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Hacia la educacién inclusive

Cada alumno y alumna tiene una forma particular y inica de aprender. Es fundamental,
por tanto, aprovechar la reserva de talento que posee cada estudiante generando
experiencias de aprendizaje que recojan todas las singularidades y las integren como
un valor afadido en la dindmica del aula.

Si el alumnado que tenemos en clase es heterogéneo, no podemos enseiiar a todos

de una manera homogénea, lo que hace necesario adecuar nuestra metodologia.

Hasta ahora, las herramientas para adaptarnos a la diversidad y a las distintas
necesidades del alumnado han sido las ACIS (adaptacién curricular individual
significativa), los programas de enriquecimiento para alumnado con altas capacidades,
las adaptaciones curriculares no significativas... Estas opciones responden a un sistema
educativo orientado basicamente a la integracién educativa:

Todos en una misma aula, pero trabajando contenidos distintos.

Si queremos progresar hacia una educacién inclusiva, la ensefianza multinivel puede

ser una buena alternativa para atender a nifios y nifias que tienen intereses y motivaciones
diferentes, con diversas capacidades, inquietudes y estilos de aprendizaje. Este tipo

de ensenanza responde al siguiente paradigma:

Este tipo de ensefanza se basa en la adecuacién del curriculo a las caracteristicas
personales del alumnado con el fin de lograr una verdadera ensefianza personalizada.



Las nuevas corrientes de investigacion
didactica sobre el aprendizaje personalizado
indican que atender a las necesidades

y talentos del alumnado, individualizando
asi su aprendizaje, proporciona mejoras
significativas en la calidad de la ensefanza.
Ademas, los estudiantes que reciben esta
atencion obtienen rendimientos superiores
en las distintas areas, aumentan su
motivacién e incrementan su autoconcepto
académico. La ensefianza personalizada,

por tanto, beneficia a estudiantes que tienen
diferentes capacidades, estilos de aprendizaje
y procedencias culturales o linglisticas.

Si queremos maximizar el logro de todos

y cada uno de nuestros alumnos y alumnas,
debemos centrar nuestros esfuerzos

en intentar trabajar de este modo.

La Declaracién para la Educacién 2030 de la
Unesco, llamada Declaracion de Incheon,
respalda los Objetivos de Desarrollo
Sostenible cuyo objetivo 4 plantea:
«Garantizar una educacion inclusiva

de calidad y promover oportunidades

de aprendizaje a lo largo de la vida para
todos y todas». En relacién con lo anterior,
es importante resefiar que algunas
evaluaciones internacionales recientes

han puesto claramente de manifiesto

que es posible combinar calidad

y equidad y que nunca deben

considerarse objetivos contrapuestos.

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre
de 2020 (LOMLOE), a fin de alcanzar
las metas del objetivo 4 de la Agenda
2030, apuesta también firme

y decididamente por respetar

los principios de no discriminacién
y de inclusién educativa
como valores fundamentales.

En lo que respecta a Educacién Primaria,
la LOMLOE pone especial énfasis en:

* La atencién personalizada al
alumnado y a sus necesidades de
aprendizaje, participacién y convivencia.

* La puesta en practica de mecanismos
de refuerzo y flexibilizacion, asi
como de alternativas metodolégicas
u otras medidas adecuadas.

* La prevencién de las dificultades
de aprendizaje.

En definitiva, hablamos de poner el acento
en una ensefianza que proporcione
diversos caminos para adquirir, procesar

o comprender las ideas o los contenidos,
adaptando las tareas a los intereses y
capacidades de cada estudiante, para que
todos puedan aprender de manera eficaz.




El proyecto Construyendo mundos ofrece una gran variedad de recursos
para ayudar al profesorado a trabajar con todos sus alumnos y alumnas en un
aula diversa, favoreciendo un aprendizaje personalizado e inclusivo. Dichos
recursos se recogen en un material denominado Ensefianza personalizada y
atencion a la diversidad que cuenta con las siguientes secciones:

Propuestas de personalizacion Fichas de refuerzo del aprendizaje

del libro del alumnado . . . .
Este material, sencillo y visual, permite que

el alumnado con un nivel de rendimiento
mas bajo adquiera las competencias
necesarias para abordar sus aprendizajes con
éxito reforzando aquellos aspectos concretos
en los que se ha encontrado con dificultades.

A través de situaciones de aprendizaje
realistas y ligadas al desarrollo personal

y social, asi como a los Objetivos de
Desarrollo Sostenible, se realizan
propuestas relativas a todas las secciones
de las unidades didacticas para desarrollar
los contenidos y plantear actividades
graduadas en diferentes niveles de
dificultad: baja, media o alta. De este
modo, favorecemos la adecuacién de
nuestros libros al ritmo de aprendizaje

de cada alumno o alumna, asi como a las
diferentes motivaciones, capacidades e
intereses individuales.
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Estrategia de
programacion multinivel

En esta seccion se ofrece
una propuesta de como
realizar una programacion
multinivel con estrategias
para personalizar el
aprendizaje respetando

nstruyendo Santillana
undos

Enriquecimiento curricular y desarrollo del talento

Las necesidades del alumnado con capacidades superiores
a la media conforman otra importante manifestacion
de las necesidades de personalizacién educativa.

Con el fin de atenderlos, en el proyecto se proporcionan
actividades de profundizacién en las diferentes areas de
conocimiento, a través de la experimentacion, la investigacion
y la creacién, que se encuadran en distintos clubes (club de
lectura, club de teatro, club de periodistas, club de ciencia,
club de viajes...). Las actividades estan dirigidas a desarrollar
talentos favoreciendo que nifios y nifias con similares intereses
puedan trabajar juntos en determinados espacios de tiempo,

o bien para que aquellos estudiantes que pueden ir mas alla
tengan oportunidades de crecimiento intelectual.

el ritmo, los intereses

y las capacidades de cada
alumno y alumna desde
un modelo inclusivo
donde todos colaboran
en un proyecto comun.



Propuestas de personalizacion
del libro del alumnado



Planteamiento metodolégico

Las matematicas desemperfian un papel indispensable en nuestra sociedad y estan presentes
en cualquier actividad humana. Promueven el razonamiento, la comunicacion, la toma de
decisiones y la creatividad, y constituyen un conjunto de ideas y formas de actuar que permiten
conocer la realidad, analizarla y obtener informacién y conclusiones que inicialmente no
estaban explicitas.

Su caracter instrumental las vincula con la mayoria de las dreas de conocimiento y cobran
especial interés por su estrecha relacién con el manejo de datos y el pensamiento
computacional. Ademas, las matematicas juegan un papel esencial ante los actuales desafios
sociales y medioambientales a los que el alumnado tendra que enfrentarse en su futuro, pues
son el instrumento idéneo para analizar y comprender mejor el entorno cercano y global, los
problemas sociales, econémicos, cientificos y ambientales, y para evaluar posibles vias de
solucion viables. Asi, las matematicas se erigen como un saber instrumental indispensable en

el marco del desarrollo de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de las Naciones Unidas.

Por todo ello, la propuesta para el area de Matematicas en Construyendo mundos, para el
segundo curso de Primaria, persigue favorecer la alfabetizacién matematica, es decir, la
adquisicion de los conocimientos, las habilidades y los instrumentos necesarios para aplicar
el razonamiento matematico en la identificacion de una situacién-problemay su formulacién
en términos matematicos, seleccionar las herramientas adecuadas para su resolucion,
interpretar las soluciones en el contexto y tomar decisiones. Este aprendizaje se plantea

de forma experiencial, concediendo especial relevancia a la manipulacién y proponiendo

al alumnado situaciones de aprendizaje que propicien la reflexion, el razonamiento, el
establecimiento de conexiones, la comunicacion y la representacion.

Los principios metodolégicos sobre los que se asienta nuestra propuesta son los siguientes:

* La motivacion. Cualquier tipo de aprendizaje requiere interés y actitud positiva para que
resulte exitoso. Por ello, en Construyendo mundos, la presentacién y la aplicacion de los
contenidos se apoyan en situaciones-problemas extraidas de la realidad cotidiana, que
resultan cercanas al alumnado y ofrecen un objetivo concreto para las estrategias de
resolucién que se desarrollen.

* El aprendizaje manipulativo y cooperativo. Como ejemplo de la apuesta por el aprendizaje
experiencial, en las propuestas de aprendizaje manipulativo de nuestro proyecto
Construyendo mundos (actividades y cuaderno Con las manos) se invita al alumnado a
manipular objetos matematicos para que refuercen los saberes descubiertos y hagan
transferencias de estas experiencias a otros aspectos de su trabajo mental, reflexionando
sobre su propio proceso de pensamiento. De esta forma, activan su propia capacidad mental,
ejercitan su creatividad y adquieren confianza en ellos mismos y sus aprendizajes.

Igualmente, en las unidades se combinan propuestas de trabajo de caracter individual con
otras para realizar en pareja o en equipo, que favorecen la comunicacién oral con otros
compaferos y compafieras.

* Laresolucion de problemas. La ensefianza a través de la resolucién de problemas dota al
alumnado de competencia a la hora de identificar y poner en juego procesos de pensamiento
eficaces en la resolucion de problemas reales.



En la seccién Laboratorio de problemas se persigue que el alumnado desarrolle estrategias de
razonamiento que le permitan comprender el problema y resolverlo con facilidad. El objetivo
no es solo que aprendan un proceso para aportar la solucién exacta, sino que desarrollen la
competencia necesaria para aplicar sus conocimientos a situaciones de su vida cotidiana.

Por otro lado, para contribuir al desarrollo del pensamiento I6gico-matematico, las
operaciones no se plantean de forma aislada, sino siempre en el contexto de una situacion
problematica. De este modo, se favorece la competencia matematica de las nifias y los nifios,
asi como su capacidad para aprender a aprender.

* Eluso de recursos digitales. La utilizacién de medios digitales potencia la autonomiay la
personalizacion del proceso de aprendizaje. Por esta razén, la presentacion de los contenidos
se apoya en recursos digitales de diferentes tipos: videos, presentaciones... Ademas, el
LibroMedia incluye juegos y otros recursos que permiten la aplicaciény el repaso de lo
trabajado en la unidad de una forma mas ludica.

* El aprendizaje para la vida. En Construyendo mundos, el aprendizaje se basa en la realidad
y se fomenta la accién positiva de los estudiantes en el presente y el futuro, de manera
adecuada a su edad. Es un aprendizaje que tiene una misién, que conecta lo aprendido con
la realidad y con las aspiraciones de las nifias y los nifios.

En los libros del alumnado de todas las areas, incluidas las Matematicas, se plantea un reto
trimestral que desarrolla una tarea de concienciacién y accién sobre un ODS especifico.

De esta forma, los alumnos y alumnas ponen en juego sus competencias para conocer mejor
el mundo que los rodea y comenzar a construir la sociedad en la que quieren vivir.

El desarrollo de la competencia matematica estd intimamente ligado al nivel evolutivo de los
niflos y nifias, que puede ser diferente en funcién de sus experiencias previas, su madurez
cognitiva, su capacidad de desarrollo de las habilidades matematicas adquirido en Infantil,

su curiosidad... Por tanto, para favorecer un aprendizaje eficaz, es necesario personalizarlo tanto
como sea posible, atendiendo a las fortalezas, habilidades e intereses de cada uno de nuestros
alumnosy alumnas.

Sugerencias para la personalizacion

En el proyecto Construyendo mundos, el estudiante es el centro del aprendizaje, de ahi el interés
por personalizar las diferentes propuestas de trabajo del libro. Adaptar las distintas tareas a los
intereses y las capacidades de cada estudiante resulta imprescindible para que los aprendizajes
cobren sentido.

Cédigo de dificultad
Sugerencias para el Sugerencias en funcién Sugerencias para
alumnado que presenta de los intereses o el alumnado con
alguna dificultad de destrezas de cada un dominio mayor

aprendizaje. estudiante. al de la media del aula.
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Escribe nimeros que conozcas.

MAYORES QUE 50
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excursion - DOO0O0O

TU PLAN
DE TRABAJO

Decenas y unidades
Los signos > y <

Los niimeros
hasta el 99

Recuerda
tu dltima excursion.
&Con quién fuiste?
éCaminaste mucho?,
&més o menos de
un kilometro?

La suma y la resta

La decena mds
cercana

"I PONDRAS A PRUEBA
LO APRENDIDO

Si ya hemos andado 2 kilémetros del
" e sendero, écuéntos kilémetros nos faltan
para llegar a Valdecasas?

Cuando lleguemos a Covarrubias, écuantos
kilémetros habremos andado? éCuantos
kilémetros nos quedaran para llegar a
Treviste?

A través de situaciones que conectan con el mundo real y estan ligadas al desarrollo personal y social,
y alos ODS, se propone un trabajo motivador. Una gran imagen es la base para evocar situaciones de
la vida real del alumnado y activar sus conocimientos previos sobre los contenidos matematicos
relacionados. Dicha imagen se acompana de datos, recogidos en diferentes soportes, que son la base
para los calculos de Resuelve mentalmente, donde los estudiantes ponen en juego sus habilidades
de calculo mental y centran su atencién de forma eficaz.

* Proponga a los estudiantes que describan la imagen y lean los datos. Hagales preguntas para asegurarse
de que comprenden la situacién. Intente que todos participen de forma activa.

¢ Silas actividades de repaso de ¢Qué sabes ya? son demasiado complejas, realice en comun otras mas
sencillas o promueva el trabajo en grupo buscando el apoyo comun. Preglnteles qué procedimientos
o conceptos relacionados les resultan mas dificiles.

* Al abordar con ellos Resuelve mentalmente, puede utilizar distintas técnicas como el uso de materiales
manipulativos para representar la situacion, la realizacién de preguntas para ayudar a la comprension...

* Proponga a los estudiantes con habilidades graficas que dibujen una imagen alternativa a la ofrecida en
la doble pagina, de forma que los datos sigan siendo validos. También puede pedir que intenten elaborar
una pequenia historia sobre la situacion planteada a aquellos que tengan mayores habilidades literarias.

En las actividades de ¢Qué sabes ya? puede proponer a aquellos con mayor creatividad la invencién de
algunos apartados extra o incluso de nuevas actividades que aborden el mismo contenido matematico,
para una mayor practica.



* Pida a los estudiantes que planteen otras situaciones diferentes en las que aparezca algin contenido
trabajado en la doble pagina, y que expliquen cémo lo hacen. Animelos a ser creativos en las preguntas
planteadas y a que las resuelvan si es posible. Con esto se refuerza su vinculacién con el area.

* Al analizar el Plan de trabajo, pidales que planteen actividades propias de contenidos relacionados
con la unidad que piensen que es necesario saber o que conozcan de otros afios.

Paginas de contenidos

Decenas y unidades

@
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En estas paginas, los estudiantes llegan paulatinamente a una comprension profunda de los
contenidos tratados. Cada concepto se presenta de forma experiencial, a partir de situaciones

y sucesos de la realidad, en la seccion Descubre, donde el alumnado desarrolla un acercamiento
intuitivo a cada contenido. Después, en los casos en que es necesario, estos se formalizan en la
secciéon Aprende. A continuacion se ofrecen numerosas actividades graduadas en Practica, y se
vincula lo aprendido con el mundo real en Conecta con la realidad.

A lo largo del libro pueden aparecer actividades de realizacién grupal, para resolver oralmente,
otras de respuesta multiple y creativa, e incluso actividades de investigacion.

En la seccion Con las manos se realizan propuestas de trabajo manipulativo para aprender
haciendo, y en Piensa se plantean interrogantes que requieren de reflexion y de una adecuada
comprensién de los conceptos presentados.

1
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 Trate de que los estudiantes participen de forma

especialmente activa en el apartado Descubre,
comentando cada una de las preguntas y
recordando con ellos, si es necesario, conceptos
o procedimientos previos de otros cursos. Es
importante ese acercamiento intuitivo a los
contenidos de forma que nadie se quede atras.

Pidales que expliquen con sus palabras lo que se
realiza en los ejemplos de los apartados Descubre
y Aprende, una vez que se hayan explicado. De
esta forma, se podran detectar errores de
comprensién y subsanarse para poder avanzar
con seguridad.

Las primeras actividades de Practica son de
especial importancia para asentar los conceptos
presentados. Animelos a intervenir para potenciar
su aprecio por las matematicas.

La comprobacién de los resultados de las

Proponga a estos estudiantes que elaboren una
pequeiia historia relacionada con lo trabajado en
Descubre o en Aprende, y que la narren al resto
de la clase. Animelos también a escribir un texto
en el que expliquen el proceso de resolucion
presentado.

Invitelos a resolver de forma creativa los
interrogantes del programa Piensa a través de una
tormenta de ideas, mediante representaciones
graficas, usando materiales..., potenciando en
cada grupo la aplicacién de sus intereses y
destrezas.

Con estos estudiantes puede irse siempre un
poco mas alla con los contenidos de Descubre
y de Aprende, tratando que los generalicen o
avancen hacia los que se trataran en unidades
siguientes (por ejemplo, si dominan la tabla
numérica hasta el 99, imaginando qué niimeros
la contintian), tratando de retarles una vez que
tengan dominado lo aprendido.

La invencién de problemas propios y la resolucién
de un problema mediante diferentes estrategias

actividades de Practica en parejas o pequefios
grupos, una vez hechas, facilita un progreso seguro
por parte de todos y una buena cohesién de la clase.

Para favorecer la resolucién de los interrogantes
del programa Piensa, puede guiarlos en el proceso
de reflexién para que comprendan cémo alcanzar
la respuesta que se persigue.

El programa Con las manos es especialmente
importante en estas edades, ya que el aprendizaje
manipulativo les permite llegar al conocimiento
por una via diferente y cercana a ellos, y también
facilita la interaccion con los demas.

Es interesante, al realizar las actividades de
Conecta con la realidad, mas complejas en
ocasiones, considerar la posibilidad de que sean
realizadas en parejas de estudiantes de distinto
nivel, potenciando asi la ayuda mutuay
favoreciendo la comprension.

El programa Conecta con la realidad ofrece
situaciones reales muy ricas que permiten animar
a los estudiantes a resolverlas usando sus
capacidades mas destacadas. Pueden hacer
pequefios textos, representarlas con un dibujo,
explicarlas a los demas con sus palabras... Es
importante que se sientan libres para afrontarlas
de la manera que crean mejor.

En las actividades de respuesta multiple, trate
de que presenten los resultados aprovechando
su creatividad literaria, grafica, organizativa...

son también actividades altamente motivadoras.

El programa Piensa les ofrece un dmbito en el

que pueden usar sus capacidades para reflexionar
mas profundamente sobre los contenidos. Puede
resultar interesante hacerles preguntas extra

que les permitan seguir avanzando.

En algunas actividades de respuesta mdltiple

puede pedirles que intenten descubrir todas
las respuestas posibles.



Laboratorio de problemas

Ta

&
Pasos para resolver un problema

# LEEYSIGUElos pasos. EN LA LAGUNA HABIA 1 PATOS.
HAN LLEGADO ¢ PATOS MAS.

SCUANTOS PATOS HAY AHORA?

v r’ | P
Wk '
> g
1 Comprende y explica el problema. Comenta con tu pareja
de clase qué ha ocurrido y qué debéis averiguar.

~N

Escribe los datos que conoces.
DATOS  éCudntos patos habia al principio? ‘\ ,‘

sCuéntos patos llegaron después? ||

w

Elige la operacién y resuélvela.

Hay que calcular... Hay que... OPERACION ( |

[ Jeltotal [ sumar.

[ ) 1a diferencia. [ restar.

4 | Escribe la solucién.

SOLUCION I

5 Revisa todos los pasos que has seguido.

veinticuatro

> RESUELVE los problemas. iNo olvides

seguir los pasos que has aprendido!

» Aunaexcursion llevé 25 fresas. Reparti 21 entre
mis amigos y amigas. éCuantas fresas me quedaron?

—
DATOS Uevé‘\ Jfresas,

Reparti ‘\7/‘ fresas. a

Hay que calcular. RO ()
[ Jeltotal. [_Jladiferencia. —

I )
Hay aue.. oL
[ Jsumar. ] restar. ‘* ‘
SOLUCION [

» Durante la excursion, Juan recogié 23 pifias y Ana
recogi6 15. ¢Cuantas pifias recogieron entre los dos?
~—
DATOS  Juan recogio ‘\7/‘ pifias.
Ana recogio | pifias, F

. SOLUCION
OPERACION ‘/ \‘

El trabajo cualitativo con las distintas partes de un problema se realiza en todas las unidades.
En cada doble pagina se presenta un tipo concreto de problema. De forma guiada, en la pagina

izquierda de la seccion se invita a su resolucion; en la pagina enfrentada se presentan al
alumnado situaciones alternativas al modelo, que deberan resolver siguiendo el proceso

desarrollado

en la pagina anterior.

* Eltrabajo en parejas o pequefios grupos facilita mucho a los estudiantes el aprovechamiento de las

paginas del Laboratorio de problemas. El mutuo apoyo y la interaccién con otros les permite comprender

mejor lo que estan haciendo.

* Que el alumnado explique oralmente la situacién problematica planteada, asi como las posibles
estrategias de resolucién, permite mejorar la comprensién del problema y facilita su resolucién.

* En el Laboratorio de problemas puede pedir a los estudiantes que elaboren situaciones alternativas

a las ofrecidas, y que las trabajen en pareja o0 en pequefo grupo para potenciar su comprension.

13
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Talleres de graficos y de programacién / Calculo mental

TALLER DE GRAFICOS
Registramos [a inforn - i
9 TALLER DE PROGRAMACION las series.
P Representamos la informacion con nimeros
A
- 5 OBSERVA qué hizo Andrea el fin de semana. Aoty
4 R ACTIVIDAD.
- SABADO DOMINGO
yi)
PORLA . H
MANANA by “‘
o [ -
$) CONTESTA. PORLATARDE - & o
4De qué col | \ =l J iy
« #De qué colores son los pece - - .
s rocd - =3 A=) A-@-=0)
« éCuéntos tamaios de peces e 5 o ; B -
H e _
——— - = A-4 +.=\7\ .+ =)
5 CUENTA los peces -5 - -
ontesta a las preguntas utilizando los nimeros. = = =
y completa Ia tabla. rC las preg lizando los nimeros. * J * J
+ éQué hizo Andrea el sibado por la mariana? || -6 R -() . -
— J A J
+ éQué hizo Andrea el domingo por la tarde? | |
« $Qué hizo Andrea el fin de semana por las marianas? | |y ||
» OBSERVA este otro mévil y con — ) ) ) )
+ éQué hizo Andrea el fin de semana por las tardes? | |y || ﬁ % %/ N ! J
ESTRELLAS ; % &Quéhizo Jumnayerporlatarde? A IU
DE MAR LA
‘CABALLITOS CONTESTA. LAS ACTIVIDADES 3Y 1. WEgSr 50 50 50 50
DE MAR i ¥
e il o 9 9
66 , sesentay seis [ — ! ‘: :‘ ) ( :‘ ‘:7:‘
46, cuarentay sel veintisiete
) cuarenta y sos .

A lo largo del curso se alternan de forma escalonada las propuestas de trabajo que implican el
tratamiento de la informacién (graficos, tablas, planos...) con aquellas orientadas al desarrollo
de las habilidades bésicas para el pensamiento computacional, en un contexto atractivo. Junto
a ellas se plantea el programa de Calculo mental, en el que de una forma amena se desarrollan
las destrezas y la agilidad para el calculo mental del alumnado.

¢ Eltrabajo en parejas o pequefios grupos facilita mucho a los estudiantes el aprovechamiento de estas
paginas. El mutuo apoyo y la interaccion con otros les permite comprender mejor lo que estan haciendo.

* En el Taller de graficos animelos a responder de forma oral las preguntas planteadas, para comprobar
si han comprendido correctamente como interpretar o representar la informacién que se les presenta.

* Enlas paginas del Taller de programacién también es importante trabajar oralmente y en comun el
ejemplo resuelto, y que expliquen con sus palabras qué deben hacer en las actividades propuestas.

* En el Célculo mental, analizar previamente, en comun y de forma oral, qué se pide en cada actividad
antes de calcular.

¢ Larealizacién grafica de otras versiones del escenario de programacién o la creacion de textos que
cuenten la situacién planteada pueden resultar muy interesantes.

* Al trabajar los graficos y la programacién, animelos a plantear preguntas propias y valorar alternativas
para representar la informacién de otra forma. En programacién, pueden plantear situaciones o
actividades diferentes a las expuestas y elaborar otras preguntas a partir de ellas.

* Invite al alumnado a proponer y resolver actividades de célculo similares, pero alterando algiin dato
en las operaciones.




Situacién de aprendizaje / Rincones matematicos

SITUACION DE APRENDIZAJE
¢Quién gané?

Irene, Pablo y Alicia han anotado

;a

El rincén de los DESAFIOS

éQué ndmero falta?

N

° CALCULA Y AVERIGUA los numeros que faltan.

los resultados del juego en una tabla,

¢ﬁ

pero les faltan algunos datos, 40 () 25 ()
Y Aﬂ' ) -0 +i) - 60
: 70 20 85 30
> OBSERVA Y CALCULA para completar la tabla de puntuaciones.
¢ N . Puntuacié ( — ) ( —
PIENSA COMO PUEDES | 17partida | 2. partida untuacion 61 ( ) 93 ( )
AVERIGUAR LA PUNTUACION total
DE LAS CASILLAS EN BLANCO — ( ) ( )
Y CALCULALO DEBAJO DELA 52 ( J 97 + - 40 + - 50
TABLA.
() 68 10 99 40
a1 55 () \ J
L) 42 95 -
-
( ) ( ) ( ) © RODEA las respuestas sin mirar ol 12121415 Tel718ls
— —( D—( la tabla.
— — . \ 10 |1 |{1213 |14 15|16 |17 |18 |19
L) L) - « 5Cusntos ntimeros del 0:al 99 20 212223 22 |25 |26 |27 | 28] 29
G 2
E— — — incluyen el nimero 12 30313233 3435|3637 3839
A \\ ,\ { J { ,‘ 10 19 25 40 | 41|42 43|44 |45 |46 | 47 |48 |49
. . 50| 5152|5354 555657 58|59
5 A e e « éCudntos ntimeros del 0 al 99
» ¢En qué partida consiguié Aliciamaspuntos? ] incluyen el nimero 92 60| 6162 |63 |64 65| 66|67 |68 69
70|71 72|73 |74 |75 |76 |77 |78 | 79
« éQuién consiguié més puntos en una sola partida? ]
g P P 10 19 25 8081|8283 |84 85|86 |87 88|89
» &Quién de los tres gan el juego? [ »C tus enlatabla, 90| 91|92|93|94 |95 96|97 |98|99
48/ cuarenta y ocho cuarenta y nueve L49

Para garantizar un aprendizaje efectivo, en cada unidad se plantea una situacién de aprendizaje
que enlaza teméaticamente con la pagina inicial y donde se ofrece una situacion real en la que
aplicar lo aprendido y conectar con la realidad proxima del estudiante. A su lado, en la pagina
Rincones matemaéticos, se proponen pasatiempos, juegos, desafios y retos de caracter matematico
y légico, para cuya resolucién el alumnado debera poner en juego las habilidades adquiridas.

* Comentar en comun toda la informacién que aparece en la situacién planteada es muy necesario para
los estudiantes. Hagales preguntas para asegurarse de que la han comprendido correctamente.

* La puesta en comun de las respuestas a la actividad en la que el estudiante debe utilizar datos de su
realidad mas cercana es muy importante y permite comprobar su desempefio.

* La pagina de los rincones, aunque puede resultar dificil para este grupo de estudiantes, si les ofrece
una gran oportunidad de progresar de forma efectiva y valorar su avance a lo largo del curso.

* Aligual que en otras actividades, potencie siempre el trabajo cooperativo en estas paginas, de forma
que cada niflo y nifla pueda poner en practica aquellas destrezas en las que destaque.

* Al abordar la situacién de aprendizaje, anime a los estudiantes a plantear sus propias preguntas utilizando
los datos que se ofrecen y a trabajarlas en pareja o pequefios grupos.

* Pueden también incluso generar situaciones propias, relacionadas con la pagina inicial, en las que se
practiquen los contenidos de la unidad, y proponer actividades adecuadas a ella.

* Animelos también a plantear desafios propios en los que se trabajen contenidos anteriores o de la propia
unidad.

15



16

Comprueba tu progreso

‘ COMPRUEBA TU PROGRESO
@ ESCRIBE la decena més cercana a cada niimero. 1
@ UNEY COLOREA del mismo color. 9 »( ) 7o»( ) 31 ()
4decenasy3unidades : 23044 L Leinticuatro . =, =,
3 decenas y 4 unidades :'. S 20+4 L treinta y cuatro )
r 3 r _ © COMPARAY ESCRIBE > o <.
2 decenasy 4 unidades  :- S 40+3 b cuarentaytres 22y56» ()
¥ | __J\
© DESCOMPON Y ESCRIBE cémo se lee cada ntimero. 57y49 » [ J(
— — 36y63 » "7\‘ (
L+l )=l Jr—F/——— AN\
@ RESUELVE las operaciones. I";\
[ )+l )=l |» —— \
D0 DU DU DU
7N\ — ']
58) | J+ )= Jr————————— +6H +61 -36 =7+ n )
— ,-I:I 1 Ill'
© COMPLETA.
1D| [2D| |3D| |4D| |5D| |6D| |7D| |8D| 9D \ Valora tu aprendizaje
— Recuerdo lo que aprendi el curso pasado. @
90) (80) (70) [60) (50) [40] (30) (20) (10 Sé sumar y restar nimeros de dos cifras. @
Comparo dos nimeros y sé cuil es mayor. ®
30, reinta weinta y uno | 31

En esta doble pédgina se ofrecen actividades de repaso, de practica y de aplicacion para asentar
y reforzar los contenidos trabajados en la unidad. Al finalizar la seccién, en Valora tu aprendizaje
se invita al alumnado a autoevaluar algunos aspectos del aprendizaje realizado.

* Eltrabajo con las actividades mas basicas permite a los estudiantes tener la seguridad de comprender
los conceptos y procedimientos de la unidad. En algunos casos puede ser interesante el trabajo en parejas
o pequefios grupos con integrantes del mismo nivel.

* Es muy importante conocer qué valoracién de su aprendizaje realizan los nifios y nifias para potenciar
la resiliencia y el apego por las matematicas.

* Anime a los estudiantes a resolver las actividades aplicando aquellas destrezas en las que destaquen:
literarias, graficas, expositivas..., realizando después una puesta en comun con algunas de sus
aportaciones.

* En muchas de estas péaginas se incluyen actividades abiertas en las que el alumnado ha de elegir
libremente los datos iniciales para resolverlas. Puede proponer que planteen diferentes alternativas y
valoren las diferencias entre ellas. Puede también plantearles preguntas extra para reforzar ese trabajo.

* Laextension de las situaciones planteadas o incluso la generacién de otras situaciones problematicas
nuevas puede suponerles un reto muy motivador.

¢ Lavaloracién del aprendizaje, siempre importante, es también clave para estos estudiantes, para
comprobar que se sienten motivados y reciben la atencién personalizada que necesitan.



Fichas de refuerzo




FICHA ’
1 Numeros hasta el 99 REFUERZO

NOMBRE .

° Completa.

FECHA ... .. ... .

Dieciséis » Q 61 » |

Treinta 'y cuatro » O 19 » |

Cuarentay ocho » O 27 » |

° Escribe los nimeros y cémo se leen.

w 40+5>D>x
| ] L]

wor( )r

° Completa las series.

eI LJEEs)IC

OE)EC) LJEIEU)

° Escribe el nimero anterior y el posterior.

18

Y (S A

u<\7oj>\ Y,

TN < ) bc)

w‘xg/lj»\ Y, \.:,5 .

TN 2\ )

w<x8q)»\ Y, 9 '
>

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.




FICHA '
/29 Los signos > y < REFUERZO

NOMBRE - FECHA .. ... ... .

° Comparay escribe el signo> o <.

e
61@47 78@83 52@47
19@90 37@41 39@19 -H'

° Piensa y escribe un nimero en cada cuadro.

ol ) () w( ] e

° Ordena los nimeros.

7~ DEMAYOR A MENOR N / DE MENOR A MAYOR \

OO0 | OO0

6 Rodea en cada grupo.

\ ( EL NUMERO MAYOR ) \ ( EL NUMERO MENOR )

rojo verde *°

[ 49 25 71 } [19 91 40 64}
[ 33 35 89 59 81 }

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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FICHA
ey Sumamos Yy restamos REFUERZO

FECHA ... .. ... .

NOMBRE . .

° Realiza las operaciones. Después, colorea.

11 57 86 10
\+32 \—24 \—74 \+15
verde azul O naranja - O amarillo ~ O
25 25
e
5
25

25

43

25

4

33

25
12/ |
33\ 12
12 / 12 43 \ s

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.




FICHA .
4 La decena mds cercana REFUERZO

NOMBRE .

FECHA ... . ... .

° Piensa y escribe entre qué decenas esta cada nimero.

(VS
28—

° Une con flechas.

NUMERO

36e
14 e
730

57 e

° Escribe la decena mas cercana a cada nimero.

DN
861

DECENAS ENTRE LAS
QUE SE ENCUENTRA

e 50y60 e
©e30y40 e
©10y20 e

©70y80 e

42 »

88 »

13 »

31 »

69 »

57 »

69—
62—

DECENA MAS
CERCANA

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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FlCHA
Sumas llevando REFUERZO

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Resuelve estas sumas.

27 48 76 61
+ 45 + 32 + 15 + 29

O O O O
© colocay calcula.

A=33 A=49 A=17 A=25
AA AN AA AA

D U D U D U D U

° Relaciona cada suma con su resultado.

o) =
=
(29+52 )
(44+48)

" 8

5

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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FICHA o
W Relacién entre la suma y la resta reruerzo

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Resta y haz la prueba.
29

6 /

37

15—

93
- 61

\

° Piensa y completa con el nimero que falta.

o)

are
o[-

D/+—
O 79
D/+_

o ()t
e[ )es

° Escribe una sumay una resta utilizando solo estos tres nimeros.

(138) (J-()-() (J-()-C)

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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FICHA
7 La centena REFUERZO

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Completa como en el ejemplo.

200 » doscientos » 20D » 200U

00+ (Jor[
)

> | 1>6OD>©U
—___J
)

>ochocientos>© DPCJU
—

)
. N
—

° Completa cada serie.

@ )( )@60)[ ) & X

- e W
U%)USBM )( )(183)( )

- e )(188)( ) J

° Escribe el nimero posterior y como se lee.

s e
sor( )»
por [ e

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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FlCHA
Restas llevando REFUERZO

NOMBRE - FECHA .. ... ... .

° Resuelve y colorea del mismo color los frutos que correspondan.

52 ]/ 64

- 35 - 29

D\

0

- 38 - 16
48 S

- 19 - 27

° Marca un resultado para cada resta antes de hacerla. Después, resuelve
y comprueba tu eleccién.

C 75-29 ) C 40-13 )
(J1is (Jae [ )s6 ()37 ()24 ()27

D U D U

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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FICHA :
'8 Centenas, decenas y unidades reruerzo

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Observa y completa la tabla.

-

om 100+30+6

oo
oo

a
a
a
O

154

O
O
O
O
O

OooOoOoo
oooo

° Descompén estos ndmeros.

163=©+[ ]+[ ] 119
181=©+[ j+[ ] 150

+

)
al

()
()

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.




El litro REFUERZO

NOMBRE .. . FECHA ... :

° Rodea los recipientes donde cabe mas de un litro.

e
()

o 8

']
':
o
- m om om
4 LITROS F -\. Fi -\. Fi ", I " :§
2 LITROS l l l l }
- "-' - z-\ z-\ ,-‘. .--. .--. é
W, 1 LITRO [z b [z e r LY E , . , ;g
l W w  (3uros ‘l‘ w
. oo . ot . ot 4 . oo . ot . ot T‘;:
° Dibuja de dos maneras diferentes la cantidad 8
de agua que beben Alicia y su hermano BEBEMOS UN LITRO &
guaq Y . Y MEDIO DE AGUA. | 2

4 N )

MATEMATICAS 2. PRIMARIA

N




FICHA ) :
(KB Los nimeros de tres cifras REFUERZO

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Lee y escribe en cada caso el signo = o el signo .

Doscientos ochenta O 280 a
Doscientos noventa y uno O 200 +90 +1 \
Trescientos dos O 320
Trescientos dieciocho Q 300+80+8

° Escribe los nimeros que faltan.

2e5)( . Jlzes)( JL L J(272)
)l e )

° Completa.

S

)

“es[ ol
= (-0

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales
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El centimetro y el metro REFUERZO

NOMBRE .. . FECHA ... :

° Piensa y une cada objeto con su medida.

(14 CENTIMETROS

W (40 CENTIMETROS

1METRO
4 METROS
8 METROS

° Completa.

( ~ )
1my65cm>cm. 306cm » | 3 my 6 | cm.

)
2myl17cm » Q cm. 150 cm » my cm.

)
6my40cm » Q cm. 410 cm » my cm.

° Mide con una regla cuanto ha de caminar cada hormiga para llegar

a su hormiguero. E

w

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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Los ordinales hasta 29.° REFUERZO

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

17.° @ ® Décimo cuarto
22°e ® Vigésimo noveno
14.°e ® Décimo segundo
’ 12.°e ® Vigésimo segundo
29.° e ® Décimo séptimo

° Lee y responde.

e Sarallegd en la décima posicién en la carrera. Celia llegd cinco
puestos por detras. ¢En qué posicidn termind Celia la carrera?

[

* Mis tios estan alojados en la 24.° planta del hotel, y nosotros,
cinco plantas mas abajo. ¢En qué piso estamos?

19.° 20.° 21.° 22° 23.°

° Completa la serie.
ﬂ vigésimo octavo
I

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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FICHA . :
4 Los numeros de tres cifras REFUERZO

NOMBRE . . - FECHA . .
° Completay escribe cémo se lee cada niimero.
ssv () J-( )
wir o[ 1)
agr e[ e[ e
ster [ e[ e >
° Completa la tabla con los nimeros que faltan.
-

420 423 | 424 426 428

430 | 431 433 | 434 | 435 439
L 441 444 446 448
° Lee y escribe.

Un ndmero Un nimero que Un ndamero
anterior a 500. tiene4 Cy 8 U. posterior a 589.

)

° Escribe cada numero en su lugar.

403

420

537

)

El nimero mayor »

El nUmero menor »

La cifra de las decenases 2 » C]

)
-l

)

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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Sumamos y restamos REFUERZO

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Resuelve estas sumas.

338 173 245 270
+ 150 + 411 + 254 + 309

> Ordena los resultados de menor a mayor.

° Resta y comprueba el resultado.

D U D U

398 - 265 ~ > PRUEBA "

° Resta los nimeros del mismo color. iPiensa en cada caso cual debe
ser el minuendo y cuadl el sustraendo!

7
(=) e aai

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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El kilo REFUERZO

NOMBRE ... . FECHA ... :

° Rodea las pesas que correspondan para igualar el peso de cada objeto.

° Lee y marca la respuesta correcta.

2Cuantos cuartos de kilo hay en medio kilo?

D Un cuarto de kilo. D 2 cuartos de kilo. O 3 cuartos de kilo.

° Numera para ordenar de mayor a menor peso estas cajas.

‘ 1KGY MEDIO I 1KGY CUARTO ' MEDIO KILO E

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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FlCHA
Los numeros de tres cifras REFUERZO

FECHA ... .. ... .

NOMBRE . .

° Escribe cada nimero y cémo se lee.

800+20+5= Cj»l

00+60+1= [ |»

00+7009= [ )»

900+90+9 = C]»l

o0 (>

nos (s

° Escribe el signo >, < 0 =.

° Colorea segun el cédigo.

\ Menores de 830
rojo W
\ Mayores de 870

verde
34

8C,2Dy5U Q 8C,5Dy5U

" gas | sss | 897 | 812 )
801 | 853 | 872 | 809
860 | 804 | 819 | 876

806 | 824 | 866 | 858

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.



FlCHA
Sumas llevando REFUERZO

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Colorea los resultados segun el cédigo.

) @) @) @ @& @ @

337 449 185 205
+ 125 + 416 + 606 + 287
morado rojo verde azul
423 158 495 581
+ 258 + + 175 + 287
amarillo rosa naranja gris

° éCudntas personas son en total en cada caso? Calcula.

:j__: G" @ _'_:_ ¢ b U
‘ = " C] personas

127 CAMARERAS

en total.
478 CAMAREROS
cC D U
% A
= o~
o Of 1
> @ personas
445 CIENTIFICAS

346 CIENTIFICOS en total.

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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Los poligonos REFUERZO

NOMBRE - FECHA .. ... ... .

° Repasa los lados de rojo y marca los vértices de azul.

° Lee cada pregunta, cuenta y responde.

e :Cuantos rectangulos ves en esta figura?

Hay D rectangulos.

e 2Cudntos tridngulos ves en esta figura?

Hay D triangulos.

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.

MATEMATICAS 2. PRIMARIA



FICHA
)y Monedas y billetes REFUERZO

NOMBRE .. . .

° Escribe cuanto dinero hay.
B e e

A e 4
Hay €y D céntimos.

0 @@
@20

Hay D €y D céntimos.

D@
ex X

Hay D €y D céntimos.

cpeNey’
@& @

Hay D €y D céntimos.

Q@
Q@ @ @

Hay D €y D céntimos.

0e0e
Q00 e

Hay D €y D céntimos.

° Rodea en cada caso las monedas necesarias para tener 1 €.

4 )

@ @

- J

0006
Ceee

FECHA ... .. ... .

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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Situaciones de compra REFUERZO

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

3€Y25 CENTIMOS)

z €Y 45 CENTIMOS

céntimos =

(Netntimes=( Yo ( ) e
(Jeenmmes=(__J+(_J-(__)

e 2Cuanto nos costaria comprar el avion y el caballito?

ev( Jemimos= [ )e[ e[ )

>

X

N céntimos = £y céntimos.
+

o )
-

' ‘ Nos costaria

38

C] céntimos = €y céntimos.
Nos costaria £y céntimos.

€y D céntimos.

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.

MATEMATICAS 2. PRIMARIA



Restas llevando REFUERZO

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Resuelve estas restas. iNo olvides anotar las decenas que te llevas!

J U J U

332 580 671 394
- 115 - 278 - 42 - 175

O O O O
© Leey calcula

En cocina tenemos 132 patatas. Si para hacer una tortilla hemos
utilizado 15 patatas, écuantas nos quedan?

DATOS OPERACION

Tenemos C] patatas. D U
Se usan D patatas. =

SOLUCION Quedan C] patatas.

° Leey calcula.

Resta al niumero Resta los nimeros
@ mayor el menor. con siete unidades.
D U D U

() (70
() ()

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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Horas y minutos REFUERZO

NOMBRE - FECHA .. ... ... .

° Escribe las horas.

Las 4 menos cuarto.

° Dibuja las agujas de cada reloj siguiendo la serie.

Pasa 1 hora Pasa 1 hora Pasa 1 hora

un cuarto de hora

Ty
—~—
L
v

media hora

tres cuartos de hora

media hora

o)

tres cuartos de hora

OO0 Uuo

una hora
40

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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La simetria

NOMBRE . .

° Elige la opciéon correcta para trazar el eje de simetria de cada figura.

L

° Tacha en cada fila el objeto que no es simétrico.

‘o)
) W 4

FECHA ... .. ... .

REFUERZO

g

H-4+H-H

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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Los cuerpos geométricos REFUERZO

NOMBRE .. . FECHA ... :

° Observa la forma de cada objeto y escribe su nombre
donde corresponda.

ESFERA

CILINDRO

PRISMA

PIRAMIDE

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucion fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.




FICHA . q- . 7
I3 La suma y la multiplicacién

FECHA ...

3
(3
s

(OO (O-0)

-
‘o,
e
-

)OO0

O-0-0
i
i
B
B

y completa.

] ] IS
A TATATA L

° Cuenta

43
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FICHA :
& Repartos en partes iguales REFUERZO

NOMBRE ... - FECHA ... .

° Dibuja para repartir por igual las canicas entre las bolsas.
Después, completa.

\ i~ L Hay Dcanicasy D bolsas.
0 | "

aNe
a L Hay Dcanicasy D bolsas.

S L& 5 ¢ En cada bolsa he dibujado D canicas.

o = =
i h J ) / Y
|
|

| | |
N N /N

.
e - e - e

° Carmen reparte 12 manzanas en 3 cajas. éCudntas manzanas coloca
en cada caja? Dibuja y resuelve.

En cada bolsa he dibujado D canicas.

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.




Seguro, posible, imposible REFUERZO

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Observa las imagenes y escribe posible, imposible y seguro.

Es|

gue coja un pincel.

Esl

gue coja un pincel.

Es!

gue coja un pincel.

° Colorea para que en cada caso se cumplan las frases.

i
o0

O Es imposible sacar una bola roja.

()

Es seguro sacar una bola azul.

Es posible sacar una bola amarilla.

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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Solucionario

FICHA1

© 16,34,48
Sesenta y uno, diecinueve,
veintisiete.

© 45 - cuarentay cinco
79 - setentay nueve
60 - sesenta

© 16,17,18,19,20 36, 37,38, 39, 40
48,49,50,51,52 68,69,70,71,72

© 69<70>71 30<31>32
88 <89>90

FICHA 2

© 61>47 78<83  52>47
19<90  37<4] 39519

© R. M. (Respuesta modelo)
50 < 51 79>78  25>24
43 < 44

© 59>56>50 30<42<60

© R.G. (Respuesta grafica)
Rodear de rojo 71,91y 89. Rodear
de verde 25,19y 33.

FICHA3

© R.G. Colorear de verde las secciones
43: de azul las secciones 33; de
naranja las secciones 12; y de
amarillo las secciones 25.

FICHA 4

© 41- Entre 40y 50.
74 - Entre 70y 80.
59 - Entre 50 y 60.
28 - Entre 20y 30.
86 - Entre 80y 90.
52 - Entre 50y 60.

© Unir36 - 30 y 40 - 40.
Unir14 -10y 20 -10.

Unir73-70y 80 -70.
Unir 57 - 50y 60 - 60.

© 40,30, 90,70,10, 60

FICHA S

© 27+45=72 48+32=80 76+15
=91 61+29=90

© 49+17=66 25+49=74 33+17
=50 33+25=58

© Unir18+19 con 37.
Unir 35 + 27 con 62.
Unir 29 + 52 con 81.
Unir 44 + 48 con 92.

FICHA 6

© 29-6=2356+23=29
37-15=22-»15+22=37
93-61=32-61+32=93

©3+6=9 12+3=15 9-5=4
9-3=6 15-3=12 4+5=9
© RM3+8=11 11-3=8
FICHA7

© 400 - cuatrocientos -» 40 D - 400 U
600 - seiscientos - 60 D - 600 U
800 - ochocientos - 80 D -» 800 U
900 - novecientos - 90 D - 900 U

© 156,157,158, 159,160, 161,162
143,153,163,173,183,193
108,118,128, 138, 148,158

© 126 - ciento veintiséis.
151 - ciento cincuenta y uno.
180 - ciento ochenta.

FICHA 8

© 52-35=17  64-29=35
75-38 =37
80-16=64  48-19=29
63 -27 =36



Solucionario

© 75-29=46
FICHA9

© 100+30+6->136
100 +50 +4 > 154
100 +70 +5 > 175
100 +20 +9 - 129
100 +70 - 170

© 163=100+60 +3
119=100+10+9
181=100 + 80 +1

FICHA10

° R. G. Rodear el cubo, la pecera,
la bafieray la garrafa.

© 1L+1L+1L- 3litros.
aL+Val+ V%L -1litro.
oL+ L+ V2 L+ %2 L - 2litros.
TL+T1L+Y%L+ValL+ulL+1L->4
litros.

© R. M. Dibujar por un lado una botella
de 1L llenay otra a la mitad, y por
otro 3 botellas de 1L llenas hasta la
mitad.

FICHA 11

© Doscientos ochenta = 280.
Doscientos noventa y uno = 200 +
90 +1.
Trescientos dos # 320.
Trescientos dieciocho # 300 + 80
+8.

© 265,266, 267,268, 269,270, 271,
272
311,312, 313, 314, 315, 316, 317, 318

©2Cc+6D+6U 200+60+6
266 - doscientos sesenta y seis.
3C+9U 300+9
309 - trescientos nueve.

40 -13 =27

150 =100 + 50

FICHA 12

© Pincel » 14 centimetros.
Pantalén = 1 metro.
Mochila - 40 centimetros.
Arbol > 8 metros.
Coche - 4 metros.

© Tmy65cm->165cm.
306cm->3my6cm.
2my17cm— 217 cm.
150cm - Tmy 50 cm.
6 my40cm - 640 cm.
410cm >4 my10cm.

© La primera hormiga debe caminar
9 centimetros, y la segunda, 14 cm.

FICHA13

© 17.° - Décimo séptimo.
22.° > Vigésimo segundo.
14.° - Décimo cuarto.
12.° - Décimo segundo.
29.° - Vigésimo noveno.

© Celiaterminé la carrera en la décimo
quinta posicion.
Rodear el ordinal 19.°.

© Vigésimo cuarto, vigésimo quinto,
vigésimo sexto, vigésimo séptimo,
vigésimo octavo.

FICHA 14

© 405 - 400 + 0 + 5 - cuatrocientos
cinco.
561 - 500 + 60 + 1 - quinientos
sesentay uno.
428 >400+20+8 >
cuatrocientos veintiocho.
516 - 500 + 10 + 6 -> quinientos
dieciséis.

© 420,421,422,423, 424,425,426,
427,428,429

47
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Solucionario

430,431,432, 433, 434, 435, 436,
437,438,439
440, 441,442, 443, 444, 445, 446,
447,448, 449

© R.M. 499,408,590

© Elndmero mayor - 537.
El niimero menor - 403.
La cifra de las decenas es 2 - 420.

FICHA15

© 338+150=488 173 + 411 =584
245 + 254 =499 270 + 309 = 579
488 < 499 < 579 <584

© 398-265=133
Prueba: 265 + 133 = 398

© 497-176 =321 574 - 233 = 341

FICHA 16

© R.M.Rodear 2 pesas de Tkgy una
pesa de 1/2 kg. Rodear 4 pesas de
1kgy4 pesasde1/2 kg.

© Marcar la segunda opcién: 2 cuartos
de kilo.

© 1525453

FICHA 17
© 800 +20 + 5 = 825 - ochocientos

veinticinco.

900 + 60 +1=961 - novecientos
sesentay uno.

800 + 70 + 9 = 879 - ochocientos
setentay nueve.

900 + 90 + 9 = 999 - novecientos
noventay nueve.

800 + 80 = 880 - ochocientos
ochenta.

900 + 5 =905 - novecientos cinco.

© 843>834
8C,2Dy5U<8C,5Dy5U

805 < 850
8Cy7D>8Cy8U
963 > 936
9Cy8U>8Cy9U

© RG.

FICHA 18

© 337 +125=462
185 + 606 = 791
423 +258 =681 158 +76 =234
495+175=670 581+ 287 =868
R. G. Colorear cada resultado del
color correspondiente.

© 127+ 478 =605
605 personas en total.
445 + 346 = 791
791 personas en total.

FICHA19

© RG.

© Hay 3 rectangulos. Hay 5 triangulos.

FICHA 20

© Hay 2 €y10 céntimos.
Hay 9 € y 40 céntimos.
Hay 2 € y 80 céntimos.
Hay 2 € y 50 céntimos.
Hay 5 €y 45 céntimos.
Hay 1€y 50 céntimos.

449 + 416 = 865
205 + 287 =492

© Rodear 2 monedas de 50 céntimos.
Rodear 5 monedas de 20 céntimos.

FICHA 21

© Mufieca -» 4 €y 50 céntimos =
400 + 50 =450 cts.
Globos > 1€ y 40 céntimos =
100 + 40 =140 cts.
450 +140 =590 590 céntimos =
5€y 90 céntimos.
Nos costaria 5 €y 90 céntimos.



Solucionario

Avion —» 2 €y 45 céntimos =

200 + 45 = 245 cts.

Caballito » 3 €y 25 céntimos =
300 + 25 =325 cts.

245 +325=570 570 céntimos =
5€y70 céntimos.

Nos costaria 5 €y 70 céntimos.

FICHA 22
© 332-115=217 580-278=302
671-42 =629 394-175=219

© Tenemos 132 patatas. Se usan 15

patatas.
132 -15=117 Quedan 117 patatas.

© 772-123=649 407 -167 =240
FICHA 23

O RG
O RG

© Marcar la tercera opcién (tres
cuartos de hora).
Marcar la segunda opcién (tres
cuartos de hora).

FICHA 24

O RG

© Tachar el peine. Tachar la deportiva.

FICHA 25

© Esfera: pelota, naranja, bola de billar.
Cilindro: lata, pila, tubo de
pegamento. Prisma: caja, caja de
cereales, edificio. Pirdmide: reloj,
sombrilla, pirdmide. Cono: sombrero
de bruja, gorro de fiesta, cono
sefalizador.

FICHA 26

© 4+4+4=12 4x3=12
2+2+2+2+2=10 2x5=10

6+6+6+6=24 6x4=24

2+2+2+2+2+2+2=14 2x7=14

FICHA 27

O RG

Hay 6 canicas y 2 bolsas.

En cada bolsa he dibujado 3 canicas.
6:2=3

Hay 6 canicas y 3 bolsas.

En cada bolsa he dibujado 2 canicas.
6:3=2

© RG 12:3=4
Colocard 4 manzanas en cada caja.

FICHA 28

© Es seguro que coja un pincel.
Es posible que coja un pincel.
Es imposible que coja un pincel.

O RG






Tareas de enriquecimiento



1 Reconocer numeros TAREA

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Completa la tabla.

Cincuentay nueve

Setentay cinco

Ochenta y ocho

° Completa para que los niimeros sumen decenas completas.

FIJATE EN EL EJEMPLO:
37+3=40

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.



Numeros ocultos

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Observa todas las operaciones y descubre el valor de cada figura.

< w0
. @0
. A-O)
. WO

° Completa dibujando las figuras que faltan.

iTEN EN CUENTA LA CLAVE QUE COMPLETASTE
EN LA ACTIVIDAD ANTERIOR!

Al [ @ L[}

° Escribe las cifras y forma los nimeros. Después,
escribe cudl es la decena mas cercana.

USA LA CLAVE DE LA
PRIMERA ACTIVIDAD
PARA COMPONER

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.

‘* ] CADA NUMERO.
La decena mas cercana
G} (el ) s
<
=
La decena mas cercana g
@ [ Je )
<
=
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-
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Piradmides matemadticas

NOMBRE ... :

° Completa las piramides. Cada recuadro de
una fila superior debe contener la suma
de los dos recuadros que tiene debajo.

FECHA .. .. ... :

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.




2 Numeros ausentes TAREA

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Escribe los nimeros que faltan.

56 13 33 24 51 23

° Piensa y completa las series.

&)@ @O OO
D@ 0@ 00
O O® @00
0 O-0&®0
) 0000

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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3 Crucigramas numericos TAREA

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Completa cada crucigrama con niimeros del 1al 9.

: LOS NUMEROS SE
5 + = 0 PUEDEN REPETIR EN EL

MISMO CRUCIGRAMA.

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.




3 Numeros vecinos TAREA

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Piensa cédmo se calcula en la tabla numérica y completa.

+lO
Recuerda: +]4¢— | —-1

$

-10
33 55 77

86
99

93
122 136 180

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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“8 Balanzas en equilibrio TAREA

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Coloca los nimeros para que las balanzas queden equilibradas.

}
8
[
8

{
!

000000006060
0000000000



Numeros ordinales

NOMBRE - FECHA .. ... ... .

° Lee y completa para indicar qué posiciéon ocupé cada uno en la carrera.
EN LA CARRERA
; ¥ | QUEDE EL SEPTIMO. e g

w3

-
YO HE LLEGADO TRES
PUESTOS POR DELANTE.
» Llegé en el puesto D
En la carrera quedé YO LLEGUE CINCO
PUESTOS POR DETRAS.

l N A

- - _ . -

A N
Llegd en el puesto

En la carrera quedd

[

a
DE 25 PARTICIPANTES,
.'3' YO HE LLEGADO EL ULTIMO.

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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Llegd en el puesto D g
g

En la carrera quedd £
=

=
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5 A cédigo secreto TAREA

NOMBRE . .

° Observa la clave, suma y escribe el total en cada caso.

W

Q -

° Utilizando el cédigo anterior, dibuja de dos maneras diferentes 500.

-

500

~

FECHA ... .. ... .

-

-

500

~

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.



éCuanto pesa?

NOMBRE .. . FECHA ... :

° Observa la clave y escribe lo que marcara cada bascula.

B B 8o

'kilos )

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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P sucos e g

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Completa las casillas teniendo en cuenta que no pueden coincidir dos
figuras o nimeros iguales en la misma fila, recuadro o columna.

A

w
O
[]

H > %

w
N
N
MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales
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6 2 poligono secreto TAREA

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Lee y observa las pistas. Después, colorea al final el poligono correcto.

[
PISTA 1 ES UNO DE ESTOS
< > /\ m POLIGONOS.

- { AQUINO EST@
L
STAte J i

PISTA 3

$CUALES?
COLOREALO.

o

X

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.
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/ Signos y numeros TAREA

NOMBRE . .

° Escribe los signos y cifras que se han borrado. Después, rodea los

resultados de las operaciones segun la clave.

FECHA .. ... ... .

8 7 1 4 6 3
() 2 3 8 () 2 7 8
6 4 3 7 4
5 0 5 6 2 9
() 2 6 2 () 1 3 8
2 4 3 7 6 7

O

- 4

///

64

< Azul

- Rojo » Tiene la misma cifra en las centenas y las unidades.

» Lasuma de sus cifras es 7.

O

- Verde » Las cifras de las decenas y unidades son iguales.

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.



A Daniel y Ana TAREA

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Daniel ha cambiado una moneda de 2 € y le han dado cuatro monedas
iguales. Dibuja las monedas que tiene ahora.

4 )

N /

° Ana lleva en el monedero cinco m_

monedas de las que solo dos son ¢ 7 | < )
iguales. En total lleva 2 €. Dibuja
las monedas que lleva Ana.

° 2Cuanto les falta para
tener 25 € en la hucha?
Calcula y marca.

MATEMATICAS 2. PRIMARIA  Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.

f
&



66

Jovenes pintores

NOMBRE . .

FECHA ... . ... .

° Completa los dibujos. Ten en cuenta que deben ser simétricos...
Después, coloréalos libremente.

e N
' ™y
/ g
/

/
.©
/
4
/ L )i
o
g
f=
'\ £
o
\ &
o
\ O O s
()
8
c
>
€
S
- 4 2
8
S
Q
4 )
el
/ r ™y g
2
P 3
Eel
/ 5
a.
// [
:
]
3
K]
3
5
K]
g
<
[
<
=
I
[~ 9
~
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<
L
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=
w
<
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La relojeria

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Completa estas series de relojes. Observa cuanto tiempo pasa
en cada caso y dibuja o escribe la hora que corresponda.

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.

MATEMATICAS 2. PRIMARIA

f
()]
~



Seguro, posible, imposible TAREA

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Colorea las bolas para que se cumpla cada condicién.

Es imposible sacar una bola azul.

_—
Es seguro sacar una bola naranja. OO
= (X )

Es posible sacar una bola azul.

e

Es mas probable sacar una

bola verde que una amarilla. O

° Lee y completa para que las dos frases sean verdaderas.

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.

Silanzamos un dado, es seguro que...

[

Silanzamos un dado, es imposible que...

MATEMATICAS 2. PRIMARIA
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P i e g

NOMBRE . - FECHA .. ... ... .

° Rodea la mitad de cada grupo y completa.

bl XRRXR

LLL FRRARR
La mitad de D D LamitaddeDsonD_
[ ][ ...... ] D [ ][ ]2[ ] ﬂ

‘ ;;;;;;;;;;;; %
<
F‘ 5
La mitad de D son D La mitad de D D 5

eI FKk

FeFFFFF I K
La mitad de D son D
O0-C
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Estrategia de Programacion Multinivel (EPM)

La escuela es y seguira siendo un lugar de aprendizaje grupal, diverso y heterogéneo.

Si queremos satisfacer las complejas necesidades de la poblacién estudiantil actual, no tiene
ningun sentido un curriculo idéntico para todos dentro de un aula diversa y heterogénea.

Es probable que termine defraudando tanto a los que van mas lentos o necesitan mas ayuda
como a los mas avanzados, porque basicamente iria destinado a un «alumnado medio» que,
en realidad, no existe.

La tendencia hacia la homogeneizacién de los objetivos no puede ser la solucién, debemos buscar
estrategias de ensefianza capaces de atender a una gran variedad de perfiles de aprendizaje.

2Cémo podemos lograr que nuestros alumnos y alumnas alcancen las competencias clave
de la educacion, al mismo tiempo que atendemos a su diversidad y garantizamos el desarrollo
del talento de cada uno de ellos, evitando en lo posible posteriores adaptaciones?

A través de la Estrategia de Programacién Multinivel (EPM) que presentamos en esta guia
personalizamos el aprendizaje, respetando el ritmo, los intereses y las capacidades de cada
alumno y alumna, desde un modelo inclusivo donde la totalidad de los estudiantes colaboran
en un proyecto comun segun sus habilidades.

¢Qué entendemos por diversidad?

La diversidad es inherente a los humanos. Todos tenemos maneras singulares de comprender,
aprender y relacionarnos con el mundo que nos rodea. Dentro del ambito escolar, algunas
personas asimilan mejor los contenidos trabajando en grupo y dialogando; otras en solitario,
tal vez leyendo de distintas fuentes; también hay quien necesita experimentar y poner

en practica los conceptos para poder entenderlos. Sin duda, existen diferentes ritmos

de aprendizaje e, incluso, siendo rapidos y eficaces en un tema, no necesariamente

se ha de serlo en otro.

La atencién a la diversidad no puede basarse en la creacién de grupos separados donde se atienda
de forma homogénea a todo el alumnado. Si bien esta claro que algunos problemas particulares de
aprendizaje requieren, mas o menos temporalmente, actuaciones individualizadas o en pequefios
grupos por parte de profesionales especializados, la solucién no pasa por separar al alumnado
segun sus capacidades, sino por cambiar la manera de ensefiar.

Apostamos por un modelo de atencién a la diversidad en el que las estrategias didacticas,
las actividades, las metodologias y los recursos estén mas adaptados. En este punto se trata
de adecuar los contenidos, los objetivos y las actividades, la ensefianza en general, a las
caracteristicas (intereses, motivaciones, capacidades...) de todos los integrantes del
grupo-clase, puesto que no podemos dirigirnos a los estudiantes como si fuesen iguales.

Es importante entender que no se trata tanto de individualizar la ensefianza, es decir, atender
de manera individual a cada alumno o alumna, sino de personalizarla, haciéndola accesible
a todos. La posibilidad de atender individualmente a cada integrante de la clase es imposible
en la practica, y ademds no es deseable, pues asi no lograriamos objetivos fundamentales
como adquirir autonomia a la hora de aprender o fomentar la cooperacién a través de la
interaccion.
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Dentro de la ensefianza inclusiva, la Ensefianza Multinivel (EM) se basa en la adecuacion

del curriculo a las caracteristicas personales del alumnado. Para conseguirlo, tendremos

que planificar las actividades en el aula de tal manera que la totalidad de los estudiantes logren
los objetivos marcados del curriculo, no habiendo sido previamente seleccionados por ninguin
criterio de competencia, habilidad, ni caracteristica personal.

La base de la EM se encuentra en la programacién de actividades estructuradas a priori en diferentes
niveles de dificultad que permitiran distintas posibilidades de ejecucién y expresién, adaptadas asi
a las necesidades de cada individuo; es lo que denominaremos actividades multinivel.

Entendemos por Estrategia de Programacion Multinivel (EPM) una forma de organizar la
ensefanza orientada por los principios de personalizacion, flexibilidad e inclusién de todos
los integrantes del aula sea cual sea el nivel de habilidades que presenten.

La EPM constituye una herramienta que, desde un enfoque multinivel, posibilita que el docente
se adapte a la estructura cognitiva del estudiante y adopte el rol de guia durante todo

el proceso educativo. Permite, ademas, ensefar al alumnado sin necesidad de dividirlo,

desde la perspectiva de las competencias basicas, fomentando la colaboracién, la motivacién

y el deseo de aprender. Se trata de una propuesta de programacién didactica que permite

un aprendizaje mds auténomo, al desplazar el foco del docente (ensefianza) al estudiante
(aprendizaje).

La decisién de aplicar la EPM en nuestra aula exigira una buena dosis de compromiso

y planificacién. Antes que nada, necesitaremos que la direccién y el profesorado del centro

se muestren receptivos a llevar a cabo este cambio, pues supone empezar por revisar el método
de ensenanza. Un cambio de este tipo no siempre resulta facil, y llevard un tiempo mas o menos
largo implantarlo plenamente, puesto que el proceso tendra que desarrollarse siguiendo

el curriculo escolar.

Enla EPM, todos los alumnos y alumnas realizan actividades relativas a la misma unidad, pero
no tienen por qué ser iguales, ni contar con idéntico grado de dificultad. El aprendizaje siempre
es personalizado y diferente, y se atiende a la diversidad sin tener que partir constantemente
del nivel mas bajo, procurando que todos los miembros del grupo aprendan a la vez.

El docente tiene que proponer un mismo contenido con distintas maneras de presentar
la informacién, multiples propuestas de expresién e implicacién del alumnado, ademas
de actividades de aprendizaje colaborativo.

Eso se traduce en que la clase al completo debe poder alcanzar unos minimos que seran iguales
para todos sus miembros, pero con la particularidad de que el temario y las actividades se
adecuaran dependiendo del ritmo, la manera de aprender u otras caracteristicas. Asi, por
ejemplo, tendremos que hacer mas visuales los ejercicios para facilitar el aprendizaje de
estudiantes menos avanzados o con dificultades de aprendizaje, a los que un formato menos
abstracto les servira de gran ayuda. Al mismo tiempo, para los mas rapidos o adelantados habra
que idear actividades que los obliguen a razonar o a extraer conclusiones personales, es decir,
que los lleven mas alld de la comprensiéon o ejecucidn directa.

Por otro lado, la implantacién de la EPM también requiere de un cambio organizativo dentro
del aula. Dado que las lecciones no son magistrales, la planificacién y distribucion del aula es
vital para su correcto funcionamiento.



Hasta la fecha, y siguiendo la normativa existente, las herramientas para adaptarnos a las
necesidades del alumnado consisten en elaborar adaptaciones curriculares significativas:

la programacion estandar o las adaptaciones no significativas para los estudiantes medios

y los programas individualizados de enriquecimiento para los que tienen altas capacidades
intelectuales. Estas herramientas nos alejan del modelo inclusivo y nos mantienen en un sistema
educativo orientado Unicamente a la integracion: todos en la misma aula, pero trabajando
contenidos diferentes. Una solucién a los problemas anteriormente planteados nos la ofrece
la EPM, lo que supone para el docente un cambio en la forma de elaborar las programaciones
didacticas. La EPM no fragmenta la ensefianza ni segrega a los estudiantes. Tampoco debe
asociarse con un aula internivel, es decir, aquella donde hay escolares de distintos niveles
educativos trabajando juntos, pero con curriculos y contenidos diferentes. La EPM no implica
un mayor desorden ni falta de control, por lo que no tiene por qué provocar inseguridad

al docente.

La programacion de una unidad didactica
desde el curriculo multinivel

A continuacion, vamos a detenernos en siete elementos imprescindibles para trabajar siguiendo
este enfoque educativo.

1. Determinar los contenidos subyacentes

Los contenidos subyacentes son aquellos que deseamos ver con profundidad y rigor, aquellos
saberes que consideramos vitales, nucleares para el correcto desarrollo de la asignatura y para
la adquisicién de competencias necesarias en la vida del estudiante. Una vez identificados,

el docente programara diferentes actividades para que cada estudiante, desde un desempefio
competencial, pueda alcanzarlos utilizando distintas vias y niveles de profundizacion.

Tomando como referencia el curriculo normativo, cada docente ha de decidir cudles son

los contenidos subyacentes sobre los que va a organizar la programacién didactica y que van
a servir de apoyo para adquirir las competencias. Es decir, en este primer momento, nuestro
objetivo debe ser determinar aquello que todo el alumnado debe conocer.

2. Evaluar los conocimientos previos

Una vez tenemos identificados los contenidos subyacentes, el segundo paso es averiguar qué
sabe el alumnado sobre el tema que se va a trabajar. No se trata de averiguar el nivel inicial de
conocimientos de la clase para, sobre esa base, comenzar las explicaciones, sino conocer cuales
son los diferentes niveles de aprendizaje dentro del aula. Para ello, se pueden utilizar diversos
procedimientos o técnicas:

- Técnicas formales de interrogatorio. Pruebas orales, debates, etc. Este tipo de procedimientos
son bastante utilizados y, sin embargo, no aportan una vision objetiva de los conocimientos
de todos los estudiantes, ya que los introvertidos, que temen equivocarse, no suelen participar,
por lo que sesgan la realidad que deseamos descubrir.

75



76

- Técnicas de desempeno. Cuadros sindpticos, mapas conceptuales, mapas de sol, cuestionarios,
aplicaciones, formularios online, lineas del tiempo, etc. Este tipo de herramientas permiten tener
un conocimiento global y objetivo del saber de cada uno de los estudiantes, de su estructura
cognitiva, y facilitan la posterior programacion de las actividades de la unidad, por lo que son
mucho mas recomendables.

3. Determinar la metodologia o metodologias

Podemos programar una unidad multinivel desde practicamente cualquier metodologia y esta
es, precisamente, una de las fortalezas de la EPM, ya que es una forma de programacién que
no solo permite utilizar aquella metodologia que el docente considere mas adecuada en una
unidad did4ctica, sino que incluso puede adaptarla o cambiarla de una sesién a otra. Por
ejemplo, podriamos empezar las primeras sesiones con flipped classroom (aula invertida)

y continuar trabajando por problemas, retos o con el libro de texto.

4. Gestionar los recursos disponibles

La programacién de una unidad temética desde un enfoque multinivel permite al docente
adaptar la ensefianza a todos los estudiantes, pero le exige bastante dedicacién. Por ello,
una adecuada gestion de los recursos personales, materiales y tecnolégicos ayuda a optimizar

el trabajo y mejorar los resultados.
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coprofesorado tutoria entre espacios materiales wlicaciones materiales
P iguales P diddcticos P diddcticos
RECURSOS PERSONALES

De forma regular, compartimos el aula con algun profesor o profesora de apoyo®. Este docente,
en el mejor de los casos, se queda en el aula con los alumnos y alumnas que mas lo necesitan,
mientras que el titular de la materia imparte clase al resto del grupo; en el peor de los casos, se
lleva a un grupo de estudiantes a trabajar fuera del aula. Desde el concepto de EPM la idea de
un profesor o profesora de apoyo que trabaja con los estudiantes que tienen un ritmo de

* . - .
El concepto profesor de apoyo no hace referencia al profesor especialista, AL, PT, etc., que en determinados momentos
puede trabajar con los estudiantes fuera del aula porque las necesidades de reeducacion asi lo requieran.



aprendizaje mas lento pierde completamente su sentido; el primer cambio que hemos de
realizar es desterrar ese concepto y sustituirlo por el de coprofesor o coprofesora. Esta figura
nos permitira, cuando contemos con su presencia, programar actividades que requieren

de una mayor implicacion por parte del docente, ya sea debido a su complejidad

0 a que precisen de un mayor grado de participacion por nuestra parte en la dinamica del aula.

Otra fuente de recursos personales son los propios estudiantes. La tutoria entre iguales se basa
en la creacion planificada por parte del docente de parejas de estudiantes que tienen como
objetivo comun la adquisicién o mejora de alguna competencia curricular. Los dos miembros

de la pareja obtienen beneficios. Por un lado, el tutor aprende a gestionar y organizar su
conocimiento, lo que implica una preparacién previa de los contenidos y actividades a desarrollar.
Por otro, el tutorado mejora su aprendizaje porque cuenta con una ayuda ajustada a sus
necesidades educativas que le permitira el avance desde su nivel de desarrollo real a su nivel

de desarrollo potencial. Ademas, ambos aprenden a gestionar la divergencia de opiniones e ideas
y a consensuar las respuestas o resultados.

Tradicionalmente, este recurso se suele utilizar creando parejas de capacidades o competencias
desiguales, de manera que el estudiante mas capaz tutoriza al que posee dificultades de
aprendizaje. Esta asimetria de aprendizaje puede generar problemas de motivacién en los
alumnos y alumnas que se sienten en desventaja, por ello desde la EPM la tutorizaciéon se puede
realizar entre alumnado con capacidades, intereses o necesidades semejantes, y permite que
estudiantes con ritmos de aprendizaje alejados de la media estadistica puedan tutorizar

a compaferos y compafieras que estan trabajando dentro del mismo nivel taxonémico

de conocimiento. Este hecho ayuda a mejorar la autoestima, ya que posibilita ser tutor

en unas ocasiones y tutorado en otras, sin verse encasillado siempre en el mismo rol.

RECURSOS MATERIALES
Respecto a los recursos materiales, debemos tener en cuenta lo siguiente:

- El espacio no debe restringirse solo al aula; los centros educativos disponen generalmente
de muchas posibilidades, como laboratorios, jardines, zonas deportivas, pasillos, cocina, etc.,
que pueden llegar a ser entornos aptos para ensefiar. Salir del aula, cambiar de ambiente
(museos, monumentos, parques...), Nos permite, en ocasiones, jugar con el factor sorpresa
y mejorar la motivacién.

- Dentro de los materiales didacticos se incluyen elementos confeccionados por las editoriales;
materiales de elaboraciéon propia; recursos como el cine, documentales, publicidad, prensa,
biblioteca de aula...; técnicas de simulacién (dramatizaciones, resolucién de casos...);
dinamicas de grupo; portafolios, etc.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)
Y TECNOLOGIAS DEL APRENDIZAJE Y EL CONOCIMIENTO (TAC)

Las TIC y las TAC son herramientas imprescindibles para trabajar la competencia digital.
Utilizadas con buen criterio, abren las puertas del aula al mundo exterior y facilitan que el

aprendizaje se adapte a diferentes ritmos y estilos, por lo que son un recurso muy adecuado
en la EPM.
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5. Programar las actividades
El docente debe pararse a pensar en qué se fija a la hora de seleccionar las diferentes tareas.

Quizas en la respuesta hayamos incluido el término dificultad, pero este es un concepto muy
relativo, ya que va a depender siempre de la estructura cognitiva de cada estudiante, pues
lo que para unos es muy dificil, puede ser facil o incluso muy facil para otros.

TAXONOMIA DE BLOOM

Desde la EPM se presentan las actividades utilizando como criterio el nivel de procesamiento de
lainformacién que va a requerir el estudiante. Para ello nos guiamos por la taxonomia de Bloom
(Anderson et al., 2000), que es una clasificacion de diferentes niveles de procesamiento de

la informacion que permite, partiendo de un mismo contenido subyacente, disefiar actividades
en las que el procesamiento de la informacién va de lo mas simple a lo mas complejo,
adaptandose a las distintas necesidades del alumnado.

La taxonomia de Bloom requiere un avance jerarquico en la adquisicién del conocimiento, porque
antes de comprender un concepto hay que recordarlo, antes de aplicarlo hay que comprenderlo,
antes de analizarlo hay que aplicarlo y antes de evaluar su impacto hay que analizarlo. Nuestro
alumnado sera capaz de crear si antes recuerda, comprende, aplica, analiza y evalua la informacion.

Tanto si las actividades que planteamos son de disefio propio como si son seleccionadas
del libro de texto, o de cualquier otra fuente, es imprescindible identificar en qué nivel de
procesamiento de informacién estamos proponiendo trabajar a nuestro alumnado.

Bloom establecié seis niveles o categorias que a continuacién veremos con detalle:

Pensamiento
de origen superior

Pensamiento
de origen inferior



) RECORDAR

Requiere que el estudiante repita algin dato, teoria o principio en su forma original.

Por ejemplo, podemos proponer que describan un hecho histérico; que recuerden una formula;
que identifiquen las partes de un 6rgano o sistema; que nombren los paises de un continente, etc.

() COMPRENDER

Solicitamos a los estudiantes que tengan una idea clara de los conceptos, procesos, hechos o
procedimientos que les facilitamos en la categoria anterior. Por ejemplo, podemos proponer que
resuman cémo se produce la lluvia; que analicen con sus propias palabras la demostracion

que hay en el libro o la pagina web que han consultado; que comparen las caracteristicas de
diferentes climas que se dan en Espafia; que clasifiquen los paisajes segun sus elementos; que
expliquen a los companeros y companeras de otro grupo cudles son las partes de un rio;

que pongan ejemplos de servicios municipales que organizan los ayuntamientos, etc.

©) APLICAR

Se pide a los estudiantes que pongan en practica sus conocimientos, es decir, que sean capaces
de encontrar soluciones a problemas en situaciones particulares y concretas, usando
en un caso determinado lo que se ha explicado de forma general.

Por ejemplo, les solicitamos que calculen el tiempo que tardaran en llegar al colegio si caminan
a una velocidad establecida; que resuelvan cuanto se ahorran si les aplican un descuento del
20 % alas deportivas que iban a comprarse...

@) ANALIZAR

Los estudiantes deben ser capaces de descomponer la informacién en sus diferentes partes y ver
la organizacion jerarquica de las ideas y las relaciones entre ellas. Por ejemplo, proponemos que
comparen el proceso de respiracion de una planta y un mamifero; que organicen los hechos que
se produjeron en distintos lugares y que pudieron desencadenar un suceso histérico, etc.

@ EVALUAR

Alude a la capacidad para hacer juicios de valor. Se efectua a través de los procesos de analisis
y sintesis, y requiere formular juicios sobre la utilidad, beneficio o importancia de materiales y
métodos, de acuerdo con determinados propdsitos. Por ejemplo, pedimos que comprueben si
se cumple una ley fisica y si existe alguna excepcion, en cuyo caso deben razonar la causa; que
argumenten los motivos del crecimiento desigual de una planta cuando previamente la hemos
sometido a condiciones ambientales diferentes; que planteen una hipdtesis que explique

el origen de los problemas que se dan entre los compafieros y compafieras en el aula...

(3) CREAR

Hace referencia a la capacidad de inventar o concebir un nuevo producto utilizando el propio
saber y mediante el uso de diferentes herramientas. Por ejemplo, solicitamos que creen un
poema relacionado con las emociones que se estan trabajando en clase; que inventen una



receta que contenga como minimo un ingrediente de cada escalén de la pirdmide alimentaria;
que disefien un triptico informativo para concienciar a los usuarios de embarcaciones de la
necesidad de respetar el fondo marino; que planteen modificaciones de la pagina web del
centro para mejorarla...

CREAR

Podemos guiar

a nuestros alumnos

y alumnas
en el camino
del saber conocer

al saber hacer

si formulamos las

preguntas adecuadas.

EVALUAR

(e:{cV.N|V4.\8 ANALIZAR

T:7.Ne1V[3 APLICAR
o]V [l COMPRENDER

RECORDAR

Teniendo en cuenta la taxonomia de Bloom, cuando preparamos las actividades, podemos
llevarlo a cabo de dos formas:

- Presentando actividades que corresponden a los diferentes niveles de la taxonomia de Bloom
en sentido vertical: recordar, comprender, aplicar, analizar, evaluar, crear. Los niveles vendran
determinados por la evaluacién inicial, en un primer momento, y por el ritmo de aprendizaje
de cada estudiante durante el transcurso de la unidad temética. No hay que presentar en cada
sesion actividades que correspondan a todos los estratos de la piramide.

- Presentando actividades que impliquen el mismo nivel de procesamiento de informacién en
sentido horizontal, pero variando la dificultad de la tarea, que puede venir determinada por
la cantidad de informacién, complejidad, estructura, lenguaje, etc. Por ejemplo, en Ciencias
Sociales abordamos un hecho histérico sobre el que los alumnos y alumnas tienen un
conocimiento muy basico. Podriamos utilizar la EPM haciendo corresponder todas las
actividades con un mismo nivel taxonémico; asi, por ejemplo, podriamos empezar por el nivel
mas basico (recordar) proponiéndoles las siguientes actividades:

Actividad 1: describir el hecho histérico. Para ello, previamente facilitamos la informacién
con la que han de trabajar, que puede variar de mas simple a mas compleja en cantidad,
organizacion, tipo de lenguaje utilizado, etc.

Actividad 2: buscar una informacion, estructurada previamente por el docente, facilitdindoles
las fuentes a las que han de acudir para, a continuacion, pedirles que expliquen cémo ocurrié
el acontecimiento seleccionado.

Actividad 3: facilitar un guion para que busquen de forma auténoma la informacién, pero con
la premisa de que deben justificar la validez de las fuentes que estan utilizando y elaborar una
linea del tiempo que muestre cuando ocurrié dicho hecho histérico.

Como puede verse, todos estan trabajando en el mismo nivel taxonémico de conocimiento,
pero el tipo de tarea que realizan estd adaptado a las diferentes necesidades del alumnado.
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ESTILOS DE APRENDIZAJE

La importancia de incluir los estilos de aprendizaje como un elemento distintivo a la hora de
programar radica en la necesidad de presentar actividades diversas a nuestro alumnado. Estas
las podemos conseguir variando el canal de presentacion, el tipo de agrupamiento, las
caracteristicas fisicas del aula, la estructura y organizacion de las tareas, etc.

Tener en cuenta estos aspectos nos permitira llegar, en un momento u otro, a todos nuestros
alumnosy alumnas.

a) Segun la forma o canal preferido para el aprendizaje, podemos distinguir:

- Estudiantes visuales: son observadores, aprenden mejor cuando el material es representado
de manera visual, ya que piensan y almacenan la informacién utilizando imagenes. Los
mapas conceptuales, resimenes, esquemas, diapositivas, graficos, el material electrénico,
etc., los ayuda a orientarse y guiarse en su aprendizaje.

- Estudiantes auditivos: aprenden mejor cuando reciben las explicaciones oralmente
y cuando pueden hablar y expresar esa informacion. Los debates, grabaciones y el material
electrénico con alto contenido verbal son adecuados para su aprendizaje.

- Estudiantes kinestésicos: al llevar las cosas a la practica entienden mejor el contenido
que han de aprender. Necesitan tocar, manipular y moverse. El uso de material
manipulativo, los proyectos, los trabajos de laboratorio, etc., los ayudan a aprender.

b) Segun la forma de procesar la informacién:

- Estudiantes globales: utilizan un pensamiento de tipo holistico. Les gusta mirar el todo,
la idea total: necesitan comprender la idea global para ir luego a los detalles. Son artisticos
e intuitivos. Tienden a necesitar ruido de fondo o musica para poder concentrarse. Los
ayuda ver un ejemplo del producto final y el uso de mapas conceptuales.

- Estudiantes analiticos: aprenden mejor por el seguimiento de secuencias y pasos.
Son légicos, racionales y reflexivos. Prestan atencién a una serie de hechos para luego
conceptualizar; procesan informacién en forma lineal. Les gusta anticipar, son muy
conscientes del tiempo, hacen listas y necesitan quietud y tranquilidad para concentrarse.

c) Segun la forma de orientarse en el tiempo:

- Estudiantes planificadores: son organizados, secuenciales y detallistas. Prefieren realizar
actividades bien estructuradas y que la clase se desarrolle con rutinas conocidas.

- Estudiantes espontaneos: son poco organizados; prefieren clases y actividades menos
estructuradas, asi como la utilizacién de metodologias abiertas y flexibles.

d) Segun la forma de orientarse socialmente:

- Estudiantes colaborativos: prefieren trabajar con los demas siempre que pueden, disfrutan
compartiendo sus conocimientos con otros. Les gusta consensuar y llegar a acuerdos,
asi como poner en practica sus conclusiones en entornos grupales.

- Estudiantes individuales: son reflexivos, les gusta el trabajo individual. Se centran en temas
que son de su interés y prefieren el silencio y entornos tranquilos para estudiar.
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La taxonomia de niveles de pensamiento y los estilos de aprendizaje, por tanto, nos hacen
conscientes de la cantidad de posibilidades que tenemos para diseiar actividades variadas
que faciliten el estudio de todos los estudiantes.

COMPETENCIAS

Otro componente que no podemos perder de vista como elemento fundamental cuando
preparamos actividades desde el enfoque multinivel son las competencias que se van a trabajar:
lingtiistica, matemdtica y en ciencia y tecnologia, digital, aprender a aprender, competencia
ciudadana, emprendedora, de conciencia y expresion cultural. El estudio basado en competencias
se caracteriza por su transversalidad, por facilitar la integracion de los distintos aprendizajes,
relacionandolos con los contenidos, y por la utilizacion de los aprendizajes en diferentes
situaciones y contextos. Por eso, cuando programamos las actividades que deben realizar
nuestros estudiantes, debemos buscar un desarrollo competencial global y no solo centrado

en aquellas competencias que de una forma natural se adaptan mejor a la asignatura o materia
que impartimos.

GESTION DEL TIEMPO DE EJECUCION DE LAS ACTIVIDADES

Los estudiantes tienen diferentes ritmos de aprendizaje. A pesar de conocer esto, todavia
incurrimos en errores como organizar las clases programando para el alumnado medio

o planificar las actividades dando a todos el mismo tiempo para su ejecucion, sin tener en
cuenta la dificultad de las tareas. Desde la EPM es fundamental programar las actividades,
valorando el tiempo medio de ejecucién que va a requerir cada tarea.

LIBERTAD DE ELECCION DEL ALUMNADO

En la EPM partimos de una maxima: son los propios estudiantes quienes podran elegir en cada
sesion o unidad qué tipo de actividades van a realizar. Este principio les permite tener un papel
mds activo y auténomo en su proceso de aprendizaje. El rol del docente serd acompafiarlos en
su proceso de formacién, con mas direccion durante el primer ciclo de Primaria, orientandolos
para que seleccionen las actividades mas convenientes, pero facilitando estrategias para que
aprendan a escoger aquellas actividades que mas se adecuan a sus necesidades. A partir

del segundo ciclo de Primaria, el docente mantendra un rol menos directivo, ofreciendo
siempre al estudiante la opcién de decidir el tipo de actividad que desea realizar.

A continuacion, ofrecemos un ejemplo de instruccién general que podemos dar a todos los
estudiantes al presentarles las tareas, con el objetivo de ayudarlos a elegir, con independencia
del curso o asignatura que estan trabajando:

«Hoy vamos a realizar las siguientes tareas: [...] Quienes en la Ultima sesion no tuvisteis dificultad
al realizar las actividades, os recomiendo que hoy elijdis una actividad de nivel superior. Quienes
tuvisteis algun problema, podéis manteneros en el mismo nivel y, si os encontrasteis con muchas
dificultades, podéis elegir un nivel mas basico, que os ayudara a reforzar los conceptos que
estamos trabajando.



6. Organizacion de la sesion

En la tabla siguiente tenemos un ejemplo de organizador que permite planificar las diferentes
sesiones de una unidad didactica. Asi, podemos programar actividades con distinto nivel
taxonémico valorando, en cada caso, qué estilo de aprendizaje estamos favoreciendo y qué tipo
de agrupamiento sera el mas adecuado.

Es importante recordar que no es necesario preparar en cada sesion actividades que se
correspondan con todos los niveles taxonémicos, porque estas deben estar adecuadas a las
necesidades de cada grupo. Por tanto, las organizaremos en funcién de la evaluacién inicial

y de los diferentes ritmos de aprendizaje. Normalmente, en una sesién tendremos preparadas
actividades correspondientes a dos o tres niveles taxonémicos. También podemos prepararlas
no solo de diferente nivel taxondmico (vertical), sino también del mismo nivel (horizontal); en
este caso tendremos que introducir variaciones, por ejemplo, la cantidad de informacion que se
ofrece o bien su complejidad.

UNIDAD: | SESION: | CURSO:

. METODO DE
CONTENIDOS METODOLOGIA EVALUACION COMPETENCIAS RECURSOS
. ESTILO DE
TAXONOMIA ACTIVIDADES APRENDIZAJE AGRUPAMIENTO

CREAR
EVALUAR
ANALIZAR
APLICAR
COMPRENDER
RECORDAR

A continuacioén, incluimos un ejemplo de propuesta multinivel:

ASIGNATURA LENGUA CASTELLANA NIVEL 4.°E. P.
UNIDAD La poesia N.° DE SESIONES 1

Expresidn escrita: escribir una poesia a partir de unas pautas y siguiendo
CONTENIDOS la estructura de este tipo de texto.

SUBYACENTES Expresion artistica: elaborar creativamente poemas originales que atiendan
a las caracteristicas de este tipo de texto.

CONOCIMIENTOS

Conocer las caracteristicas de la poesia: rima, versos...
PREVIOS P J

Registro de actividades de aula.

EVALUACION

Observacién directa del profesor o profesora.
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ACTIVIDADES

NIVEL DE DIFICULTAD 1 ORDEN TAXONOMICO DE BLOOM COMPRENDER + CREAR

Escribir una poesia alternando imagenes y palabras.

DESCRIPCION El alumnado reconstruye un poema cambiando algunas palabras por imagenes.

Es una actividad guiada, pero a la vez creativa, pues se permite a los estudiantes
DE LA ACTIVIDAD Lo e ) . o o
elegir qué palabras sustituiran con ilustraciones, elaborar estos dibujos y disefar
Su propio poema.

Jeroglifico

- Elalumnado que realice este nivel formara pequefios grupos colaborativos
DESARROLLO para el intercambio de opiniones, observaciones o ideas, pero creara los
DE LA ACTIVIDAD poemas de forma individual.

- Se dara a cada estudiante del grupo un poema y tendra que escribir uno nuevo
sustituyendo el maximo de palabras por imagenes.

ACTIVIDADES
NIVEL DE DIFICULTAD 2 ORDEN TAXONOMICO DE BLOOM APLICAR + CREAR

DESCRIPCION Inventar un poema a partir de unas palabras dadas, recordando las caracteristicas
DE LA ACTIVIDAD propias de este tipo de texto (versos, rima...).

Hacemos poesia

El docente proporcionara un listado de palabras a los miembros del grupo.
Cada estudiante, individualmente, debera combinar estas palabras para crear
su propio poema. Durante el proceso intercambiaran opiniones e ideas con
el grupo para valorar y mejorar las producciones.

DESARROLLO
DE LA ACTIVIDAD

En este nivel, el alumnado aplica los conocimientos que ha aprendido
en las sesiones anteriores y, a su vez, redacta su propio poema.

ACTIVIDADES
NIVEL DE DIFICULTAD 3 ORDEN TAXONOMICO DE BLOOM CREAR

DESCRIPCION Inventar un poema a partir de unas palabras dadas, recordando las caracteristicas
DE LA ACTIVIDAD propias de este tipo de texto (versos, rima...).

Caligrama

Los alumnos y alumnas se distribuiran en pequefios grupos colaborativos.
DESARROLLO ; 2 . - . p 2
A cada estudiante se le dara un folio en blanco. Primero inventaran un titulo
y, a partir de este, crearan un poema dandole una estructura grafica acorde
con la tematica elegida.

DE LA ACTIVIDAD



7. Criterios de evaluacion

Para evaluar el grado de consecucion de los objetivos propuestos, contamos con el trabajo
diario que realiza el alumnado y las pruebas o exdmenes individuales. Ambos son necesarios,
pero el valor que tiene cada uno no puede ni debe ser el mismo.

Para evaluar el trabajo diario, podemos hacer uso de actividades de coevaluacién,
autoevaluacion y heteroevaluacién (a cargo del docente). Las dos primeras se pueden
incorporar a la dindmica del aula con cuestionarios web o en papel, o bien utilizando
dianas.

Por otro lado, los exdmenes individuales también son necesarios. No debemos olvidar que
nuestro alumnado se va a encontrar a lo largo de su vida con diferentes situaciones de
evaluacion: pruebas de acceso a estudios superiores, oposiciones, etc.

Cuando desde la EPM preparamos un examen individual, debemos tener en cuenta que no
todos los estudiantes han trabajado los contenidos con el mismo nivel de profundidad, de modo
que nuestro examen debe estar adaptado al modo en que hemos trabajado, asegurandonos

de que pueda superarse resolviendo ciertas actividades de menor dificultad y también obtener
una mayor calificacidn por la resolucién de otras mas dificiles.

En la EPM se pone el énfasis en el trabajo diario que el estudiante realiza. Por eso el resultado
de la evaluacién debe ser la suma ponderada del trabajo diario en el aula y del examen
individual, pero dando siempre un mayor peso a las actividades y competencias que el evaluado
va adquiriendo en su dia a dia. El valor ponderal que asignaremos a cada elemento debe ser
comunicado a los estudiantes y a sus familias al inicio del curso o evaluacién.

Coémo trabajar la EPM en el aula

El alumnado es el protagonista del aprendizaje

Al principio de cada sesion, el docente realizara una intervencion directa con todo el grupo
de no mas de cinco minutos. Asi, cedemos el protagonismo del aprendizaje a los estudiantes,
evitamos mantener una atencién continuada por tiempos prolongados y podemos realizar
tareas respetando los diferentes ritmos.

Con la explicacidn inicial, el alumnado debe tener claro el contenido de la sesién, las
instrucciones basicas de funcionamiento o dénde y cémo pueden encontrarlas, saber
exactamente qué deben hacer y cual es el valor exacto de todo aquello que van a producir.

Prohibidos los deberes «tradicionales»

El modelo multinivel que planteamos lleva asociada la NO existencia de deberes para casa
a la manera tradicional, entendidos como «mas de lo mismoy. Si se plantean actividades para
llevar a cabo en casa, deben ajustarse a las siguientes modalidades:
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- Actividades de enriquecimiento, siempre individualizadas, para los estudiantes con un nivel
mas alto.

- Actividades de fortalecimiento de los déficits detectados, individualizadas, para los alumnos
y alumnas de otros niveles.

En todo caso, se tendran que evaluar los «deberesy» personalmente, nunca exponerlos para
su revisidn en conjunto, pues son individualizados, salvo que se quieran utilizar como material
didactico posterior por su gran calidad.

Es muy importante que se ofrezca al alumnado y a las familias el conocimiento y acceso

a las actividades desarrolladas en la sesion en todos los niveles, para que, si lo desean, puedan
realizar en casa tareas de niveles diferentes a los seguidos en el aula. Para ello sera muy util

el contacto directo en tutorias, tanto individuales como colectivas, asi como la existencia de
un blog o una pagina web (o similar), donde se detalle el diario de sesiones, con indicacién

de actividades, niveles y ponderaciones.

Todas las tareas han de ser evaluadas

Se indicara con total claridad qué debe realizar un estudiante, como ha de hacerlo y cual sera
el premio que reciba, asi como el valor y ponderacién que tendra en la calificacion final.

Para conseguir la implicacién constante del alumnado, serd esencial valorar de forma apropiada
y preferente las tareas de aula, y dar menor importancia a los exdmenes que realizaran al
finalizar cada unidad didactica.

Interaccion en clase

La interaccién mas importante para el progreso en este sistema es la que establecen las alumnas
y los alumnos entre si, aprendiendo a aprender, razonando, dialogando y tomando iniciativas,
por lo que se debera fomentar la expresién oral en los grupos y entre los grupos,

de modo que puedan intercambiar experiencias e ideas. El movimiento es esencial, tanto

el del docente para acudir a dialogar con su clase como el de los estudiantes para presentar
resultados, anotar logros, realizar consultas entre grupos...

Entusiasmo

Si trabajamos con la EPM debemos desarrollar diversas estrategias dirigidas al saber hacer,
pero también al saber ser. Es importante conectar con el alumnado, interesdndonos por
su situacion, comprendiendo que no siempre estan al cien por cien y que pasan

por diferentes estados de animo. También conviene analizar las relaciones entre

los componentes del grupo y permitir cambios, preguntar qué esperan de nosotros

como docentes (solicitando que valoren la asignatura y haciendo propuestas de mejora)

y, sobre todo, detectar sus logros y fracasos.



Programar sesiones en Educacion Primaria con la EPM

A continuacion, proponemos una forma de programar sesiones en este formato, aunque
insistimos en que el modelo multinivel es basicamente un concepto que se debe adaptar a tus
propias caracteristicas, a las de cada grupo y a las de cada centro.

Inicio de una unidad didactica

a) Dependiendo del contenido a trabajar, se determinard el grado de conocimientos previos de
la clase con una evaluacidn inicial, teniendo en cuenta si lo han estudiado ya en cursos
anteriores o si se trata de un nuevo contenido.

b) Se determinaran los diferentes niveles de presentacién de las actividades (recomendamos
tres), la estructura de las sesiones (rutinas, fichas, juegos, actividades, murales, basqueda
de informacion...) y cémo se organizaran los estudiantes (individualmente, pequeno o gran
grupo, agrupamiento heterogéneo u homogéneo).

c) Es conveniente dar autonomia a los alumnos y alumnas en su eleccién, pero como guias
debemos dejar claro en cada momento la tarea que recomendamos realizar, ofreciendo
siempre la posibilidad de cambiar en el caso de que resulte inadecuada.

Desarrollo de las sesiones

1. Se presentaran los contenidos y las actividades a realizar, bien con una exposicién oral
por parte del docente o con una lectura previa y discusién sobre los contenidos por parte
del alumnado o con la exposicidn participativa en gran grupo (preguntas y respuestas).

2. Para el desarrollo de las actividades, se ofrecera la opcién de hacerlo de manera individual,
en pequefios grupos o en gran grupo.

- Si se opta por el trabajo individual, se debe evaluar adecuadamente para obtener una
calificacién numérica que refleje el aprendizaje conseguido por cada alumno o alumna.
En este formato se puede trabajar la expresion escrita, la comprensién y expresion oral...

- Cuando se planteen trabajos en grupo, es recomendable presentar también dos o tres
niveles de dificultad. Cada estudiante podrd manifestar en qué grupo le apetece mas
trabajar, gestionando sus elecciones mediante estrategias de cohesién grupal, a la vez
que premiando su esfuerzo e implicacion.

= Por ultimo, también es interesante trabajar en gran grupo, haciendo pequefios debates,

exposiciones orales, concursos de preguntas y respuestas, mapas conceptuales conjuntos...

Evaluacion de las tareas

Es imprescindible evaluar todo el proceso de aprendizaje y no basarnos inicamente en

el acierto en las actividades o en el examen, de manera que la clase sea consciente de

la importancia de participar y trabajar cada dia, de implicarse en las tareas. Todo aquello

que hagan serd valorado y tendra su traduccién en forma de calificacién numérica o de logro.
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Se evaluaran la mayor parte de las actividades que realicen a través de un registro diario. Se
recomienda asignar a las actividades un peso minimo del 60 % en la calificacion final otorgada,
quedando como maximo el 40 % para el examen.

El examen

Una vez finalizada la unidad didactica es conveniente plantear un examen. Se puede establecer
un Unico examen para todos, presentando las preguntas separadas en tres bloques segin su
nivel y dando la opcién de obtener 6 puntos respondiendo correctamente el primer bloque,

un 8 respondiendo correctamente los dos primeros bloques o un 10 respondiendo con acierto
en los tres bloques. O bien tres examenes diferentes, y que en cada uno se pregunte sobre

los contenidos desarrollados en los niveles planteados.
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