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Hacia la educaciéon inclustva

Cada alumno y alumna tiene una forma particular y inica de aprender. Es fundamental,
por tanto, aprovechar la reserva de talento que posee cada estudiante generando
experiencias de aprendizaje que recojan todas las singularidades y las integren como
un valor anadido en la dindmica del aula.

Si el alumnado que tenemos en clase es heterogéneo, no podemos ensefiar a todos

de una manera homogénea, lo que hace necesario adecuar nuestra metodologia.

Hasta ahora, las herramientas para adaptarnos a la diversidad y a las distintas
necesidades del alumnado han sido las ACIS (adaptacién curricular individual
significativa), los programas de enriquecimiento para alumnado con altas capacidades,
las adaptaciones curriculares no significativas... Estas opciones responden a un sistema
educativo orientado basicamente a la integracién educativa:

Todos en una misma aula, pero trabajando contenidos distintos.

Si queremos progresar hacia una educacién inclusiva, la ensefianza multinivel puede

ser una buena alternativa para atender a nifios y nifas que tienen intereses y motivaciones
diferentes, con diversas capacidades, inquietudes y estilos de aprendizaje. Este tipo

de ensefianza responde al siguiente paradigma:

Todos en una misma aula trabajando los mismos contenidos,
pero graduados en diferentes niveles.

Este tipo de ensefanza se basa en la adecuacién del curriculo a las caracteristicas
personales del alumnado con el fin de lograr una verdadera ensefianza personalizada.



Las nuevas corrientes de investigacion
didactica sobre el aprendizaje personalizado
indican que atender a las necesidades

y talentos del alumnado, individualizando
asi su aprendizaje, proporciona mejoras
significativas en la calidad de la ensefianza.
Ademas, los estudiantes que reciben esta
atencidn obtienen rendimientos superiores
en las distintas areas, aumentan su
motivacién e incrementan su autoconcepto
académico. La ensefianza personalizada,

por tanto, beneficia a estudiantes que tienen
diferentes capacidades, estilos de aprendizaje
y procedencias culturales o linglisticas.

Si queremos maximizar el logro de todos

y cada uno de nuestros alumnos y alumnas,
debemos centrar nuestros esfuerzos

en intentar trabajar de este modo.

La Declaracién para la Educacién 2030 de la
Unesco, llamada Declaracion de Incheon,
respalda los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, cuyo objetivo 4 plantea:
«Garantizar una educacién inclusiva

de calidad y promover oportunidades

de aprendizaje a lo largo de la vida para
todos y todas». En relacién con lo anterior,
es importante resefiar que algunas
evaluaciones internacionales recientes

han puesto claramente de manifiesto

que es posible combinar calidad

y equidad, y que nunca deben
considerarse objetivos contrapuestos.

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre
de 2020 (LOMLOE), a fin de alcanzar

las metas del objetivo 4 de la Agenda
2030, apuesta también firme

y decididamente por respetar

los principios de no discriminacion
y de inclusion educativa
como valores fundamentales.

En lo que respecta a Educacién Primaria,
la LOMLOE pone especial énfasis en:

* La atencion personalizada al
alumnado y a sus necesidades de
aprendizaje, participacién y convivencia.

* La puesta en practica de mecanismos
de refuerzo y flexibilizacion, asi
como de alternativas metodolégicas
u otras medidas adecuadas.

* La prevencidn de las dificultades
de aprendizaje.

En definitiva, hablamos de poner el acento
en una ensefianza que proporcione
diversos caminos para adquirir, procesar

o comprender las ideas o los contenidos,
adaptando las tareas a los intereses y
capacidades de cada estudiante, para que
todos puedan aprender de manera eficaz.
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El proyecto Construyendo mundos ofrece una gran variedad de recursos
para ayudar al profesorado a trabajar con todos sus alumnos y alumnas en un
aula diversa, favoreciendo un aprendizaje personalizado e inclusivo. Dichos
recursos se recogen en un material denominado Ensefianza personalizada

y atencién a la diversidad que cuenta con las siguientes secciones:

Propuestas de personalizacién Fichas de refuerzo de los saberes basicos

del libro del alumnado Este material sencillo y visual permite que

el alumnado con un nivel de rendimiento
mas bajo adquiera las competencias
necesarias para abordar sus aprendizajes con
éxito, reforzando aquellos
aspectos concretos en los
que se ha encontrado con
dificultades.

A través de situaciones de aprendizaje
realistas y ligadas al desarrollo personal

y social, asi como a los Objetivos de
Desarrollo Sostenible, se realizan
propuestas relativas a todas las
secciones de las unidades didacticas
para desarrollar los contenidos y plantear
actividades graduadas en diferentes
niveles de dificultad: baja, media o alta.
De este modo favorecemos la
adecuacién de nuestros libros al ritmo de
aprendizaje de cada alumno o alumna,
asi como a las distintas motivaciones,
capacidades e intereses individuales.

Ciencias Sociales

PERSONALIZACION DEL APRENDIZAJE
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PRIMARIA
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Estrategia de
programacién multinivel

En esta seccidn se ofrece
una propuesta de cémo
realizar una programacién
multinivel con estrategias
para personalizar el
aprendizaje respetando

Santillana

 construyendo
® mundos

Clubs de enriquecimiento y desarrollo del talento

Las necesidades del alumnado con capacidades superiores
a la media conforman otra importante manifestacion
de las necesidades de personalizacién educativa.

Con el fin de atenderlos, en el proyecto se proporcionan
actividades de profundizacién en las diferentes areas de
conocimiento, a través de la experimentacion, la investigacion
y la creacién, que se encuadran en diversos clubs (club de
lectura, club de teatro, club de periodistas, club de la ciencia,
club de viajes...). Las actividades estan dirigidas a desarrollar
talentos favoreciendo que nifios y nifias con similares intereses
puedan trabajar juntos en determinados espacios de tiempo

o bien a que aquellos estudiantes que pueden ir mas alla
tengan oportunidades de crecimiento intelectual.

el ritmo, los intereses

y las capacidades de cada
alumno y alumna desde
un modelo inclusivo
donde todos colaboran
en un proyecto comun.



Propuestas de personalizacion
del libro del alumnado



Planteamiento metodolégico

Las Ciencias Sociales favorecen en el alumnado la posibilidad de indagar y descubrir diferentes
aspectos relacionados con su entorno mas inmediato, con el propésito de avanzar
progresivamente hacia la construccién de un conocimiento mas amplio acerca de las
actividades del ser humano en sociedad y sus relaciones con el medio, el conocimiento del
pasado, el territorio y los retos a los que se enfrenta la sociedad para lograr un desarrollo mas
justo y sostenible.

Por tanto, desde la escuela debemos plantear tanto experiencias creativas de investigacion,
con el objetivo de integrar los aprendizajes y potenciar las vocaciones cientificas, como
actividades que promuevan la conciencia social, valoren de manera positiva la diversidad
cultural y fomenten el conocimiento y el aprecio al patrimonio natural y cultural.

El método que planteamos en la serie Construyendo mundos ha sido elaborado teniendo
en cuenta enfoques didacticos actuales sobre el aprendizaje de las Ciencias Sociales y, sobre
todo, atendiendo a la experiencia en el aula de docentes de segundo ciclo de Primaria.

Se trata de una propuesta que se define por los siguientes aspectos:

* Indagacion y experimentacion. Se promueve el desarrollo de habilidades que parten de la
exploracion de hechos, motivando y favoreciendo el andlisis de problemas y la formulacién
de hipdtesis que habran de probar mediante el desarrollo de investigaciones. Para ello, se han
disefiado situaciones de aprendizaje, tanto en los talleres del GEO lab e HISTORIA lab
como en las tareas de enriquecimiento, estableciendo interacciones entre experiencias
previas y situaciones nuevas, enriqueciendo sus percepciones y desarrollando su curiosidad.

* Creatividad y pensamiento critico. Identificar y plantear soluciones, elaborar y probar
modelos experimentales son destrezas bésicas del pensamiento de disefio que se
aplicaran en el desarrollo de los talleres del libro del alumnado y en algunas de las tareas
de enriquecimiento propuestas en este material.

* Rutinas y destrezas de pensamiento. A lo largo de las unidades del libro se integran,
de forma sistematica, propuestas para desarrollar el pensamiento eficaz y visibilizarlo. Se
estimula que las alumnas y los alumnos realicen preguntas, analizando cuestiones esenciales
que promuevan la indagacion y la reflexion. Los organizadores graficos como esquemas y
nubes de palabras ayudan a organizar el pensamiento y garantizan una mejor comunicacién
de los resultados. Ademas, en el espacio Valora tu aprendizaje se invita al alumnado a
desarrollar la capacidad de reflexionar sobre sus procesos de pensamiento y la forma en
que aprenden.

* Uso de las tecnologias digitales. Los recursos digitales potencian la autonomiay la
particularidad en el proceso de aprendizaje; por esta razén, todas las paginas expositivas se
apoyan en un recurso digital. Ademas, el libro digital LibroMedia incluye juegos que permiten
el repaso trimestral de los contenidos de una forma ludica.

* Aprendizaje funcional y de servicio. En la seccién Pasaras a la accién se incluyen
propuestas contextualizadas, practicas y cercanas a la realidad del alumnado, con el propdsito
de que sean capaces de aplicar a la vida real aquello que han aprendido. Ademas,
es conveniente que los nifios y nifias perciban que lo que aprenden no se queda en el aula,
sino que sus aprendizajes suponen un compromiso con los demas y conllevan una



responsabilidad para la mejora de su entorno. Las tareas planteadas en los retos trimestrales
tienen un cardcter transversal y estan vinculadas con alguno de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible), por lo que lograremos implicar a nuestros estudiantes en una
experiencia mucho mas significativa.

* Tareas dinamicas mediante la gamificacion. Tanto la seccién de cierre de unidad,
denominada Compruebo mi progreso como las actividades interactivas del LibroMedia
son tareas que permiten ir obteniendo puntos con la finalidad de conseguir un diploma final.
Este procedimiento aporta un extra de motivacién en el alumnado, fomentando tanto la
competitividad como el espiritu cooperativo.

* Aprendizaje cooperativo y competencial. En cada unidad se muestra una pagina
estructurada en Rincones de caradcter competencial, en los que, ademas de contextualizar
en cada momento lo necesario para resolver situaciones diversas, se impulsara la capacidad
de comunicar y expresar, estableciendo didlogos y debates en los que se ha de generar un
ambiente de confianza, seguridad y respeto en la valoracién de las aportaciones de los demas,
promoviendo la escucha activa. Las propuestas de apartados como los Rincones, el reto
trimestral, los talleres y las tareas de enriquecimiento se pueden plantear de forma
cooperativa, favoreciendo el intercambio y el analisis de planteamientos, el pensamiento
critico y la empatia.

Explorar e interpretar los aspectos basicos del entorno es un proceso que se va a ir desarrollando
a ritmos muy diferentes, conviviendo varios niveles en el aula en funciéon de las experiencias
previas y estimulos que tenga el alumnado, su madurez cognitiva o su capacidad. Por tanto,
resulta necesario personalizar el aprendizaje tanto como sea posible, centrandonos en las
fortalezas, necesidades, habilidades e intereses del alumnado.

Personalizacion del aprendizaje de Ciencias Sociales

A continuacion, se presentan algunas sugerencias de personalizacién de las distintas fases
del método. Para clasificarlas, se ha usado el siguiente cédigo:

Sugerencias para el alumnado que presenta alguna dificultad de aprendizaje.
Sugerencias en funcion de los intereses o destrezas de cada nifia y nifio.
Sugerencias para el alumnado con un dominio mayor al de la media del aula.

Algunas de estas propuestas son para realizarlas en grupos; otras tienen un caracter individual.
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Unidad 1. éCémo es la Tierra?

Este tema suele resultar muy interesante para el alumnado, pues siempre les despierta
mucho interés saber cosas sobre la Luna, el Sol, las estrellas y el resto de astros del
universo. En esta unidad, ademas de localizar la Tierra en el universo, se explican los
procesos astronémicos que le afectan, como el movimiento de rotacién y el de
traslacién, y que repercuten en el entorno y en la vida diaria de las personas. Ademas,
en la unidad se explican las formas de representar nuestro planeta y las utilidades que
tienen. Por ello, se trabaja el ODS 15, VIDA DE ECOSISTEMAS TERRESTRES.

SITUACION DE APRENDIZAJE

éComo es la Tierra?

planeta
sistema solar estrella
mapa movimiento de traslacion

TU PLAN
DE TRABAJO

Quizés una noche mirando
el universo. Es tani que no es facil Jimit

orientacion movimiento de rotacion
escala gc 9lobo terraqueo

Vivimos en la Tierra, un planeta situado en una pequefia parte del
universo, en el sistema solar. Nuestro planeta contiene mucha energia
yalgunas i i i

&Teh: 6 d cty

ante &Conoces el plan d d

arte
0@
[4) veguntas
° A\

£Qué otros planetas giran
alrededor del Sof?
£Qué capas de la Tierra
conoces?
£Qué catstrofes provocadas
por la naturaleza recuerdas?

* A propdsito de la imagen inicial, pregunte a los estudiantes si alguna vez han contemplado el cielo
durante la noche tal y como lo hace la familia que aparece en la fotografia. Pidales que comenten dénde
y cuando fue, si habia nubes o el cielo estaba despejado, qué pudieron ver, qué sensaciones les produjo.

* Tras la observacion de la imagen inicial, céntrese tanto en las cuestiones de «Haz memoria» como en los
términos de la «Nube de palabras». Estas secciones facilitara a los estudiantes a adentrarse en el tema, lo
que permitira conocer cuales son sus conocimientos previos e introducir los saberes basicos relacionados
con el sistema solar, la Tierra y las distintas formas de representarla.

* Muestre imagenes de los satélites artificiales que orbitan alrededor de la Tierra. Por ejemplo, en la
plataforma https://platform.leolabs.space/visualization encontrard mas de 20.000 objetos que giran
alrededor de nuestro planeta, lo que le puede permitir hablar de la basura espacial.



La Tierra en el sistema solar La Tierra, un planeta activo

* Muestre el recurso digital sobre la Tierra y el sistema * Realice en el aula un experimento que

solar, explique aquellos aspectos mas complejos.
Resultara muy Util para apreciar con detalle los
distintos componentes que forman el sistema solar
y diferenciarlos mas facilmente.

Pida a los alumnos y alumnas que elaboren un
modelo del sistema solar. Para ello, deberan dibujar
sobre una cartulina blanca diez circulos que
representen el Sol, los planetas y la Luna, cada uno
de un tamafio mas o menos proporcional. Después
tendran que recortarlos y darles color. En una
cartulina negra pegaran, en un lado, el Sol y dibujaran
las érbitas con ceras de color blanco. A continuacién,
colocaran cada planeta en su 6rbita, el cinturén de
asteroides y algiin cometa. Pueden realizar el modelo
con otros materiales, como telas o plastilina.

* Silo cree conveniente, puede ayudarse de esta
practica para explicar los movimientos de la Tierra.
Pida a los estudiantes que cojan una pelota que
simule la Tierra. Con una linterna encendida, que
representa el Sol, alimbrenla desde una posicién fija
y vayan girando la pelota de manera contraria a las
agujas del reloj. Asi, podran comprobar facilmente
que no toda la superficie de la pelota esta iluminada a
la vez, debido a su forma esférica. Haga lo mismo para
explicar el movimiento de traslacion, pero pida a un
alumno que sostenga la pelota que gire alrededor de
la linterna. De esta manera, vera que la luz ilumina
diferentes partes de la pelota.

ayudara a los estudiantes a entender las
partes de la geosfera. Coja un huevo duro
e identifique las tres capas de la Tierra
con la cascara, la claray la yema. Comente
que la corteza es como la cascara, fina; el
manto es como la clara, la parte que mas
ocupa; por ultimo, el ndcleo es como la
yema, redondo y pequerio, y esta en el
centro del huevo. Recuérdeles que, sin
embargo, nadie ha cortado la Tierra y, por
tanto, son todo estudios geoldgicos.

* Haga en clase un modelo de geosfera,
en el que se diferencien sus tres capas.
Para ello, utilizaran tres circulos que
pueden colorear de manera acorde con
las capas de la geosfera, y que tendran
diferente radio. Luego las sujetaran con un
encuadernador. También pueden emplear
otros materiales reciclados.

Explique a los estudiantes la importancia
de la escala sismoldgica de Richter para
medir los terremotos. Esta escala asigna

un nimero para cuantificar la magnitud

de un terremoto. Recibe su nombre de
Charles F. Richter (1900-1985), el sismdlogo
estadounidense que la disefid. Segiin esta
escala, el terremoto mas grande registrado
hasta el momento es el de Valdivia (Chile)
en 1961, que alcanzé una magnitud de 9,6.
Para que los estudiantes puedan establecer
una comparacion, digales que un terremoto
de esta magnitud despliega una energia
similar a la del choque contra nuestro
planeta de un meteorito de 1 kildmetro de
didmetro y que una bomba atémica de
potencia mediana alcanzaria en esta escala
la magnitud 4.

1



¢Coémo se representa éPara qué utilizamos los mapas?
la Tierra?

* Realice diferentes practicas para comprobar cémo
* Preparen en clase un globo terraqueo nos orientamos en el medio sin emplear la

a partir de una bola de poliespan. Pintenla tecnologia.
de azul y recorten la silueta de los
continentes para pegarlos en ella. Con
alfileres o palillos, a modo de banderita,
sefialen sus elementos: ecuador,
hemisferios, polos... También pueden
atravesarla con una varilla para hacer
el eje terrestre.

- Mediante el empleo de un reloj de aguja: hay que
alinear la aguja pequefia (es decir, la que indica la
hora) con la posicion en la que se encuentra el Sol,
y justo en el punto medio que forma el dngulo que
se crea entre esta aguja y las 12 horas en punto nos
marcara el sur.

- Con una rama: se clavara una rama en el suelo
de arena del patio y se hard una marca en el
terreno hasta donde llega la sombra. Se esperara
un rato hasta que la sombra de la rama se haya
desplazado. Se marcara de nuevo el punto y se
unirdn las dos sefales. La linea trazada en la primera
marca nos indicara el oeste, y la trazada en la

Escriban en tarjetas el nombre de los
diferentes elementos de los mapas y del
globo terrdqueo, y su definicion. segunda, el este.

- Mediante la estrella polar: esta forma de orientacién
debe hacerse por la noche. Para ello, hay que
encontrar la Osa Mayor, a partir de ella se trazara
una linea imaginaria entre las dos estrellas exteriores
del carro. Esa linea imaginaria hay que prolongarla

En parejas, puede plantear distintas
actividades:

- Con las tarjetas hacia abajo ir
levantandolas hasta formar parejas.

- Ordenarlas juntando el nombre en linea recta y asi se encontrard la estrella polar.
con su definicion. La estrella polar nos indica dénde esta el norte.
A partir de ella, es facil encontrar los demas puntos

- Sacar aleatoriamente los términos
e ir anotando su definicién.

cardinales.

* Comente que la Tierra ha sido
representada por las personas desde la
Antigliedad. Al principio, estas creian
que la Tierra era plana y la dibujaron
en tablillas. Durante muchos siglos se
continué creyendo que era plana. En el
siglo XV, Cristébal Colén demostré que
tenia forma de esfera. Desde entonces
y hasta la actualidad se ha representado
la Tierra en globos terrdqueos y mapas.
Desde finales del siglo XX, y gracias a los
ordenadores y satélites artificiales, se han
conseguido hacer representaciones mas
fieles de la superficie terrestre. Ademas,
la cartografia ha llegado a mas personas
gracias a aplicaciones como Google
Earth.




TALLER DE GEOGRAFIA

* Por parejas, los estudiantes podrian hacer un trabajo
de investigacion sobre los primeros mapas
elaborados tras las expediciones de Cristobal Coldn,
y Magallanes y Elcano: cémo eran, quiénes los
realizaban, qué instrumentos de medicion utilizaban
y compararlos con los mapas y los recursos de que
se disponen en la actualidad. Con la informaciéon
obtenida, redactarian una breve presentacion
que acompaiarian de la réplica de un mapa de la
época. Cada pareja expondra en clase el trabajo
realizado con la finalidad de compartir la
informacion.

TALLER DE CREATIVIDAD

* Para poder llevar a cabo el juego propuesto, los
estudiantes también podrian elaborar su propia
brujula. Para ello, van a necesitar: un corcho, un
iman, aguja, adhesivo y un recipiente con agua.

1. Llene un recipiente con agua.

2. Frote varias veces, en la misma direccion, la aguja
con el iman.

3. Coloque la aguja sobre un trozo de corcho y fijela
con cinta adhesiva.

4. Introduzca el corcho en el recipiente con agua
y espere unos segundos.

5. La aguja indicara el norte, aunque intente darle
varias vueltas.

Puede comprobar que funciona con una brijula o un
movil.

RINCON DE LECTURA

* Proponga que realicen una investigacion
sobre los volcanes de Espafia y con ella
realizar una infografia. Puede sugerir
algunas cuestiones sobre las que
centrarse:

- ¢Qué volcanes hay en Espafia?¢ ¢Estan
solo en las islas Canarias?

- ¢Qué caracteristicas presentan? éSon
todos iguales?

- ¢Cudl es el volcan mas grande de
Espafia?

- ¢Cudles han sido las ultimas erupciones
volcénicas que se han producido en
Espafa?

B

-
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Unidad 2. El clima. 2Cémo esta cambiando?

El cambio climéatico es uno de los mayores retos a los que se enfrenta la humanidad en la
actualidad. La subida de las temperaturas resulta evidente desde hace décadas y se prevé
que continle durante los préximos afos. La escasez de agua, la desertificacion y el
aumento de la frecuencia de fenémenos meteoroldgicos extremos son algunas de las
consecuencias del cambio climatico que ya se han empezado a notar. En el desarrollo

de la unidad, el alumnado descubrird las caracteristicas de los climas de nuestro pais,
reconociendo el impacto del cambio climéatico sobre ellos. Se trabajara el ODS 13,
ACCION POR EL CLIMA.

| SITUACION DE APRENDIZAJE
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* Launidad comienza con una imagen en la que se observa la tierra seca y agrietada del fondo de un embalse.
Nos servira para acercar al alumnado al impacto del cambio climatico y sus efectos. Ademas, puede pedir
a los estudiantes, que se fijen en la mujer que esta dando la informacién del tiempo, y recordarles que
muchas veces para planear nuestras actividades consultamos el tiempo que va hacer en mapas como esos.

* Probablemente el alumnado, al viajar, se haya dado cuenta de que en unos lugares llueve mas
que en otros, de los cambios de temperatura en las zonas de montafia o haya experimentado la sensacién
de humedad en los lugares de playa. Ayude a los estudiantes a relacionar estas percepciones y
conocimientos previos con los términos que contiene la nube de palabras.

* Proponga a los estudiantes que busquen informacién del tiempo que va hacer en los proximos dias.
Pregiinteles qué actividades se podrian hacer con ese tiempo, qué ropa deberian llevar y si es el tiempo
propio de esa época del afio en su localidad. Con estos datos podrd ahondar en la diferencia entre tiempo

y clima.



Conocemos los climas

* Recuerde a los estudiantes que para medir
el tiempo se usa el termémetro y el
pluviémetro, pero también son necesarios
otros objetos que suelen encontrarse en una
caseta meteoroldgica, como la veleta, el
anemémetro o el barémetro.

* Proponga a los estudiantes elaborar dos juegos
de cartas, uno con el nombre de los climas, y
otro con las caracteristicas de esos climas. Con
las cartas pueden realizar actividades como:

- Dime qué clima es. Mezcle las cartas de las
caracteristicas y cologue la baraja en el
centro de la mesa boca abajo. Por turnos, uno
de los estudiantes volteard la primera carta y
dird a qué clima corresponde. Si es correcto,
se llevara la carta (que vale un punto), de lo
contrario, el siguiente participante dird otro, y
asi hasta que se dé con el correcto.

- El tagraclimas. Mezcle las cartas de las
caracteristicas de los climas y coléquelas
boca arriba dispersas sobre la mesa. Después,
baraje las cartas de los nombres de los climas
y coléquelas boca abajo en un lado de la
mesa. El turno es comun para todos los
participantes. Uno de ellos, toma una carta
de climas y el resto deben rapidamente tapar
con la mano la carta de caracteristicas
correspondiente. El estudiante que lo haga
primero se llevard la carta de las
caracteristicas (que vale un punto) y dara la
vuelta a la siguiente carta de climas. Asi
sucesivamente, hasta que se terminen todas
las cartas.

¢Como son los climas de Espana?

e Situe lalocalidad o la provincia en la que viven

en el mapa de los climas de Espafayy, a partir de
las experiencias de los alumnos y las alumnas,
pueden describir las particularidades del clima
de la zona.

Pida al alumnado que busque informacién sobre
la vegetacion caracteristica de cada clima de
Espafia. Con ella, podrian elaborar, en equipo,
una infografia o un mural en papel o digital.

Es importante que incluyan distintas

imagenes que representen la vegetacion de
estos climas para que haya una muestra variada
de la misma.

éPor qué hablamos
de cambio climatico?

* Parailustrar la funcién de la atmésfera, puede

hacer una demostracién con un guante grueso
y una linterna. Pida a un estudiante que se
ponga el guante. Enfoque la mano enguantada
con la linterna y preglntele: équé ha pasadog,
ésiente el calor que desprende la linterna?
Repita la operacién con la mano sin guante

y formule las mismas preguntas.

Veran que la mano sin el guante recibe mas
calor. Luego compare la funcién protectora del
guante con la de la atmdsfera, que evita que los
rayos del Sol puedan llegar directamente a la
superficie del planeta y perjudicar a los seres
vivos. Sin embargo, hagales ver qué pasaria si

el guante perdiera su grosor.
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* Para comprender por qué algunas ciudades
aparecen cubiertas por una especie de boina
de contaminacién (smog), se puede hacer un
sencillo experimento.

Necesitara cuatro vasos de cristal, incienso,
plastilina, un encendedor y dos trozos de
cartulina.

Caliente dos de los vasos en el microondas
y los otros dos introdtizcalos durante
varias horas en el frigorifico, para que estén
frios.

A continuacién, clave dos barritas de incienso
a un trozo de plastilina, enciéndalas y coloque
una en un vaso caliente y la otra, en uno frio.

Tape los vasos con las cartulinas para simular
un espacio contaminado. Tras unos segundos,
coloque sobre el vaso frio uno caliente y
viceversa. Entonces, verd cdémo se van
separando las cartulinas dejando una pequefia
rendija. Espere unos minutos y podrd ver que
el aire caliente asciende mientras que el frio
queda retenido.

Para concluir formule a los estudiantes
preguntas relacionadas con el experimento y
rételes a reflexionar sobre en qué época creen
que se producira con mas frecuencia este
fenémeno (otofio e invierno).

éComo nos afecta el cambio climatico?

* Lleve a cabo con la clase una campafa para
reducir los residuos de las papeleras del colegio
durante los recreos, bajo el lema «Residuos O».

Por grupos, elaboraran una infografia en la que
propongan ideas para realizar almuerzos
saludables y evitar el uso de envoltorios
plasticos.

- Sobre el almuerzo: bocadillos, frutas de
temporada, frutos secos, bizcochos caseros.

- Sobre los envoltorios: servilletas, bolsas de tela,

taper, botellas reutilizables.

Los escolares deben inferir las ventajas que

ofrece el evitar almuerzos industriales envueltos

en plastico.

TALLER DE CREATIVIDAD

* Proponga a los estudiantes que, por grupos,

elijan un lugar de su provincia. Después, pidales
que investiguen sobre los problemas
medioambientales que sufre. Al final, realizaran
una presentacién sobre como podria ser su
futuro si no se pone ninguna medida para
remediarlo.

RINCON DE LA LECTURA

* Pida alos estudiantes que pregunten a sus
familiares sobre cémo era el clima cuando ellos
tenian su edad.

Después, proponga un debate en clase para que
pongan en comun sus conclusiones y analicen
los cambios que han tenido lugar en el clima en
la localidad donde viven.

Por dltimo, los alumnos y alumnas escribiran
un texto comparando y contrastando cémo
eran las estaciones de la infancia de sus
familiares y las de la actualidad.




Unidad 3. ¢Cuantos somos y dénde vivimos?

El territorio es un elemento basico en el estudio de la geografia. Por eso, en esta unidad
se pone el foco en las caracteristicas de las diferentes divisiones del territorio, como se
gobierna 'y cémo son las personas que viven en él.

El principal objetivo que se persigue es que los escolares, gracias a este conocimiento del
territorio en el que viven, aprendan a respetarlo. Se trabajara basicamente el ODS 16,
PAZ, JUSTICIA E INSTITUCIONES SOLIDAS.

SITUACION DE APRENDIZAJE
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* A propésito de laimagen inicial proponga a los estudiantes localizar Espafia en un mapa o en un globo
terraqueo. Después, preglnteles por los territorios que integran nuestro pais y por otros aspectos que
conozcan en relacién con la forma de gobierno o la poblacion.

* Una vez que el alumnado haya observado con atencién la imagen y haya localizado Espafia, puede utilizar
los términos incluidos en la «Nube de palabras» para elaborar un listado con preguntas muy sencillas. Este
ejercicio tendria un doble propdsito: por un lado, comprobar los conocimientos previos de los escolares y,
por otro, introducir los saberes basicos que se trabajaran en esta unidad.

* Pregunte a las alumnas y alumnos si la localidad en la que viven esta muy poblada o poco poblada.
Pidales que relacionen este dato con su situacion geografica (si la localidad se encuentra en un valle, en
una zona de montarfia, en la costa, etc.) y con laidoneidad del terreno para cultivar y construir industrias y
carreteras.
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éDoénde se localiza el ¢Como se gobierna en Espana?
territorio de Espaiia?

* Explique la organizacion territorial de Espafia
con un esquema en la pizarra en el que figuren
las diferentes unidades territoriales: municipio,
provincia, comunidad auténoma y Estado.
Especifique cudles son los &mbitos de gobierno

* Presente el recurso digital sobre la
localizacién del territorio de Espafia, para
que el alumnado pueda tener una visién
real de la situacién de nuestro pais en el

UEe; de cada una de ellas.

* Proyecte el mapa politico de Espafia 'y * A partir del estudio de la
pida a los estudiantes que propongan Constitucion, comente a los
distintos recorridos. Por ejemplo: desde alumnos y alumnas la
su provincia hasta el destino de su ultimo importancia de vivir en un
viaje, o hasta donde vivan algunos estado democratico. Valore el
familiares, etc. Iran mencionando las ejercicio del didlogo y de los
provincias que tienen que atravesar derechos vy libertades
y a qué comunidades autbnomas individuales. Es importante
pertenecen. que conozcan las normas de

funcionamiento democratico
para resolver los conflictos
por medio del didlogo.

* Eninternet puede encontrar numerosas
paginas con mapas mudos que les
serviran para repasar la situacién
de las comunidades auténomas vy las
provincias. Propdngales que practiquen
con varios para afianzar contenidos.
Algunos de ellos estan planteados ¢Cémo se estudia la poblacion?

CcOomo juegos.

* Muestre fotografias de distintas personas: bebés,
ancianos, adultos, jévenes, nifios, mujeres, hombres,
personas con distintas indumentarias de trabajo...
Pida a los estudiantes que clasifiquen cada
fotografia por sexo, edad y actividad econémica.
Luego, expliqueles que los estudios de poblacién
que se hacen a partir del padrén y el censo tienen en
cuenta estas clasificaciones, entre otras cosas.

3
-
&
)

* Juegue en clase a «Adivina quién soy».
Para ello, los escolares tendran que
preparar tarjetas con el nombre de cada
provincia o ciudad auténoma. Para jugar
hay que seleccionar una tarjetay, por
turnos, los estudiantes tendran que hacer
preguntas que se respondan con un «si»
0 un «noy, con la finalidad de adivinar de
qué provincia se trata. Por ejemplo:
¢pertenece a una comunidad auténoma
pluriprovincial?, étiene costa¢ écontiene
la A en sunombre¢ Puede tener el mapa
de Espafa a la vista en clase, pues les sera
de gran ayuda poder observar el mapa
politico mientras juegan.




* Cree un concurso de preguntas y respuestas,
mediante alguna de las herramientas digitales
(aplicaciones o paginas web) que existen para
ello, con los términos relativos a la poblacion.

Es importante que los alumnos y alumnas
conozcan que los datos del padrén y del censo
se utilizan para hacer estudios estadisticos.
Comente que en Espafia contamos con el
Instituto Nacional de Estadistica (INE), que
cada afio elabora estadisticas con esos datos.
Pida a los estudiantes que entren en la pagina
web del INE y busquen cuantos datos de su
provincia o municipio puedan encontrar, y que
apunten en su cuaderno los datos que
obtengan.

¢Como es la poblacién en Espaiia?

* Anime a los estudiantes a buscar mas

informacion en la pagina del INE. Esta vez
sobre Espafa. Guielos para que encuentren
datos sobre la natalidad, la mortalidad, el saldo

migratorio, la esperanza de vida... Luego, puede

hacerles preguntas sobre la informacién que
han obtenido: épor qué a pesar de que el saldo
natural es negativo la poblacién sigue
aumentando?, équé pasaria si dejaran de llegar
inmigrantes?, équé hace que la poblaciéon esté
tan envejecida?...

* Puede buscar y mostrar distintas piramides
de poblacién de afios anteriores al actual

y previsiones de como sera la poblacién

en el futuro.

¢Como se reparte la
poblacién en Espaia?

* Proyecte el mapa sobre la distribucion de la
poblacién en nuestro pais y, a través de su
analisis, inferir qué zonas tienen una mayor
concentracion de habitantes.

* Haga entender a los estudiantes que la
distribucién de la poblacién en el territorio
de la comunidad no es algo que se establezca
de antemano, sino que se ha ido formando
alo largo del tiempo. Desde tiempos remotos
la poblacién se ha ido concentrando junto
a las costas y en las zonas llanas, porque alli
son mas faciles el abastecimiento de agua y el
desarrollo de las actividades econémicas (la
agricultura, la pesca, el comercio). Pero
también ha habido cambios a lo largo del
tiempo. Algunas localidades que antes eran
grandes urbes hoy dia estan abandonadas y
son restos arqueoldgicos, o bien ahora son
localidades pequenias.

TALLER DE CREATIVIDAD

* Podria incorporar en el juego las banderas de
las comunidades y ciudades auténomas. Para
ello, haga que dibujen distintas tarjetas con
las banderas autonémicas. Segiin vayan
avanzando en el juego, se podria incorporar
alguna pregunta relativa a las banderas, el
grupo que conteste correctamente se llevara
la tarjeta con la bandera correspondiente. Al
final, si hubiera empate entre los grupos, se
podria desempatar a partir de quien tuviera
mas banderas autonémicas.
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Unidad 4. éProducimos de forma responsable?

La finalidad de esta unidad es reconocer que los recursos del planeta son limitados

y generar en el alumnado comportamientos éticos y responsables con el entorno.
Comprender que, a través de la adopcion de gestos sencillos a nuestras practicas diarias, se
puede contribuir a conservar nuestro dmbito mas cercano, haciendo nuestra aportacion para
conseguir un mundo mas justo, sostenible y equitativo. En esta unidad se trabajan los ODS 7,
ENERGIA ASEQUIBLE Y NO CONTAMINANTE; ODS 11, CIUDADES Y COMUNIDADES SOSTENIBLES,

y el ODS 12, GARANTIZAR MODALIDADES DE CONSUMO Y PRODUCCION SOSTENIBLES.

D
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Pasards a la accién

* Inicie la unidad preguntando al alumnado qué ocurre cuando paseamos descalzos por la playa o con
nuestros zapatos. Sugiera como respuesta la palabra «huellay. Esta sencilla reflexion les permitira
considerar que todas nuestras acciones dejan una huella. Promueva un didlogo partiendo de esta cuestién:
équé huellas dejan nuestras acciones en la naturaleza? Ayddelos a exponer sus ideas, redirigiendo el

coloquio y proponiendo cuestiones que favorezcan el intercambio de opiniones, para asi activar sus
conocimientos previos.

Una vez que los estudiantes hayan expuesto e intercambiado sus ideas, trate de vincular el concepto de
huella ecoldgica con las cuestiones de «Haz memoriay» y los términos de la «Nube de palabrasy. Esto les
permitird ir estableciendo relaciones entre los términos y saberes basicos vinculados con las actividades
productivas y el consumo responsable.

* Podria mostrar algunas imagenes del fotégrafo francés Antoine Repessé en las que se advierte de las
consecuencias de nuestro estilo de vida consumista.



éQué son las actividades
productivas?

* Trabaje los problemas concretos del entorno

* Relacione los sectores de actividad con las

actividades productivas. Explique que los
trabajos de cada sector utilizan productos

o servicios que les proporcionan los demas
sectores. Para que los estudiantes lo
comprendan mejor, ponga varios ejemplos:

un agricultor utiliza tractores, cosechadoras,
fertilizantes... que se producen en fabricas

del sector secundario; por otra parte, en las
fabricas de conservas utilizan vegetales u otros
productos obtenidos por actividades del sector
primario, como la agricultura, la pesca...; todos
esos productos de los sectores primario

y secundario son transportados y
comercializados, y esas actividades pertenecen
al sector terciario. Proponga que den otros
ejemplos, para afianzar el contenido.

Anime a los estudiantes a hacer la siguiente
experiencia. Haga que elijan un trabajo, da
igual del sector econémico al que pertenezca.
Después, escribiran sobre el trabajo, los
recursos naturales, la energia y los residuos que
genera. Ayudelos a matizar sus respuestas. En
clase pueden poner en comin su trabajo y asi
veran la diversidad de elementos de la
actividad econémica que se obtienen. Luego
puede indicar cudles de las actividades que
han comentado son mas sostenibles, es decir,
generan menos residuos y emplean menos
energias no renovables.

donde viven. De esta manera, les resultara mas
sencillo obtener informacién y las propuestas
de actuacién para encontrar soluciones
resultaran mas cercanas.

Identifique, compare y relacione las causas y
efectos de las transformaciones que se dan en
los entornos rurales y urbanos. Para ello, puede
utilizar un organizador grafico. Lo mas
adecuado serd que se lleve a cabo en grupo
para que el alumnado aprenda el modo de
hacerlo.

Otra forma de producir

* Contraponga las dos formas de producir y

establezca una comparacién a partir de sus
semejanzas y diferencias de manera reflexiva.
Al principio, los estudiantes escribiran de
forma individual, comenzando con las
similitudes, y anotandolas en su cuaderno;
después, repetiran el procedimiento con las
diferencias. Posteriormente, comentaran en
clase las conclusiones y llegaran a un consenso,
pidiéndoles que seleccionen las mas
relevantes.

éComo transforman las . —
actividades el medio?

* Pida a los estudiantes que traigan fotografias

de diferentes pueblos y ciudades. Con ellas « Puede proponer a los estudiantes que busquen

podran elaborar un lapbook sobre la
transformacién de los paisajes como
consecuencia de las actividades productivas.

ejemplos de empresas que hayan comenzado a
emplear la economia circular en su produccién
y cémo lo estan llevando a cabo.
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Consumimos con

responsabilidad
* Proponga el siguiente juego. Distribuya al
alumnado en dos grupos. El primero de ellos
debera preparar en el aula un comercio en el
e ¢Deseos o necesidades? Ofrezca a los alumnos que vendan objetos de papeleria, como lapices,
y alumnas un listado de cosas importantes para folios, cuadernos, etc. Pidales que utilicen la
nuestra forma de vida. De todas ellas, los publicidad para vender sus productos.

estudiantes elegiran solo cinco que consideren
fundamentales para poder vivir. Recoja las
ideas que surjan y, si los estudiantes no
coinciden en su seleccidn, se puede establecer
un debate para que reflexionen sobre sus
necesidades. De esta manera, podra hacerles
ver qué cosas son realmente necesarias 'y
cudles pueden parecerles importantes

y ser secundarias.

El otro grupo puede preparar billetes y
monedas de euro para comprar. Unos y otros
deberan utilizar el lenguaje comercial para
comprar y vender. Hagales ver la importancia
de que adecuen los precios con la calidad del
producto que ofertan. Pidales que se fijen en
los productos y los precios mas que en la
publicidad que realiza el vendedor.

TALLER DE CREATIVIDAD
* Proporcione a los estudiantes una seleccién
de anuncios publicitarios emitidos a través de * A partir de la manualidad que han realizado,
diferentes medios de comunicacion, en los pida que propongan hacer un decalogo de
que se pueden analizar los objetivos y los sugerencias para ser un colegio comprometido
elementos del mensaje publicitario. También con el consumo responsable. Por ejemplo:

hégales ver que algunos anuncios publicitarios
estan hechos por empresas con el objetivo

de vender sus productos, y otros, por
instituciones para educar o informar sobre
comportamientos beneficiosos.

- Impulsar cambios de hébitos respecto
a determinados materiales, como papel de
aluminio, tipex, plastilina, vasos, platos o
bolsas de plastico.

- Fomentar el uso del transporte publico,
de la bicicleta.

- Racionalizar el consumo de agua, calefaccién,
luz, papel...

- Promover el consumo de cercania y reducir
los productos con envoltorios plasticos.

EL RINCON DE LAS
MATEMATICAS

* Pida a los estudiantes que busquen
informacion sobre los residuos que, en muchas
ocasiones invisibles para nosotros, genera
la fabricacién de objetos que utilizamos
de forma cotidiana y que elaboren un mural
o infografia en formato fisico o digital.




Unidad 5. Conocemos la Prehistoria

El alumnado suele mostrar un profundo interés por todo lo relacionado con la Prehistoria,
quiza porque es un periodo cuyos hallazgos arqueoldgicos no dejan de sorprendernos.
Conocer los aspectos basicos de esta época tan remota les permitira ser conscientes

de laimportancia de valorar nuestro pasado y los inventos y descubrimientos que se
hicieron en esta época y que nos han permitido llegar a nuestros tiempos. Ademas, esta
unidad plantea tareas para promover la conservaciéon del patrimonio histérico,
vinculando las propuestas con el ODS 11, CIUDADES Y COMUNIDADES SOSTENIBLES.

SITUACION DE APRENDIZAJE
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* Lasituacién de partida de la unidad es una imagen de la réplica de la cueva de Altamira que recrea, de
forma rigurosa, como era la original. Tomando como referencia la imagen, podemos establecer un didlogo
con preguntas abiertas que favorezcan su participacion y la activacién de los conocimientos previos.

* Comente que nuestro pais alberga algunos de los yacimientos prehistdéricos mads importantes, como
Atapuerca y Altamira. Explique, ademas, que todos ellos estan protegidos internacionalmente
como Patrimonio de la Humanidad por la Unesco. Afiada que en ocasiones estos descubrimientos se
debieron a la casualidad (Altamira - rescate de un perro / Atapuerca — obras del ferrocarril). Por dltimo,

puede hacer referencia a algiin yacimiento cercano y preguntarles si conocen cémo fue su descubrimiento.

* Lalectura del texto introductorio busca fomentar el interés por conocer el trabajo de los arquedlogos y
arquedlogas. Comente y pida que los estudiantes participen conjuntamente para averiguar mas cosas
sobre en qué consiste este trabajo, cémo se desarrolla, la razén por la que se hacen cuadriculas en los
yacimientos, las herramientas que utilizan...
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La vida en el Paleolitico

* Para que el alumnado tome conciencia de la

duracién de la Prehistoria, coja un libro de unas
200 paginas y coménteles que todas las
paginas menos las 4 ultimas pertenecerian

a la Prehistoria. Al tratarse de un periodo tan
extenso, para facilitar su estudio se ha dividido
en diferentes etapas: Paleolitico, Neolitico y
Edad de los Metales

Observe la imagen principal y deduzca las
caracteristicas mas destacadas de esta etapa con
relacion a su forma de vida y su organizacion.
Puede apuntar las palabras clave que vayan
apareciendo a lo largo de todas las lecciones
para al final de la unidad realizar un glosario

con todas ellas.

Haga que investiguen sobre las técnicas que
se utilizaban para hacer fuego en la Prehistoria.
Puede mostrar diversos videos o entrar en la
pagina web de Atapuerca para que vean como
lo hacian. Por dltimo, reflexione sobre las
ventajas que supuso el descubrimiento del
fuego: calentarse, iluminar, protegerse de
animales salvajes y cocinar los alimentos.

Comente que durante esta época se produjeron
periodos de larga duracién, llamados glaciacion,
en los que descendid la temperatura global

de la Tierra. Esto tuvo como consecuencia

una expansion del hielo de los polos por buena
parte del planeta.

La vida en el Neolitico

* Puede proponer un debate a los escolares en

el que comparen el Paleolitico y el Neolitico,
en relacion a los lugares donde vivian, como
vestian, las herramientas que utilizaban o qué
comian. Para ello, pueden ayudarse de las
ilustraciones incluidas en estas paginas.

Muestre imagenes de diferentes herramientas
empleadas durante el Neolitico. Pida que
expliquen para qué podrian servir y como estan
hechas. Cuando llegue a la Edad de los Metales,
puede comparar su realizacion con la de esta
etapa para que vean cémo fueron
evolucionando.

Proponga a los estudiantes que fabriquen

un molino de mano en miniatura. Para ello
necesitan dos tapones (uno de mayor diametro
que el otro), mortero liquido y dos palitos.

Para preparar el mortero liquido, se afiade agua
al mortero en polvo y se remueve hasta que
queda hecha una pasta.

El mortero liquido se vierte sobre los tapones y,
antes de que se seque, se clavan los dos palitos,
uno hara de eje y el otro hara girar la piedra
superior.

Cuando esté seco, se desmolday en la piedra
mayor se hace un canal utilizando un punzén. Se
monta uno sobre otro y ya se puede moler el
trigo.



La vida en la Edad
de los Metales

* Pida alos alumnos y alumnas que comparen
las imagenes del Paleolitico, del Neolitico y de
la Edad de los Metales y formule preguntas:
2coémo son las casas?, édénde estan mas
elaboradas?, écémo van vestidas las personas®,
2qué actividades realizan?, éson las mismas en
los tres casos?, éen qué periodo se utilizan mas
herramientas?

Explique que durante la Edad de los Metales
se siguieron distintos procedimientos para
fabricar objetos de metal. Al principio,
golpeaban el metal con un martillo para darle
forma. Después, calentaban el metal mientras
lo martilleaban. Este método recibe el nombre
de forja. Mas adelante, aprendieron a fundir

el metal hasta convertirlo en un liquido. El
metal fundido lo introducian en un molde con

la forma de la herramienta que querian fabricar.

* Pida alos estudiantes que imaginen que han
inventado una maquina del tiempo que los
traslada hasta la Prehistoria para pasar un dia
con los hombres y mujeres de esa época.
Sugiérales que escriban un diario en el que
recojan todo lo que ha sucedido durante esa
jornada. Puede darles un guion para que no
olviden aspectos interesantes (por ejemplo,
situar la etapa, la forma de vida, los paisajes que
les rodean, qué herramientas emplean...).

Una vez que los alumnos y alumnas hayan
escrito su diario, pueden leerlo en voz alta en
clase. Asi, entre todos, corregiran los errores
o los anacronismos (por ejemplo, que se ha

trasladado al Paleolitico y ha ayudado a fabricar

una vasija de ceramica). De esta manera, los
estudiantes distinguiran los principales rasgos
que caracterizan cada etapa de la Prehistoria.

El arte se invento

en

TALLER DE HISTORIAY DE CREATIVIDAD

la Prehistoria

Podrian recrear en clase modelos de arte
rupestre. Para ello, puede seguir estas
pautas:

- Arrugen un folio para que quede aspero.

- Rasgen los bordes para simular una porcién
de roca.

— Con un pincel impregnen el folio en un
liquido oscuro como el café y déjenlo secar
para simular una pared.

- Dibujen siluetas de animales o personas y
recortenlas. Se pueden utilizar tonos rojizos
y ocres, haciendo estampaciones con
algodén sobre las plantillas, para darles el
color que se empleaba en las pinturas.

- Peguen las figuras en el folio arrugado.

- Por ultimo, se pueden perfilar los bordes y
completar algunas partes con un lapicero
de color.

Muestren en clase las obras que han realizados
y decidan a qué época corresponde cada una.

Proponga a los escolares buscar informacién
sobre el procedimiento que seguian los
primeros seres humanos para realizar las
pinturas rupestres, las técnicas que utilizaban,
cémo hacian los pigmentos, el posible
significado de los dibujos...

Para facilitar la organizacién de la informacién
es recomendable el uso de conectores
temporales: primero, luego, después, a
continuacion, por ultimo...
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Unidad 6. El mundo en la Edad Antigua

En esta unidad se pretende que el alumnado conozca las principales caracteristicas de las
civilizaciones que poblaron la peninsula ibérica durante la Edad Antigua. Se inicia haciendo
referencia a los pueblos celtas e iberos, que servirdn como enlace entre Edad de los Metales
y la Edad Antigua. Después se analizan los pueblos mediterraneos que se establecieron en
nuestro territorio, entre los que destacan, por su trascendencia y legado, los griegos y los
romanos. Es importante valorar el patrimonio que todos estos pueblos han dejado en la
Peninsula. Por eso se trabajan los ODS 9, INDUSTRIA, INNOVACION E INFRAESTRUCTURAS,

y el ODS 11, CIUDADES Y COMUNIDADES SOSTENIBLES.

SITUACION DE APRENDIZAJE

El mundo
en la Edad L Hispania  civilizacion ~Cartago TU PLAN

iberos Imperio romano DE TRABAJO

foro %  griegos  templo

Hace unos 5.500 aios se invent5 la escritura. Este hecho,

tani parala idad, es el inicio de la Edad Edad Antigua
Antigua.

Durante la Edad Antigua, en el territorio de lo que hoy es
Espafia, vivieron muchos pueblos diferentes. Seguro que
no te imaginas la cantidad d q den d
tiempos tan antiguos. éTe apetece descubritlas?

arte

o
0:5 vreguntus
X!

“‘.moriu
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* Launidad comienza con la presentacion de una imagen actual de un teatro romano en el que el publico
esta disfrutando de una representacion teatral. Se puede preguntar si reconocen de qué tipo de
monumento se trata, a qué época de la historia corresponde, quiénes lo construyeron, etc.

* Lalectura del texto inicial servira como aliciente para conocer, localizar y valorar el patrimonio histérico
relativo a este periodo de la historia. Se puede promover el didlogo mostrando fotografias sobre
monumentos o yacimientos representativos de este periodo que se conserven en Espafia.

* Proponga una reflexion sobre la necesidad de encontrar un equilibrio entre la conservacién y el disfrute
del patrimonio. Pregunte a los estudiantes si han visitado algin yacimiento arqueoldgico y recuerden las
normas basicas de comportamiento y seguridad que hay que tener en cuenta durante las visitas, por
ejemplo: no comer dentro del recinto, no tocar nada ni tirar basura; los nifios y nifias deben ir, en todo
momento, acompafados de sus padres, con el fin de evitar posibles accidentes; no deben salirse del
itinerario marcado...



¢Qué conocemos
de los griegos?

¢Qué ocurrio antes
de los romanos?

* Explique a los estudiantes que los celtas y los * Relacione el mapa de esta pagina con el de la

iberos enlazan con la Edad de los Metales.
Hégales ver que las edades histéricas no son
compartimentos estancos, sino que los
acontecimientos histéricos estan relacionados
y unos dan lugar o evolucionan hacia otros.

Muestre distintas imagenes de poblados celtas
e iberos y proponga que los comparen.
Recalque las diferencias. Los poblados iberos
estaban rodeados de murallas de piedra en las
que habia varias torres de defensa. Las casas se
disponian de forma ordenada, alrededor de la
muralla'y a ambos lados de una calle principal.
Mientras que los celtas tenian casas redondas
y no seguian ninglin orden, aunque también
estaban amurallados.

Poblado celta

anterior. Hagales ver que la civilizacion griega
surgié en la peninsula balcanica. Explique que
su territorio es abrupto, con pocas tierras
cultivables, y repartido en muchas islas, lo que
dificultaba las comunicaciones internas y les
hizo ser habiles marineros. Asi podran
comprender algunas de las razones que
hicieron que los griegos buscaran tierras para
expandirse. Después, hagales ver en el mapa
anterior las zonas por las que se extendieron.
Comente que todas estan en las costas de los
mares Mediterraneo o Negro.

Haga que observen el dibujo con los distintos
dioses y diosas griegos. Después buscaran
informacion y elaboraran un mural
colaborativo, en él deben indicar: de qué eran
deidades, qué representaban y qué simbolos
los caracterizaban.

Expliqueles que las colonias griegas solian
hacerse con la misma estructura que las polis,
es decir, contaban con un dgora y acrépolis.
En las colonias de la Peninsula, los griegos
introdujeron novedades, como el torno para
trabajar la ceramica o las monedas, con las
que se facilitaba el comercio.

La llegada de los romanos
ala Peninsula

* Analice de nuevo los mapas de la unidad,
compare el mapa de los pueblos colonizadores
con el de la expansion del Imperio romano.
Observe como todos estos pueblos quedaron
bajo control romano. En algunos casos la
conquista fue violenta y en otros pacifica.

* Para ampliar la leccién, los estudiantes pueden
buscar informacion sobre alguna obra de arte
celta o ibera y realizar una ficha informativa, en
la que se puede destacar: cémo se encontrd,
dénde, qué funcidn tenia, qué representa, en
qué museo esta....



* Destaque el papel que tuvieron los legionarios
en la conquista y romanizacién del Imperio
romano. Expliqueles que los legionarios
recibian un entrenamiento muy duro y servian
en el ejército a cambio de un salario durante
veinte afos, al cabo de los cuales se retiraban.
Pida que busquen informacién sobre el equipo
que llevaban los legionarios y los tipos de
legiones que habia.

* Uno de los grandes avances romanos para
trasladarse de un lugar a otro fueron las
calzadas. Muchas de ellas atin se conservan.
Proponga que, en grupos o de forma individual,
busquen informacién sobre cémo se
realizaban, qué materiales empleaban en ellas
y cudles son las calzadas que mejor se
conservan en la Peninsula.

* Podrian realizar en clase un escudo romano y
luego recrear la formacién tortuga tipica de los
legionarios romanos. Para ello necesitaran un
cartén que cortaran de forma rectangular.
Después, le pegaran, en la parte trasera, dos
asas hechas con cartén o con cintas y los
decoraran. Puede mostrar imagenes de
diferentes escudos romanos para que se
inspiren en su decoracion.

&Como vivian los romanos?

Muestre ejemplos de diferentes
construcciones romanas (anfiteatro, teatro,
circo, termas, templo, arcos del triunfo...) para
que los identifiquen y los relacionen con su
funcién. Después, preginteles si han visitado o
conocen algiin monumento romano. Pidales
que expliquen de qué tipo monumento se
trata, dénde lo vieron, cémo estaba construido,
qué les llam¢ la atencién y si recuerdan para
qué se utilizaba.

Podria proponer a los estudiantes preparar
disfraces de romanas y romanos. Para ello,
tendrian que traer una sdbana blancay realizar
en clase algunos adornos.

Junto a los vestidos, indiqueles que fabriquen
pulseras, colgantes, cinturones, diademas o
broches.

Las pulseras con forma de serpiente eran muy
populares en aquella época. Para elaborar una
de este tipo se puede emplear un rollo de papel
higiénico y dibujar el perfil de una serpiente
girando, suavemente, en espiral alrededor del
tubo. Después, la recortaran y la decoraran

con pintura dorada; también pueden afiadirle
piedras adhesivas a modo de piedras preciosas.

Para elaborar el cinturdén, pueden utilizar
cartulina, que puede ser dorada, roja o de otro
color. Para ello, tienen que

recortar la cartulina de la

medida de su cinturay de un

grosor que no sea mayor de

15 cm. Después, pueden darle
forma de onda o dejarlo recto

y decorarlo a su gusto. En cada ‘
esquina de la cartulina tienen -
que hacer un agujero al que [
ataran, a cada lado, una cinta. -
Para ponérselo bastara con

sujetarlo con una lazada.

-

Motive su creatividad y
animeles a incorporar otros
elementos a su disfraz.

!'\.



iCuantas cosas conservamos TALLER DE HISTORIA

de los romanos!

* Proponga a los estudiantes que busquen

« Explique a los estudiantes la importancia informacion sobre los diferentes tipos de

que tuvo la romanizacién en Hispania como
proceso de adopcion de la cultura, costumbres,
religién y lengua romanas. Puede indicar que
muchas veces los legionarios fueron quienes
favorecieron esta romanizacién, pues cuando
dejaban el ejército y se retiraban, se les
entregaba un lote de tierras en las zonas
conquistadas por el Imperio y alli se instalaban,
llevando sus costumbres.

* Haga referencia al mosaico como un elemento
importante en la decoracién de algunos
edificios: termas, domus, palacios... Estaban
formados por pequefias piedras llamadas
teselas, mostraban escenas mitolégicas,
cotidianas, de caza o monstruos marinos.

Podria proponer que realizaran en clase un
mosaico. Para ello, pueden imprimir algunos
modelos de plantillas, con distinto grado de
dificultad, que se colocaran en un cartén duro.
Para hacer las teselas y completar el mosaico,
pueden emplear goma EVA o papel charol de
distintos colores.

Al final podrian montar una exposicién con los
diferentes mosaicos realizados.

* Pida que escriban una noticia periodistica
sobre las cosas que todavia conservamos de
los romanos y cémo han evolucionado a lo
largo de los afios.

deportes que realizaban en los Juegos
Olimpicos de la antigua Grecia.

De todos ellos, pueden escribir: donde se
realizaban, cémo era la competicion, quién
ganaba y si necesitaban algin objeto especial
para practicar su deporte.

TALLER DE CREATIVIDAD

* A partir del mapa puede pedir a los estudiantes

que por grupos imaginen que trabajan en una
agencia de viajes. Cada equipo tiene que
organizar una ruta turistica de tres dias por
Espafa para conocer tres monumentos
romanos importantes. Pueden seguir estas
pautas: primero, deben seleccionar tres
monumentos romanos y buscar informacion
sobre ellos; después, deben escribir una breve
ficha informativa sobre cada monumento: qué
es, donde se encuentra, para qué se utilizaba,
cémo lo realizaron... Por Gltimo, deben
establecer la ruta. Por ejemplo: el primer dia
saldremos hacia la localidad de..., en la
provincia de... para visitar... Se construyé

en el afio... y se utilizaba para...

Una vez terminados los trabajos, pueden
exponerlos en la clase y decidir cuél es la ruta
mas interesante explicando el porqué.







Fichas de refuerzo
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FICHA DE

La Tierra en el sistema solar REFUERZO

NOMBRE FECHA

ANTES DE EMPEZAR. Repasa el contenido del sistema solar de la unidad 1.

€@ Escribe el nombre de los planetas y la estrella que forman parte del sistema solar.

@ Completa las tablas sobre los movimientos de la Tierra.

MOVIMIENTO DE ROTACIoN MOVIMIENTO DE TRASLACIoN

e Cémo se produce: e Cémo se produce:

e Cuantotarda:........................ _ e Cuadntotarda: ...

e Qué consecuencias tiene: e Qué consecuencias tiene:

PARA TERMINAR. Completa las tablas de la Gltima actividad con un
dibujo de cada movimiento de la Tierra.

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.

CIENCIAS SOCIALES 4.° PRIMARIA



FICHA DE

La Tierra, un planeta activo REFUERZO

NOMBRE FECHA

ANTES DE EMPEZAR. Lee las paginas sobre las catastrofes naturales de la unidad 1.

@ Escribe el nombre de cada capa de la Tierra en su lugar correspondiente.

@ Relaciona cada parte de la geosfera con su caracteristica.

CORTEZA * [Contiene rocas fundidas que se llaman magma. ]
MANTO [Es sélido, pero a su alrededor hay rocas liquidas. J
Nl,'(CLEo ® [Es la tierra firme, los rios y el fondo de océanos y mares.]

© Escribe con qué catastrofe se relaciona cada imagen y en qué capa tiene lugar.

PARA TERMINAR. Escribe una redaccién de diez lineas sobre alguna catéstrofe
que hayas vivido y cuenta tu experiencia a tu pareja.

Material cortesia de Santillana. Prohibida su redistribucién fisica y/o comunicacién a través de internet o redes sociales.

CIENCIAS SOCIALES 4.° PRIMARIA

w
w

-
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FICHA DE

¢Como se representa la Tierra? REFUERZO

NOMBRE FECHA

ANTES DE EMPEZAR. Repasa la informacién sobre la representacion de la Tierra.

@ Explica las semejanzas y diferencias entre los globos y los mapas.

© SMIEJANZAS: ..ot

@ Escribe el ndmero que le corresponde
a cada elemento del globo terraqueo.

e 1: eje terrestre
e 2:Polo norte

e 3: Polo sur

e 4:ecuador

© Indica con qué elemento de un mapa se corresponde cada definicién.

Sivve para ubicar Indica tuantas vetes Exylica los eoloves
los puntos se ha vedutido el y simbolos
cardinales tervitorio utilizados

COC O C D

@ Observa el dibujo. Si esta amaneciendo,
éa qué punto cardinal correspondera cada letra?

PARA TERMINAR. Explica en cinco lineas qué utilidades 