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Saber Hacer cumple cuatro anos. Es un proyecto de éxito, pero, como

la realidad educativa es cambiante, ha llegado el momento de actualizarlo.

Por eso ha nacido Saber Hacer Contigo.

Saber Hacer Contigo incorpora importantes innovaciones metodoldgicas y

pedagdgicas que los docentes nos han reclamado para su practica educativa.
El objetivo primordial es desarrollar en el alumnado las capacidades
imprescindibles para los futuros ciudadanos y ciudadanas del siglo XXI:

La comunicacién es uno de los ejes esenciales
del proyecto. A través de diferentes
programas, presentes en todas las areas,

se trabajan las destrezas comunicativas:

— Tiempo para hablar. Comunicacién oral.
— Tiempo para leer. Competencia lectora.

— Tiempo para escribir. Comunicacion
escrita.

Aprender a pensar y desarrollar el
razonamiento légico son otros de los ejes

de Saber Hacer Contigo. Para ello se trabajan
aquellas estrategias y rutinas que son
necesarias para lograr un aprendizaje
auténomo y eficaz, con el objetivo de que los
alumnos y las alumnas adquieran habilidades
de pensamiento de orden superior:

— Fortalecer la comprensidn y sintetizar
las ideas mas importantes.

— Retener y recordar la informacién.

— Interrelacionar conocimientos entre si.

La interiorizacion de estas estrategias y
rutinas facilitard el control del pensamiento
y una mayor eficacia a la hora de aplicar
los nuevos conocimientos. A lo largo de las
unidades se incluye una seccién destinada
al entrenamiento del pensamiento, que se
destaca con un icono de color azul.

La educacién de las emociones es esencial
para la educacion integral del alumnado.
Los objetivos fundamentales planteados
en Saber Hacer Contigo versan en torno

a estos aspectos:

— La identificacién de las emociones
propias y ajenas.

— La autogestién y la regulaciéon emocional.
— La expresién de las emociones.
— Las habilidades sociales y la empatia.

Un icono de color rojo enmarca las
actividades y propuestas encaminadas
de forma especifica al desarrollo de la
inteligencia emocional.



La creatividad implica tener una imaginacion
viva, ser capaz de adaptarse a diferentes
contextos y dar respuestas originales

a situaciones o problemas inesperados.

En nuestros libros se trabajan basicamente
estas capacidades:

- La busqueda de estrategias personales
e innovadoras.

— La utilizacidon de formas creativas
de expresion.

Las actividades que implican poner
en juego la creatividad de manera especial

se identifican con un icono de color verde.

En Saber Hacer Contigo el alumnado

tiene un papel activo en el proceso

de ensefnanza y se promueve la reflexion
personal sobre su propio aprendizaje,
para mejorar el conocimiento de si mismos
y detectar fortalezas y debilidades.

A lo largo de las unidades se incluyen
pequeiias rubricas para que los alumnos

y alumnas tomen conciencia de lo que han
aprendido y valoren cémo lo han hecho.

Con el objetivo de que las alumnas

y los alumnos desarrollen su capacidad
de cooperar y sean capaces de trabajar
juntos para alcanzar un objetivo comun,
en este proyecto se proponen actividades
gue requieren diferentes niveles

de agrupamiento:

— Trabajo por parejas.
— Trabajo en equipo.
— Trabajo en grupo-clase.

Aquellas actividades en las que se sugiere
trabajar por parejas o en equipo se
identifican con distintos iconos.

Ademas, al finalizar cada uno de los
trimestres se incluye un pequefio proyecto
denominado Cooperamos, en el que

se ponen en juego diferentes técnicas

de aprendizaje cooperativo.

Atendiendo a los Ultimos avances de la neurociencia, Saber Hacer Contigo
también incorpora una propuesta de GAMIFICACION para activar la emocién
y la curiosidad del alumnado, grandes palancas del aprendizaje. En el proyecto
se ofrecen dindmicas propias del juego que ayudaran a transformar el aula,

creando un ambiente estimulante y motivador.



Iconos utilizados en el libro del alumnado
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Las actividades en las que tendras que trabajar junto con
un compariero o una companera estdn marcadas con este simbolo.

En aquellas actividades en las que aparezca este icono
tendras que cooperar con los demads y trabajar en equipo.

Este icono identifica las actividades en las que tendras
que ejercitar de forma especial tu capacidad de reflexion
para sacar conclusiones.

Con las propuestas que encontrards en la seccién de creatividad
tendrds que poner en juego tu imaginacién para aportar ideas
originales.

Las actividades que aparecen senaladas con este icono
te animaran a expresar lo que sientes y a ponerte en el lugar
de los demas.



MATERIALES DEL PROYECTO

Para el alumnado
Libros y materiales asociados

Los libros de las 4reas de Lengua Castellana
y Matematicas se presentan en tres
volumenes con el fin de reducir el peso

y facilitar su uso.
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Cuadernos de practica
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MATERIALES DEL PROYECTO

Para el profesorado
Libro anotado

Edicién del libro del alumnado especifica
para los docentes. Incluye las soluciones
de las actividades, asi como sugerencias
y propuestas de uso del material de aula
y del LibroMedia.
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Matematicas
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Libro de recursos

Con la programacién de las unidades

y sugerencias metodoldgicas. Incluye
también un compendio de recursos para
la evaluacion y la atencion a la diversidad.

LIBRO DE RECURSOS

Genc
Socia

« Programacién
de las unidades

* Banco de recursos

* Sugerencias
metodolégicas

« Programas
transversales

* Recursos para
la evaluacién

« Fichas de refuerzo
y ampliacién
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MATERIALES DEL PROYECTO

Para el aula

Programacion
didactica

B e IR

Laminas de aula
para trabajar
distintos
contenidos de
las Matemaéticas.

B3~ -~ -0 BN

En formato

Word editable.
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Recursos digitales
LibroMedia

Libro digital multidispositivo con
actividades y recursos para todas
las unidades didacticas.

Herramienta de evaluacién

EVAL, la nueva herramienta de evaluacién
de Santillana, facilita al docente la tarea de

crear exdmenes y calificar de acuerdo
con los criterios, objetivos y estandares

indicados por cada Administracién educativa,

de una forma sencilla y amigable.

Con EVAL, cada docente puede crear

examenes a partir del banco de preguntas

que incluye la herramienta o bien
afniadiendo sus propias preguntas.

El médulo de informes permite
obtener una imagen clara

y precisa del avance

de cada alumno o alumna

y de la clase en su conjunto.

A través de
e-vocacion se
puede acceder
a todos los

recursos del

proyecto en
formato digital.
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ESTRUCTURA DE LA UNIDAD

El libro de Matematicas 4 cuenta con doce unidades, organizadas en tres
trimestres, ademas de una unidad inicial denominada Comenzamos.

La estructura de cada unidad es la siguiente:

Calculo mental

Suma decenas, centenas y millares Resta decenas, centenas y millares

63 + 50 = 113 631 — 200 = 431
26 + 40 417 + 200 6.520 + 3.000 86 — 20 487 — 300 3.419 — 2.000
64 +20 529 + 300 4.910 + 4.000 78 — 30 834 — 500 7.345 — 6.000
75+30 801+ 400 9.106 + 5.000 95 — 60 932 — 700 8.999 — 4.000

Pequefios problemas

Un nGimero, una suma y una resta Calcula mentalmente

Escribe 513 como resultado de: 1. Marfa tiene 4.326 € y Luis t

= Una suma donde uno de los sumandos més que ella. ;Guanto din
sea una centena completa. 2. De los 450 cuadros

= Una resta donde el sustraendo sea de una exposicion,

una centena completa. se vendieron 300.
¢Cuéantos cuadros

no se vendieron?

¢ Qué sabes ya? |

Las unidades de millar y las decenas de millar

1 unidad de millar = 1.000 unidades 1 decena de millar = 10.000 uni
1 UM = 1.000 U 1 DM = 10.000 U r -
Butacas | Ocupadas Libres
D¢ icion y lectura de nu de cinco cifras 2

Grada 1 19.356 320

36.821 =3DM +6UM +8C + 2D +  Grada 2 19.857 109
3 ‘ 6 ‘ 8 ‘ 2 ‘ 1 = 30.000 + 6.000 + 800 + 20 + Grada 3 21.200 870

o,

El nimero 36.821 se lee: treinta y seis mil ochocientos veintiuno.

€ Copiay completa en tu cuaderno. N 4 d h
=2UM=..U =3DM=..U =2DM+3UM=..U =4DM+E umeros e asta-
e Escribe en tu cuaderno la descomposicion y lectura de cada nimero.

= 3.675 = 8.340 = 34.127 = 85.096 Siete Cifras

Analizar datos
de estadios.

Paginas de apertura

La unidad comienza con una pdgina dedicada a trabajar el calculo mental,
la resolucién de problemas sencillos, vinculados a ese cdlculo mental,
y la puesta en marcha de los conocimientos previos necesarios.

La seccion Tiempo para hablar incluye preguntas destinadas a un trabajo
oral de caracter colectivo.
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Paginas de contenidos

Los contenidos curriculares se desarrollan
en varias lecciones, generalmente en una
doble pagina. En primer lugar, se presenta
el concepto o procedimiento a partir de una
situacién cotidiana interesante para

el alumnado. A continuacién, se plantean
actividades de aprendizaje, en un orden

de dificultad creciente, terminando con
problemas reales.

Los programas Recuerda, Presta atencion
y Hazlo ast son apoyos al aprendizaje de

Numeros de seis cifras

© Copiaa tabla en u cuaderno y descompon cad i

En el pueblo de Laura van a cubrir la plaza con baldosas.
£Cudintas baldosas han traido?
25805 » 25805
35,043 »
75096 »
976309 »

EJEMPLO 25,805 = 2DM + 5 UM +

© Escribe con letras o cifras.
= 42765

10 decenas de milar = 1 centena de millar » 10 DM = 1 CM

1.0M = 100.000U oM om um 6N D oo
100,000 e e cen mil. -nn“nu - s80279
El presupuesto para a rregla 1 plaza es de 435,900 €. - oes0e

DM UM 435.900 = 4CM + 3DM + 5UM +9C Problemas
unnn D= LD D D D © Leoyresiae.

gran eficacia que permiten al alumnado
activar ideas necesarias para la actividad
que se va a trabajar o ejemplificar
procedimientos clave para la unidad.

En estas paginas también se incluyen,

al final, distintas actividades dedicadas

a desarrollar las habilidades de
pensamiento, destacadas con iconos

de tres colores diferentes. El color de cada
icono muestra el tipo de habilidad que se
va a trabajar.

Gmero.

= 20.000 +5.000 + ...

= Treinta y siete mil novecientos cuarenta y nuove.

Al H
y estas son algunas de las ofertas que ha encontrado,

= 0ual

235,000 €

Numeros de siete cifras

© Escribe a cuar

intas unidades equivale cada ndmero y como se lee.

© Escribe f valor en unidades de la cifas 8 de cada nimero.

= 3 centenas de illar = 6 centenas de millar = 8 centenas de millar WETETZEE 5= 0D * 1.856.000 = 7.818.003 (CEN 1ge0080
10CM = 1 U, de mikén . .
.7 it Jow) v o [ o I 3087528 8050829 4 e 8000000
1. de milén = 1,000,000 « 8125674 « 9381567 sk
© Escribe cada nimero en tu cuadem con ciffas y con letras. . 000 T o1 ololololo
£9CM+30M+9UM+3C+2D+3U “20M+ 1M+ 5C VDD HOITIED nimeros.
*7OMEBOM FOUM £5C 3D FOU “3O0M+4DM 2D Este afo, han visitado J ciudad 3.489.750 urisas. | bemenoramayor ) 2700970, 7:480.9007 2900990
£BOM+9DM+4UM+7C+ 6D +2U “50M+3UM+6D 49U / + 5890000,
o + 67609767
o mayor a menor
14 vor * 8.900.090, 8,901
3.489.750 = 3U. demilon + 4 M + 8DM + OUM +7C +5D = k Problemas
L Dt S bR G IR Ut Dy O Busca en la tabla la poblacion de algunas ciudades europeas y contesta.
340,
o . Ciudad | 4o hapitantes.
1.000.000 5o loe: un millén. Mackid 8575429
Roma | 2768415
el Becn aarsoz
Londres | 8308360
Pars 20:8% |
a .~ e T
- Joua tene I’
q g = ¢Qué iudac tlene més habitants: Madrid  Berin?
Aproximaciones D o

© Leey aproximallos

niimeros al orden que se indica en cada ca:

= Ordena la poblacion de las cinco ciudades de menor a mayor.

- 406mo se aproxima el nimero 56 a las decenas? . n cada nimero de siete cifras
1.2 Busca entre qué decenas estd. Estd entra 501y 60, iAzLo At % unale
e e . ) Aproxima el nimero 672 alas 578 A& | (esempio i comienza por 1, lalotra A
65 » La decena mas proxima a 56 es 60. 1. Busca entre qué decenas o -
2 Elge la decena més 15 >
R R o T N ey Je 3.456.186, 4500.000, 1.256.340,
e 673 st oo 670 y 680, > Esorbe tres nimeros que tengan asaciada na misma i
- £G6mo se aproxima el nimero 429 a las centenas? [ ———
1.2 Busoa entre qué centenas esté. Est enre 400 y 500.
20 ‘Aproxima el ndmero 3,678 a las centenas 17
2.<5 » La centena més proxima a 429 es 400. i 4 Fi
20 més préxima. Compara
s e G r
(a0) 40 @0 0 M0 40 w0 40 &0 w0 50 3678 esté entre 3.500 y 3.700. 8724
+ 4G6mo se aproxima el nimero 1.537 a los millares? 75 » Elge la centena mayor: 3,700, ;z :::
1. Busca entre qué milares est. Esté enfre 1.000 y 2.000.
22 Eig of millr més proximo. Compara la cita o ls cenfnas con 5: Problemas
5= 5 » Bl milar ms préximo a 1,537 es 2000,
1557 © Resuelve.
1000 1100 1200 1300 1400 1500 1600 1700 1800 1900 (2000
© Aproxima cada nimero al orden que
Alas decenas Alos milares
as 7 671 m zm 3521
2‘ 5 a5 7 02 5647
e cumplan
@ (Cuantos famente hay en cada bolsa? Escribelo en
‘ ‘ e

15



ESTRUCTURA DE LA UNIDAD

Paginas de actividades

Esta doble pagina, Compruebo mi progreso, contiene actividades
variadas para reforzar los conocimientos y asegurar su éxito. Al final
se ofrece un cuestionario de autoevaluacion con el que el alumnado
puede reflexionar sobre los contenidos de la unidad y en qué grado
los ha comprendido.

COMPRUEBO MI PROGRESO »

© Escribe cuatro nimeros que cumplan Problemas

cada condicién.

@ Descompén cada nimero.

= 786.052 * 2.098.760 ® Lee
y contesta. @ Resuelve.
- 652,804 + 7.350.207 891.604 < Ml < 900000 . . ) .
: = En el dibujo aparece el nimero de Enla ciudad de Elena, en el afio 2016,
= 812.006 = 9.207.003 999,891 < [l < 1.000.000 personas que llegaron a un pais el afo habla 345,500 teléfonos moviles. En el afo

EJEMPLO

786.052 = 7 CM + 8 DM + 6 UM +
= 700.000 + 80.000 +

@ Escribe el nimero indicado.

= 100.000 = 400.900

3000256 < Ml < 3.090.273
4520930 < [ < 4526.002

@ TIEMPO PARA HABLAR. Explica cémo
se aproxima un nimero de cuatro cifras

alos millares.

© Aproxima al orden que se indica.

pasado y el medio de transporte utilizado.

286014 » (el
415700 > KT 1.037.403
v

TN < 125487 -

= 4Cuéntas personas llegaron en tren?
&Y en coche o autobus?

2017 habia 50.000 teléfonos méviles més,

y en el afio 2018 habia 1 centena de milar

més que en el afio 2017.

= ¢Cuéntos teléfonos moviles
habia en el afo 20177
Y en el afio 20187

= ¢Cuéntos moviles
habia en 2018

£2000000 = 6870000 ) més que
rer— .
) Alos milares ) 3,846, 6.270 y 8.569 CREmEDmEIr DRI CIAIHEDED en 20167

S Nomero |+ 200.999 = 789.999 personas seqtin el transporte utiizado.

iposterior . 5999999 = 8645.999

562, 1394y 7.538
84, 25, 691y 4.809

= 450785 = 2.345.900 © Piensa tres nameros de 4 cifras cuya

@ Leey resuelve.

Una revista de informética entrego premmios de tres tipos a las pAginas web que més personas
visitaron el afio pasado. Aqui aparecen los premios y las paginas web més visitadas.

©® Escribe como se lee cada numero.

= 819.083 = 5.890.980 aproximacion a las centenas es 4.500.
PREMIOS
= 907.067 = 7.416.540 . " ’
(@ Piensay escribe con cifras y letras. Oro » Mas de 3 millones de visitas
= 990.009 = 8.819.109

el nimero ordinal de la respuesta. Plata » Entre 2.500.000 y 3.000.000

! Bronce » Entre 1.500.000y 2.000.000 , ©&™
\

= Sivas tres puestos por detrés del
decimonoveno, zen qué lugar vas?

© Escribe con cifras.

= Seisclentos veinticinco mil doscientos. = 4Cuéntas visitas ha tenido cada pagina?

= Sivas cinco puestos después del ; s ;
Escribe el nimero con cifras y letras.

= Ochocientos treinta mil novecientos. Vigésimo tercero, ;en qué lugar vas?
= Tres millones ciento cincuenta mil = 4Qué premio ha conseguido cada pagina web?

! ; = Si vas dos puestos antes del trigésimo
ochocientos noventa y cinco.

primero, ¢en qué lugar vas?

= Seis millones setenta y tres mil.

oc @ Copiay relaciona en tu cuademo. o 4COMO LO HE HECHO? Responde en tu cuaderno.
ompara y escribe el signo
mn‘;‘:o"‘gi O ciademo_ MDCL  XCv MMXC  CDLX » ;S leer, escribir y comparar nimeros de hasta siete ifras?
95 460 1650 2090 > ¢Aproximo nimeros a las decenas, centenas y millares?
= 234.780 () 342.900 X -
) AT » ¢ leer y escribir numeros ordinales?
= 506.900 () 1.003.990 scribe el valor de cada nimero romano. » Conozoo el velor o un nGIMEr fomana?
© I 2E0E @ EeTY ney - el = R Pon una nota a tu trabajo en esta unidad.
= 5.807.700 () 5.805.900 = OMX = OXIX = MDXCIV
22 23

COMPRUEBO MI PROGRESO E

© Aplica cada propiedad y calcula. © calcula. Problemas
= 367 +89 " 9465 = 205 198 ® Leey resuelve. @ Fijate en el nimero de unidades i
= 1.876 + 9.834 = 276 x 84 = 634 X 350 - que hay en cada envase y resuelve.
= 3.502 x 90 = 879 x 607 iCic i . [ g
G B bicicleta por 98 € y un triciclo por 43 €. D ™
) . )
(1248 +15 @ Aplica la propiedad adecuada y calcula. Queso en lonchas | 13

@ Calculay contesta. 0 GxEB D=2x8 | 76 en bolsas
“20x7 S 9X(1+4) pr—
4Puedes calcular 30 — 547 - PP + Al almacén han llegado 175 envases
) - — 4Cuénto le han costadola bicicleta de galletas. ¢ Cuantas galletas hay?
¢Tiene Ia resta la propiedad conmutatia? « 8 X @X10) . EraxT

y el friciclo aproximadamente? + En ol cologio han abierto 17 envases
de queso y han sobrado 5 lonchas.

¢Cuéntas lonchas se han comido?

(@5 (-1

¢Tiene la resta la propiedad asociativa?

— Ha entregado para pagar 3 billtes
de 50 €. ¢Cuénto le han devustto?

= En la bodega del avion van 156 maletas

de 23 kg y 38 maletas que pesan 20 kg.
Cuénto pesan las maletas en total?

© calcula estos productos.

= En el restaurante gastan cada mes
30 envases de té. ¢ Cuéntas bolsas
de t6 gastan en 2 meses?

© Subraya los ntimeros que suman

e v m el
8X7X6 .l 7xX8X6

i R

una decena, simalos primero y calcula. o i

“4+9+6 =2+6+5+18 ® Resuei
esuelve.
“8+28+7 =5+31+4+9 ¢Tienen todos el mismo resultado? )
i ——y Olga y Ramn quieren poner muebles nuevos. Tienen tres ofertas de varias tiendas.
O calcula. — . —
= 15-9+10 28+6-(1+5  © TIEMPOPARAHABLAR. Estima estas Oferta 1 _‘oﬂnaz ! | Oferta3
operaciones y explica como lo haces. e !
" 20 (7+4) S12-0-2+8 pe! ¥ expl Pago inicial de 1.950 € Pago inicial de 2.100 €,

IQ cuotas de 935 € _! 3 cuotas de 840 €

¥ 6 cuotas de 875 €
— - - | Y.pago final de 800 € _

© Elige una expresion que resuelva
esta situacion y calcilala.

42456 g.=98x5
79-31 9x34

= ¢Cuénto pagan aproximadamente con la oferta 22

En una sala de cine hay 340 butacas. Te—
Hay 125 ocupadas por adultos
y 86 ocupadas por niias y nifos.

-2154-397 = " 639x2
= 572 — 264 = 4x781
¢Cuéntas butacas quedan libres )
en la sala? = 2.800 + 8.340 3604 X 3

= 62541460 '| " =8x5189 |
(0125550

= 4En qué oferta pagan menos en total?

o ¢COMO LO HE HECHO? Responde en tu cuaderno.

» ¢ Conozco las propiedades de la suma y la multiplicacion?

@ Escribe una sumay una resta. » ¢S¢ calcular sumas y restas combinadas?

a 7
= De ntimeros de dos cifras cuya » ¢Estimo sumas, restas y multiplicaciones?

estimacion es 50. » ¢Resuelvo problemas de varias operaciones?
= De nimeros de tres cifras cuya

estimacion es 400.

Pon una nota a tu trabajo en esta unidad.
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SABER HACER

Analizar datos de estadios

A Pablo le encanta el deporte y colecciona noticias y datos sobre este tema.
Hoy est leyendo el nimero de espectadores que caben en los estadios
més grandes del mundo.

MATEMATICAS MANIPULA;

i Corea del Norte
Capacidad:;
150.000 ’
| ] aga Juega con los niimeros
Material: Dos barajas de tarjetas numéricas,
lépiz y papel. @

o Namero de jugadores: 4
.
[ Capa Reglas del juego:
| 103 Se barajan las tarjetas numéricas y se ponen

&n un montén. Por turnos, un participante
extrae 7 tarjetas del montén y las sitta sobre
lamesa bocarriba.

Utiizando todas las cifras que han salido,
cada jugador o jugadora tiene que escribir

&l nimero mayor y el nimero menor

que se pueden formar, y como se leen.

Los nimeros escritos tienen que tener 7 cifras, es decir su primera cifra no puede ser 0.
Quien primero lo consiga obtiene 1 punto.

@ :Cual es la capacidad
¥ letras. Después, des

( Maracana ) 100

© Ordena los estadios d

: Vence | n n b

+ 4Cudles tienen una c¢ Ganador: Vence la persona que primero consiga 5 puntos.

= ¢Cudles tienen una c¢

€) Escribe el mayor y el menor nimero que se pueda formar con las cifras

© Inventay escribe la cz que aparecen arriba. Di cémo se leen ambos nimeros.
que tengan mas capa
y menos que el Salt Li

22 @O Contesta con tu comp 8 ,
&38| Retos matematicos

Del1al8

Averiguad la capacidad

de vuestra comunidad. Los treses

Saber hacer

La pagina Saber hacer enfrenta

a los alumnos y alumnas con una
situacién problematica de caracter
real en la que aplicar los contenidos
vistos en la unidad. Se trata

de potenciar al maximo su
competencia matematica.

Matematicas
manipulativas

En la pdgina opuesta encontraran
actividades ludicas para realizar

Escribe los numeros del 1l 8 en las casillas
de esta cuadricula con la condicién de que
10 haya dos nimeros consecutivos

4 Cuéntas veces aparece la cifra
3 en todos los numeros que van
desde el 299 al 4007

en comun de manera

en dos casilas que se toquen.
El menor

2Qué cuatro cifras borrarias
en 4.921.508 para obtener
el menor ntimero posible?

Solucién de problemas
Pasos para resolver un problema

Marta prepard el lunes 18 tartas. EI martes hizo 7 tartas
menos que el lunes, y el miércoles, 9 tartas més que el martes.

(Cuéntas tartas hizo
Vamos a resolver el prg
» 1.2 Comprende.
Datos » El lune

El mal

Elmié

Pregunta » ;C

2.° Piensa qué ha,
Primero, hay qu
restando 7 a las

Después, hay q
el miércoles, sul

3.° Calcula.
18-7=11»
11+9=20»

4.° Comprueba.
Revisa bien tod:

Lee atentamente cada p

© En un autobus iban 35
subieron 25 personas |
¢Cuéntas personas ha

© En el cine hay 20 filas ¢
en cada una. ¢Cuantas

© Carios quiere envasar «

de 5 kilos cada una. ¢(
sin envasar?

26

REPASO ACUMULATIVO

© Descompon cada nimero.

= 4578 = 7.905 = 8.360
= 23.481 = 56.083 = 74.902

© Escribe como se lee cada nimero.
= 6.380 = 5.054 = 9.160
= 13.016

= 70.860 = 95.400

©® Ordena de mayor a menor.

567 657 800 980
765 908
| 8450 3940  8.409 ."

© Copia en tu cuademo los nimeros cuya
decena més préxima es 70.

64 67 72 74 79

Problemas

© En Mun hay 125 estudiantes de Infantil,
215 de Primariay 96 de Bachilerato.
¢Cuéntos alumnos hay en total?

@ Paula ha recorrido 325 kiometros en
coche y 520 kilémetros en tren.
¢Cuintos kilbmetros ha recorrido
en coche menos que en tren?

® Marcos lleva en su furgoneta 9 cajas
de manzanas con 15 kios cada una.
¢Cuéntos kilos de manzanas
lleva en total?

@ Laura tiene 18 afos y su prima
Paula tiene el doble que ela.
4 Cuéntos afos tiene Paula?

© Escribe dos numeros.

= De tres cifras, cuya aproximacion
alas centenas sea 800.

= De cuatro ciffas, cuya aproximacion
alos millares sea 6.000.
© Coloca los nimeros y calcula.
#3672+ 7636 * 6,674+ 93+ 587
= 5830 - 2754+ 4.210 - 3573

= 9.615 — 899 = 7.085 — 666
@ Muttiplica.
=214 x2 =524 x5
=302 %3 " 634 %6
© calcula.
S9x2x3 S 7x8x4
=183x3x%x2 =20x3x4

@® Hoy han traido a la librerfa de Jaime
una caja con 125 libros y otra caja con 85.
Jaime ya ha colocado 45 libros.
4Cuéntos libros le quedan por colocar?

@ Teo tiene una granja con 95 gallinas
¥ 125 pavos. Hoy ha vendido 72 pavos.
Cuéntas gallinas y pavos le quedan?

manipulativa con los elementos

del material de aula y varios retos
matematicos con los que desarrollar
su creatividad y razonamiento.

Solucion
de problemas

La unidad termina con una pagina
sobre Soluciéon de problemas con
la que el alumnado podra
profundizar en la comprensién

de los problemas y su resolucion.

Repaso

La pagina de Repaso ofrece,
mediante ejercicios y problemas,
un constante recordatorio de los
conceptos y procedimientos clave
para el curso.
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SECCIONES TRIMESTRALES

Tratamiento de la informacion

Estas dobles pdginas, situadas en las unidades 1, 3, 5, 7, 9 y 11, ofrecen
un trabajo intensivo de interpretacion y representacion con los tipos
de graficos mas comunes, siempre mostrados en situaciones reales.

- TRATAMIENTO DE LA INFORMACION 1

Coordenadas de casillas © Copia en tu cuaderno la cuadricula y dibuja en cada casilla la flor indicada.

o8 °
Martina es jardinera y tiene que plantar flores en un jardin del barrio. ;
Ha trazado una cuadricula y ha marcado el lugar en que plantard cada tipo de flor. 2.6 » '
Observa cémo se nombra la casilla donde est cada flor. 6
(10,8) » ' 5
ver [ T] \
vertical [ 31> ' 4
(NN ENEN N : -
© en- & 2 EE|
5 5, 4) » NN}
G- I
< o & ] 128 45 67 89 101
3
) F* © Observa el plano de otra zona del parque y resuelve.
| Martin quiere ir de la casila de flores rojas a la casilla de flores naranjas
1 sin pisar ninguna zona de césped i i hacia atrés.

1.2 3 4 5 6 7 8 9 10

Eje
horizontal - T

Para expresar las coordenadas de una casill, escribe entre paréntesis
primero el nimero del eje horizontal, una coma y, después, el nimero

del efe vertial.
& eo w2

Fijate en estos ejemplos

MW s oo

L S S N S S
12

I
9 10 11

I
8

I
7

IIEN NN
3 4 5 6

Observa la cuadricula de arriba y escribe en tu cuaderno las coordenadas
de la casilla donde se encuentra cada flor.

= 4Qué recorrido sequira? ;Existe més de una posibilidad?
Eiige el camino més corto y escribe las coordenadas
de todas las casillas por las que pasa.

(]

Observa la cuadricula y contesta.
= ¢Qué coordenadas tiene la casilla que esta a la derecha de la flor rosa?
4Y la casilla que estd a su izquierda?
4Qué coordenada tienen igual estas tres casillas?

= 4Cudles son las coordenadas de las casillas por las que pasa
en todos los recorridos?

= ¢Qué coordenadas tienen las casillas que estén encimay debajo © Dibuja en tu cuaderno una cuadricula con 6 filas y 11 columnas como
de la for rosa? ¢ Qué coordenada tienen igual estas tres casilas? |a de Ia actividad 4, traza y contesta.
= ¢Que 7°°°’“e"ada tienen igual las casillas de las ";"95 roja Traza dos caminos distintos de la casilla (1, 6) a la (11, 1) que no vayan nunca
yrosa? Y las casillas de las flores azul y morada? hacia la izquierda ni hacia arriba. ¢Por cuéntas casillas pasa cada camino?
= ¢Qué for tiene igual alguna coordenada que la flor naranja? ¢Existen més caminos posibles?
28 29
- TRATAMIENTO DE LA INFORMACION 6
Coordenadas de puntos en una cuadricula © Copia en tu cuaderno la cuadricula y dibuja cada bandera
en las coordenadas indicadas.
8
et e GG B ST G T R B (10,2
varias banderas. Observa en la cuadricula »ic3y
las coordenadas de los puntos donde estdn. Doy ©
B 7 » B °
vertcal ] I * .
6 B @5
5 7#7777777 Den °
a1 L D ®eo
3 D 1
2 $ O 4 2 3 45 86 7 8 9 101
' il
0 7 s D ] © Observa el recorrido de una carrera y describe c6mo se llega

’ ) . desde cada bandera hasta la siguiente.
Para escribir las coordenadas de un punto, escribe entre paréntesis primero

el ntimero del eje horizontal, una coma y, después, el nimero del efe vertical. B B
Fijate en estos ejemplos: 6 ‘ ‘
D63 »> o . 4
4+ 1 D+
@ Observa la cuadricula de arriba y escribe en tu cuaderno las coordenadas 3 »BD—
del punto donde se encuentra cada bandera. 2 $ '
@ Observa la cuadricula y contesta. 1 ‘ *‘
+ 4 Qué bandera esté en la misma linea vertical que la bandera verde oscuro? B
4Qué coordenada tienen igual los puntos de estas dos banderas? T2 8 45 6 T 8 910
= ¢Qué bandera esté en la misma linea horizontal que a bandera amarila? D-D DB B-D BD-D BB BB B-D

4Qué coordenada tienen igual los puntos de estas dos banderas?
EJEMPLO
[~ Sal del punto (1, 4), ve a la derecha hasta el punto (2, 4)
y sube hasta el punto (2, 5).

© Observa la cuadricula y escribe las coordenadas de un punto.
= Que tiene la primera coordenada igual que .
= Que tiene la segunda coordenada igual que .

= Que tiene una coordenada igual que [D>

- = Alterminar la carrera, los participantes tienen que volver al punto de partida.
y la otra coordenada igual que [

Imagina un recorrido desde [ hasta[2>y describelo,

60 61
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Organizar una pequeiia fabrica R
L=
L

f

1. Organizad la clase en grupos
de cuatro personas.

g, .
» % ices
. Cer,,
2. Juntad vuestros lapices y dejadios 4
encima de la mesa. Después,
leed individualmente la siguiente ‘

situacion durante dos mintos. ’t
(+ ]
FRAMBUESA
-1

PAQUETES DE 40 GALLETAS
CAJAS DE 4 PAQUETES
12 E/PAQUETE

Sandra y Toni han puesto
en marcha, con mucho
esfuerzo, una pequena
fabrica de galletas
artesanales. Para venderlas
han hablado con las tiendas
del barrio, y a todos les ha

- parecido muy buena idea.

CHOCOLATE
PAQUETES DE 21 GALLETAS
CAJAS DE 8 PAQUETES
8 E/PAQUETE

Han invertido sus ahorros
en algunas maquinas que
les ayudardn en su tarea.
En principio, se han
especializado en dos
sabores: frambuesa

y chocolate.

Pon una nota a tu trabajo en equipo.

icio de cada
habéis utilizado.

£COMO LO HEMOS HECHO? Responde en tu cuaderno.
» ¢Hemos acordado una estrategia con faciidad?

» ¢Hemos colaborado en la biisqueda de la solucion?

» ¢Ha sido més facil el trabajo haciéndolo en comin?

TERMINAMOS EL TRIMESTRE

78

Un grupo de personas ha ido a pasar el fin de semana a una estacion de esqui.
En el tablén miran el nimero de visitantes que tuvo la estacién en los tltimos afios.

= 5 R —— T

Ano | isitantes

2015 750.000
2016 785.000

2017 | 1.056.000
2.060.900

J 2018

o |

© Observa el nimero de visitantes de cada afio y escribe en tu cuaderno.

* Su descomposicion y su lectura.

EJEMPLO  Afi0 2015 » 750.000 = 7 CM + 5 DM + ... = 700.000 + ...

« Tres numeros comprendidos entre el nimero de visitantes de 2015 y 2016.

« Tres nimeros mayores que el nimero de visitantes de 2018 y cuya cifra
delas U. de milén sea 2.

Nimero de e % .

Después, calctlalas.

I 24:4*2X3J

|5><4—(6+2)J
I 5><4*3><5J

|z4 af(wofad

© calcula.
© 4.826 + 975 - 735 x 124 - 846:5 - 5.888:23
* 5.230 - 864 “ 609 x 361 ©3054:6 - 7.854:45
693 x 58 ©1.428 X 270 - 28950:7 * 29.790:63
* 825 X 60 « 2,537 X 509 < 41317:9 © 49.774:82

© Calcula estas operaciones combinadas.
©10-2x4+8
“32-(8-8)x4
*156+16:56-9
c15:(2+3+ 12

S (5+6-3x2-6
©9+11-8x5+4
S (10+8-2):4+9
©20-18:9-7x2

Gastaron 125 € en comida y 25 € en refrescos.
El total Io pagaron en partes iguales.
¢Cuénto pagd cada persona?

* Ala estacion han llegado 3 autocares con 45 personas
cada uno. Un tercio de las personas son rifios y nifas.
¢Cuéntos nifios y nifias han llegado a la estacion?

77

79

Cooperamos

Esta seccién propone una tarea
de caracter colectivo en la que

se utilizan diferentes técnicas de
trabajo cooperativo. Los comparieros
y comparneras de cada equipo
trabajaran de forma conjunta para
resolver el problema o reto
planteado en estas paginas.
Finalmente, realizardn una
valoracién conjunta del trabajo

en comun.

Terminamos
el trimestre

Para finalizar el trimestre se
incluyen dos paginas encaminadas
a reforzar los contenidos
fundamentales. En ellas se
incorporan actividades destinadas
a despejar las dificultades

mds comunes para permitir un
avance seguro en el aprendizaje.
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SECCIONES FINALES

Saber mas

Al finalizar el libro, se ofrecen una serie de contenidos adicionales, de forma breve
en una sola pagina. Con ellos puede complementar el trabajo del curso.

Potencias

En el colegio hay 3 pisos. En cada piso hay 3 clases. -
En cada clase hay 3 armarios, y en cada uno, 3 cajones. %
En cada cajon hay 3 paquetes de tizas.
Cuntos paquetes de tizas hay en el colegio?
3X83xX8x3Xx3=3=243
Hay 243 paquetes de tizas.
Un producto de factores iguales se puede expresar en forma de potent
3% s una potencia y se lee 3 ala quinta 0 3 elevado a 5.
35— Exponente: nimero de veces que se repite el factor
r Base: factor que se repite.
Observa como se leen otras potencias:
4> 4alcuadradoo  9° » 9alcuboo
4elevadoa2 9elevado a3

5'» 6alacuatao 7° » 7alasextao
5elevadoa 4 7 elevado a 6

Una potencia es un producto de factores iguales.
© Expresa cada producto en forma de potencia y escribe su base y su exponente.

=7XT =2X2X2Xx2 =8x8x8
=6X6X6 =9X9X9X9X9 = 10x 10

=5X5X5X5X56%X5
FAXAXAX4X4

© Escribe cada potencia en forma de producto y calcula su valor.

EJEMPLO s .5 e e

8 =8x8x8=512 .4 =3 20 =10°

© Escribe como se lee cada potencia de la actividad anterior.

© Resuelve.

= Enla mesa hay 3 bandejas. En cada bandeja
hay 3 platos y en cada plato hay 3 bolas de helado. |
4Cuéntas bolas de helado hay en total en la mesa? il

= Avaro ha aprendido a hacer aviones de papel. Hoy lunes
ha hecho 2 y cada dia quiere hacer el doble de aviones que el dia anterior.
4Cuéntos aviones hara el sabado?

218

Suma y resta de fracciones
Fracciones con igual denominador
Asun y Luis compraron una tarta

¥ la partieron en 8 partes iguales.
A @ % Gz s %.

(Qué fraccion de tarta comieron en total?
Asun

1 2
-+ ==

‘ g "8

Qué fraccion de tarta quedo?

& Comieron | | Quedo
_ 8_.8-8_5

5 8
Comieron en total 3-de tarta. Quedaron5-de tarta.

* Para sumar dos o més fracciones de igual denominador se suman los numeradores.
v se deja el mismo denominador.

* Para restar dos fracciones de igual denominador se restan los numeradores
y se deja el mismo denominador.

@ Copia en tu cuaderno, pinta de dos colores y calcula.

EJEMPLO

=+

© Copia en tu cuaderno, pinta y tacha, y calcula.

EJEMPLO

© Observa lafiguray calcula.

M

= 4Qué fraccion representa la parte coloreada?

= 4Qué fraccion representa la parte que no es azul?

220

Niumeros mixtos

En la pizzerfa venden pizzas partidas en 6 trozos iguales.
Miguel ha comprado 13 porciones para invitar
amerendar a unos amigos.

X YX

2 pizzas

1

6

13 " " 1
TdspmsanDIZZHSYEGSOtYa.

13 S

15 so osoribo as: 2.

El nimero 2 %es un nimero mixto y estd formado

por un nimero natural y una fraccion.

h—_—-

Un nimero mixto esté formado por un nimero natural y una fraccién.

© Escribe el numero mixto y la fraccién que representa la parte coloreada de cada figura.

© Copia en tu cuaderno y representa cada nimero mixto.

s
)
o |

© Copiay rodea en tu cuaderno el nimero mixto mayor de cada pareja.

© Piensay escribe tres nimeros mixtos que estén comprendidos entre 3 y 4.

Multiplicacién de un decimal por un natural

Para la clase de pléstica, Andrés ha comprado
9 bloques de arcilla a 3,45 € cada uno.
;Cuénto ha pagado en total por la arcilla?

Muiltiplica 3,45 x 9

1.2 Multipica los nimeros
ccomo si fueran
numeros naturales.

2.° En el resultado, separa con
una coma, a partir de la
derecha, tantas cifras decimales
como tenga el ntimero decimal.

3,45 3,4 5 <2cifras decimales
x9 x9
3106 31,06 < 2cifras decimales

En total ha pagado 31,05 € por la arcilla.

@ Calcula las multiplicaciones en tu cuaderno.

“58%6 = 472x3 = 9,506 x 4 = 2375x 8
=34 %12 = 81625 = 1,027 x 31 = 7,98 % 46
© Multiplica cada numero decimal por la unidad seguida de ceros.
TG \ =307 x10
= 28%10
Desplaza la coma a la derecha tantos lugares . 718X 10
como ceros siguen a la unidad.
S es necesario, afiade ceros. " 62100
12,45 10 = 124,5 9,8 X 100 = 980 " 137 X100
= 0,134 X 100
1cero » 1 lugar 2ceros » 2 lugares
ala derecha ala derecha " 2,8x1.000
. J = 4,67 x 1.000
© Resuelve.

En una tienda tienen 100 briks de batidos de 0,25 £
cada uno y 32 botellas de refresco de 1,5 £ cada una,
¢Cuantos litros de batido tienen? ¢Y de refresco?

219
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Programaciéon
de las unidades
y banco

de recursos




Unidad 1. Numeros de hasta siete cifras

Programacion

SABER SABER HACER

NUMEROS e NUmeros de seis cifras. * Lectura, escritura y descomposicién
o E el Nrass de cete de nliimeros de hasta siete cifras.
cifras. * Ordenacién de niimeros de

« Aproximaciones. hasta siete cifras.

- Wifrreies arikiales, * Aproximacién de nimeros de hasta

, cuatro cifras a distintos érdenes.
* NUumeros romanos.

e Lectura, escritura y utilizacién de
los nimeros ordinales en distintos
contextos.

* Paso de niimeros romanos al sistema
decimal.

* Resolucién de situaciones reales en
las que aparecen niumeros, nimeros
ordinales, nimeros romanos y

aproximaciones.
TAREA COMPETENCIAL * Andlisis de datos de estadios.
RESOLUCION * Identificacién y aplicacién de los
R pasos para resolver un problema.
COMUNICACION * Reflexién en comun sobre un texto.
* Explicacién de procedimientos.
PENSAMIENTO * Obtencién de un nimero que
cumple unas condiciones.
CREATIVIDAD * Creacion de algoritmos.
EMOCIONES * Reflexién sobre el orden.
TRABAJO COOPERATIVO ® Resolucién de actividades.
(PAREJA Y GRUPO) ., .
¢ Reflexién sobre emociones.
TRATAMIENTO DE e Trabajo con coordenadas de casillas.
LA INFORMACION
SABER SER * Valoracién de la utilidad de los niimeros en situaciones reales.
VALORES

Sugerencia de temporalizaciéon

La estructura del libro en doce unidades corresponde a cuatro unidades por trimestre.
La duracién de esta unidad se estima entre dos y tres semanas.
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Banco de recursos

Material para el profesorado
* Programacion didactica de aula

¢ Libro anotado

Incluye fichas fotocopiables

LIBRO DE RECURSOS

¢ Libro de recursos

<
-4
<<
. 2= =
= Recursos para la evaluacién Matematicas g
- Evaluacién de contenidos. «roramacii
Unidad 1: controles B y A. B

metodoldgicas

= Ensefianza individualizada e

« Fichas de refuerzo

- Plan de mejora. Umdad 1. e 1 I

- Programa de ampliacién. Unidad 1. I

= Recursos complementarios

Recursos digitales
* LibroMedia

[ Edicién anotada para el profesorado J

primer trimestre

4

= Unidad 1: actividades y recursos.

PRIMARIA

Materiales de aula
* Laminas

= Ldmina de Geometria y Tratamiento
de la informacién.

* Material manipulativo
= Baraja de tarjetas numeéricas.

= Tarjetas de problemas visuales.

En busca de la

ciudad perdida

SANTILLANA

Otros materiales del proyecto
* Cuaderno de practica para el alumnado 7

= Primer trimestre. Unidad 1.
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Unidad 2.

Programaciéon

CONTENIDOS

SABER SABER HACER

OPERACIONES * Propiedades de la suma. * Reconocimiento y utilizacién de

* Sumas y restas combinadas. las propiedades conmutativa y

C e , asociativa de la suma.
* Multiplicacién por nimeros de

Ve cliEs, e Célculo de operaciones combinadas

. R en las que aparecen sumas y restas.
* Propiedades de la multiplicaciéon. que ap Y

e Célculo de multiplicaciones por

* Estimaciones. , . .
numeros de varias cifras.

* Reconocimiento y utilizacién de las
propiedades conmutativa, asociativa
y distributiva (respecto de la suma y
de la resta) de la multiplicacién.

* Realizacién de estimaciones
de sumas, restas y productos
aproximando al orden adecuado.

* Resolucién de problemas con
sumas, restas, multiplicaciones y
estimaciones.

TAREA COMPETENCIAL * Comprobacién de un pedido.

RESOLUCION e Escritura completa de un problema
DE PROBLEMAS completando huecos.

COMUNICACION » Comentario de una situacién.
* Expresién de un procedimiento.

PENSAMIENTO ® Resolucién de una situacién.
CREATIVIDAD * Invencién de un juego.

EMOCIONES * Reflexién sobre procesos.

TRABAJO COOPERATIVO ® Resolucién de actividades.
(PAREJA Y GRUPO) . sae
* Trabajo con retos matematicos y

juego en comun.

SABER SER * Valoracion de la importancia de las operaciones para resolver problemas.
VALORES

Sugerencia de temporalizaciéon

La estructura del libro en doce unidades corresponde a cuatro unidades por trimestre.
La duracién de esta unidad se estima entre dos y tres semanas.
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Banco de recursos

Material para el profesorado
* Programacion didactica de aula

¢ Libro anotado

Incluye fichas fotocopiables

LIBRO DE RECURSOS

¢ Libro de recursos

PRIMARIA

.7 2 S
= Recursos para la evaluacién Matematicas
- Evaluacién de contenidos. «roramacii
Unidad 2: controles B y A. B

metodoldgicas

= Ensefianza individualizada e

« Fichas de refuerzo

- Plan de mejora. Unidad 2. DL 1 I

- Programa de ampliacién. Unidad 2. I

= Recursos complementarios

Recursos digitales
* LibroMedia

[ Edicién anotada para el profesorado J

primer trimestre

4

= Unidad 2: actividades y recursos.

PRIMARIA

Materiales de aula
* Material manipulativo
= Barajas de tarjetas numéricas.

= Fichas de colores.

Otros materiales del proyecto
* Cuaderno de practica para el alumnado

= Primer trimestre. Unidad 2.

En busca de la

ciudad perdida

SANTILLANA
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Unidad 3. Division

Programacion

SABER SABER HACER

OPERACIONES * Divisién exacta y divisién entera. ¢ Realizacién de divisiones con divisor
e Prueba de la divisién. d,e una cifra y reconocimiento de sus
términos.

* Divisiones con ceros

in &l ceclanE, e [dentificacién de divisiones exactas

. . enteras.
¢ Operaciones combinadas. Y

* Aplicacién de la prueba de
la divisién.

* Realizacién de divisiones con
ceros en el cociente.

e Célculo de operaciones combinadas
con y sin paréntesis con sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones.

* Resolucién de problemas reales
con las cuatro operaciones bésicas.

TAREA COMPETENCIAL * Conocimiento y aplicacién de
las reglas de un juego.

RESOLUCION * Reconstruccién del enunciado de un
R problema reordenando sus frases.

COMUNICACION » Comentario de una situacién.
* Expresién de un procedimiento.

PENSAMIENTO * Reflexién sobre la division.
CREATIVIDAD * Invencién de problemas.
EMOCIONES * Reflexién sobre procesos.
TRABAJO COOPERATIVO * Resolucién de problemas.
(PAREJA Y GRUPO)

* Trabajo con retos matematicos y
juego en comun.

SABER SER * Valoracion de la importancia del cuidado y el orden al realizar operaciones.
VALORES

Sugerencia de temporalizaciéon

La estructura del libro en doce unidades corresponde a cuatro unidades por trimestre.
La duracién de esta unidad se estima entre dos y tres semanas.
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Banco de recursos

Material para el profesorado
* Programacion didactica de aula

¢ Libro anotado

Incluye fichas fotocopiables

LIBRO DE RECURSOS

¢ Libro de recursos

<
-4
<<
. 2= =
= Recursos para la evaluacién Matematicas g
- Evaluacién de contenidos. «roramacii
Unidad 3: controles B y A. B

metodoldgicas

= Ensefianza individualizada e

« Fichas de refuerzo

- Plan de mejora. Umdad 3. e 1 I

- Programa de ampliacién. Unidad 3. I

= Recursos complementarios

Recursos digitales
* LibroMedia

[ Edicién anotada para el profesorado J

primer trimestre

4

= Unidad 3: actividades y recursos.

PRIMARIA

Materiales de aula
e Laminas

= Ldmina de Geometria y Tratamiento
de la informacién.

* Material manipulativo
= Fichas de colores.

= Baraja de tarjetas numéricas.

En busca de la

ciudad perdida

SANTILLANA

Otros materiales del proyecto
* Cuaderno de practica para el alumnado 7

= Primer trimestre. Unidad 3.
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Unidad 4. Practica de la division

Programacion

SABER SABER HACER

OPERACIONES e Divisiones con divisor de e Realizacién de divisiones con divisor
dos cifras. de dos cifras, teniendo en cuenta el
« Propiedad de la divisién. numero formado por las primeras

cifras del dividendo.

* Reconocimiento y utilizacién de los
cambios que sufre una divisién
exacta o entera al multiplicar o
dividir dividendo y divisor por un
mismo numero distinto de cero.

* Resolucién de problemas reales en
los que aparezcan sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones con
divisor de dos cifras.

TAREA COMPETENCIAL * Organizacién de grupos.
RESOLUCION * Reconocimiento de conclusiones
DE PROBLEMAS

correctas a partir de un enunciado.

COMUNICACION e Comentario de una situacién.

* Explicacién de un procedimiento.
PENSAMIENTO * Reflexién sobre las propiedades de
una divisién.
¢ Transformacién de divisiones.

CREATIVIDAD ¢ Invencién de problemas que
cumplen una cierta condicién.

TRABAJO COOPERATIVO * Resolucién de retos y actividades.
(PAREJA Y GRUPO) o ]
* Organizacién de visitas a un lugar.
SABER SER * Valoracién de la utilidad de la divisién para resolver problemas
VALORES de‘ la vida cotidiana y de la necesidad de realizar los célculos
cuidadosamente.

Sugerencia de temporalizaciéon

La estructura del libro en doce unidades corresponde a cuatro unidades por trimestre.
La duracién de esta unidad se estima entre dos y tres semanas.



Banco de recursos

Material para el profesorado
* Programacion didactica de aula
e Libro anotado
* Libro de recursos
= Recursos para la evaluacion

- Evaluacién de contenidos.
Unidad 4: controles B y A.

- Evaluacién trimestral.

Primer trimestre: controles B, A y E.

- Evaluacién por competencias.
Primer trimestre.

= Ensenianza individualizada

- Plan de mejora. Unidad 4.

- Programa de ampliacién. Unidad 4.

= Recursos complementarios

Recursos digitales
* LibroMedia

= Unidad 4: actividades y recursos.

Materiales de aula
* Material manipulativo
= Baraja de tarjetas numeéricas.

= Fichas de colores.

Otros materiales del proyecto
* Cuaderno de practica para el alumnado

= Primer trimestre. Unidad 4.

Incluye fichas fotocopiables

LIBRO DE RECURSOS

PRIMARIA

Matematicas

« Programacién
de las unidades

« Sugerencias
metodoldgicas

* Propuestas

de evaluacién

« Fichas de refuerzo

y ampliacién 1 I

[ Edicién anotada para el profesorado J

primer trimestre

4

En busca de la

ciudad perdida

PRIMARIA

SANTILLANA
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Unidad 5. Angulos y circunferencias

Programacion

SABER SABER HACER

GEOMETRIA * Medida de angulos. * Medida de angulos con
* Trazado de dngulos. el transportador.
* Elementos de la circunferencia. ° graéado de angulos de una medida
ada.

* Posiciones de rectas y

S EEa, e Reconocimiento de la circunferencia

y sus elementos: centro, radio,

* Simetria. L
didmetro y cuerda.

e Traslacién. . .
* Trazado de circunferencias y

sus elementos.

* Reconocimiento de las posiciones
relativas de rectas y circunferencias.

* Reconocimiento de simetrias y
trazado de figuras simétricas
respecto de un eje.

* Reconocimiento de traslaciones y
trazado de figuras trasladadas.

TAREA COMPETENCIAL * Trabajo con 4ngulos en los deportes.

RESOLUCION * Determinacién de los datos que
DE PROBLEMAS faltan e invencién de un valor.

COMUNICACION e Comentario de un texto.

* Explicacién de un dibujo.

PENSAMIENTO * Reflexién sobre angulos, rectas y
circunferencias.
CREATIVIDAD ¢ Creacién de una cenefa.
TRABAJO COOPERATIVO * Reflexién sobre angulos y rectas.
(PAREJA Y GRUPO) 22
* Resolucién de retos.
TRATAMIENTO DE e Interpretacién y representacién de
L RO e L gréficos de barras.
SABER SER * Valoracién del cuidado y la precisién al realizar dibujos geométricos.
VALORES

Sugerencia de temporalizaciéon

La estructura del libro en doce unidades corresponde a cuatro unidades por trimestre.
La duracién de esta unidad se estima entre dos y tres semanas.



Banco de recursos

Material para el profesorado
* Programacion didactica de aula

¢ Libro anotado

Incluye fichas fotocopiables

LIBRO DE RECURSOS

¢ Libro de recursos

<
-4
<<
. 2= =
= Recursos para la evaluacién Matematicas g
- Evaluacién de contenidos. «roramacii
Unidad 5: controles B y A. B

metodoldgicas

= Ensefianza individualizada e

« Fichas de refuerzo

- Plan de mejora. Umdad 5. e 1 I

- Programa de ampliacién. Unidad 5. I

= Recursos complementarios

Recursos digitales
* LibroMedia

[ Edicién anotada para el profesorado J

do trimestre

/o 04 4
Matematicas

= Unidad 5: actividades y recursos.

PRIMARIA

Materiales de aula
* Laminas

= Ldmina de Geometria y Tratamiento de la
informacién.

* Material manipulativo
= Baraja de tarjetas numeéricas.

» Tangram.

SANTILLANA

Otros materiales del proyecto

LTI
aizes

* Cuaderno de practica para el alumnado

= Segundo trimestre. Unidad 5.
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Unidad 6. Fracciones

Programacion

SABER SABER HACER

NUMEROS e Fracciones. e Reconocimiento, lectura, escritura
y representacién de fracciones.

* Fracciones propias e impropias.
* Reconocimiento y representacion
de fracciones propias, impropias

e iguales a la unidad.

* Comparacién de fracciones.

* Fraccién de un numero.

* Comparacién de fracciones
con igual denominador.

OPERACIONES * Fraccién de un nimero. e Célculo de la fraccién de un niimero.

* Resolucién de problemas reales en
los que aparezcan fracciones.

TAREA COMPETENCIAL * Andlisis de noticias en las que
aparezcan fracciones.

RESOLUCION * Ordenacién de los datos de un
DE PROBLEMAS problema para que tenga sentido.

COMUNICACION » Comentario de una situacién.
* Explicacién de una clasificacién.

PENSAMIENTO * Obtencién de fracciones que
cumplen ciertas condiciones.

* Comparacién de fracciones.

CREATIVIDAD ¢ Invencién de problemas en los que
haya que calcular la fraccién
de un numero.

TRABAJO COOPERATIVO * Resolucién de actividades.
(PAREJA Y GRUPO) . . q >
* Trabajo manipulativo y resolucién
de retos.
SABER SER * Reconocimiento de la presencia de las fracciones en la realidad

VALORES y de la utilidad de sus operaciones.

Sugerencia de temporalizaciéon

La estructura del libro en doce unidades corresponde a cuatro unidades por trimestre.
La duracién de esta unidad se estima entre dos y tres semanas.



Banco de recursos

Material para el profesorado
* Programacion didactica de aula

¢ Libro anotado

Incluye fichas fotocopiables

LIBRO DE RECURSOS

¢ Libro de recursos

PRIMARIA

.7 2 S
= Recursos para la evaluacién Matematicas
- Evaluacién de contenidos. «roramacii
Unidad 6: controles B y A. B

metodoldgicas

= Ensefianza individualizada e

« Fichas de refuerzo

- Plan de mejora. Umdad 6. e 1 I

- Programa de ampliacién. Unidad 6. I

= Recursos complementarios

Recursos digitales
* LibroMedia

[ Edicién anotada para el profesorado J

do trimestre

/o 04 4
Matematicas

= Unidad 6: actividades y recursos.

PRIMARIA

Materiales de aula
e LaAminas
= Ldmina de Fracciones.

= Lamina de Geometria y Tratamiento
de la informacién.

* Material manipulativo
» Dominé de fracciones.

= Baraja de tarjetas numéricas.

SANTILLANA

= Circulos de fracciones.

LTI
aizes

Otros materiales del proyecto
* Cuaderno de practica para el alumnado

= Segundo trimestre. Unidad 6.
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Unidad 7. Numeros decimales. Operaciones

Programacion

NUMEROS

OPERACIONES

TAREA COMPETENCIAL

RESOLUCION
DE PROBLEMAS

COMUNICACION

PENSAMIENTO

CREATIVIDAD

TRABAJO COOPERATIVO
(PAREJA Y GRUPO)

TRATAMIENTO DE
LA INFORMACION

SABER SER

VALORES

SABER SABER HACER

* Unidades decimales. * Reconocimiento y utilizacién de
o Ntimeros decimales. las umd@des dgamales y
sus equivalencias.

* Comparacién de niumeros

decirales e Lectura, escritura, representacion

y descomposicién de nimeros

* Aproximacién de nimeros decimales

decimales. » »
* Comparacién y ordenacion de

grupos de numeros decimales.

* Aproximacién de numeros decimales
a distintos érdenes.

* Suma de nimeros decimales. e Célculo de sumas y restas de

* Resta de nimeros decimales. numeros decimales.

¢ Resolucién de problemas con
numeros decimales.

¢ Estudio de la evolucién de un precio.
* Extraccién de datos de la resolucién
de un problema para completar

su enunciado.

e Comentario de una situacién.
¢ Explicacién de un procedimiento.

* Reflexién sobre el orden de los
decimales.

¢ Invencién de palabras con decimales.

* Obtencién de nimeros que cumplen
una condicién.

e Trabajo con retos.

e Interpretacién y representacion de
gréficos lineales.

* Valoracién de la presencia y utilidad de los nimeros decimales
en la vida cotidiana.

Sugerencia de temporalizaciéon

La estructura del libro en doce unidades corresponde a cuatro unidades por trimestre.
La duracién de esta unidad se estima entre dos y tres semanas.



Banco de recursos

Material para el profesorado
* Programacion didactica de aula
e Libro anotado
* Libro de recursos
= Recursos para la evaluacion

- Evaluacién de contenidos.
Unidad 7: controles B y A.

= Ensefianza individualizada

- Plan de mejora. Unidad 7.

- Programa de ampliacién. Unidad 7.

= Recursos complementarios

Recursos digitales
* LibroMedia

= Unidad 7: actividades y recursos.

Materiales de aula
* Laminas
= Ldmina de Fracciones y decimales.

= Lamina de Geometria y Tratamiento
de la informacién.

* Material manipulativo
= Baraja de tarjetas numéricas.

= Domind de decimales.

Otros materiales del proyecto
* Cuaderno de practica para el alumnado

= Segundo trimestre. Unidad 7.

Incluye fichas fotocopiables

LIBRO DE RECURSOS

PRIMARIA

Matematicas

« Programacién
de las unidades

« Sugerencias

metodoldgicas

* Propuestas

de evaluacién

« Fichas de refuerzo

y ampliacién 1 I

[ Edicién anotada para el profesorado J

/o 04 4
Matematicas

LTI
aizes

do trimestre

PRIMARIA

SANTILLANA
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Unidad 8. Tiempo y dinero

Programacion

SABER SABER HACER

MEDIDA * El reloj digital. * Lectura y representacién de horas
¢ Horas, minutos y sequndos. en el reloj digital.
* Unidades de tiempo. e Calculo de duraciones de
acontecimientos.

* Obtencion de la hora que sera
pasado un tiempo dado y de la hora
que era hace un tiempo dado.

e Conocimiento de las equivalencias
entre hora, minuto y sequndo y
aplicacién en distintos contextos.

* Uso de las unidades de tiempo:
trimestre, cuatrimestre, semestre,
lustro, década y siglo.

* Resolucién de problemas reales en
los que aparezcan unidades de
tiempo y dinero.

TAREA COMPETENCIAL e Andlisis y creacién de un horario.
RESOLUCION e Cambio de los datos para obtener
DE PROBLEMAS

una solucién distinta.

COMUNICACION * Comentario de una situacién.
* Explicacién de un concepto.

PENSAMIENTO * Reflexién sobre problemas de
tiempo.
CREATIVIDAD * Invencién de un horario.

¢ Invencién de problemas.

TRABAJO COOPERATIVO * Resolucién de problemas.
(PAREJA Y GRUPO) Q2 q
* Programacién de un horario.
SABER SER * Valoracién de la precisién al resolver problemas de tiempo y dinero.
VALORES

Sugerencia de temporalizaciéon

La estructura del libro en doce unidades corresponde a cuatro unidades por trimestre.
La duracién de esta unidad se estima entre dos y tres semanas.
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Banco de recursos

Material para el profesorado
* Programacion didactica de aula
e Libro anotado
* Libro de recursos
= Recursos para la evaluacion

- Evaluacién de contenidos.
Unidad 8: controles B y A.

- Evaluacién trimestral.
Segundo trimestre: controles B, Ay E.

- Evaluacién por competencias.
Segundo trimestre.

= Ensefianza individualizada
- Plan de mejora. Unidad 8.
- Programa de ampliacién. Unidad 8.

= Recursos complementarios

Recursos digitales
* LibroMedia

= Unidad 8: actividades y recursos.

Materiales de aula
e Laminas
= Lamina de Relojes.

= Ldmina de Medida.

Otros materiales del proyecto
* Cuaderno de practica para el alumnado

= Segundo trimestre. Unidad 8.

Incluye fichas fotocopiables

LIBRO DE RECURSOS

PRIMARIA

Matematicas

« Programacién
de las unidades

« Sugerencias
metodoldgicas

* Propuestas
de evaluacién

« Fichas de refuerzo

y ampliacién 1 I

[ Edicién anotada para el profesorado J

/o 04 4
Matematicas

LTI
aizes

do trimestre

PRIMARIA

SANTILLANA
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Unidad 9.

Programacion

CONTENIDOS

SABER SABER HACER

GEOMETRIA * Poligonos. * Reconocimiento de los poligonos

« Poligonos regulares. hasta el decagono y de sus

P .. elementos.
* Clasificacién de tridngulos.

Reconocimiento de los poligonos

* Clasificacién de cuadrilateros y regulares

paralelogramos.

Clasificacion de tridngulos segin

* Perimetro de un poligono. sus lados y segun sus angulos.

* Area de una figura con un ¢ Clasificaciéon de cuadrilateros segun
cuadrado unidad. el nimero de lados paralelos.

* Clasificacién de paralelogramos
segun sus lados y sus angulos.
Obtencién del perimetro de un
poligono.

Célculo del area de una figura
con un cuadrado unidad.

Resolucién de problemas
geométricos.

TAREA COMPETENCIAL ¢ Andlisis de mosaicos.

RESOLUCION * Reconocimiento de los datos que
DE PROBLEMAS sobran e invencién de preguntas
con ellos.

COMUNICACION » Comentario de una situacién.
* Explicacién de un concepto.

PENSAMIENTO * Reflexién sobre los tridangulos.
CREATIVIDAD e Trabajo con poligonos regulares.

EMOCIONES * Reflexién sobre trazados de figuras.

TRABAJO COOPERATIVO e Creacién de mosaicos.
(PAREJA Y GRUPO)

TRATAMIENTO DE ¢ Interpretacién y representacién de
LA INFORMACION pictogramas.

SABER SER * Valoracién de la presencia de la Geometria en la realidad.
VALORES

Sugerencia de temporalizaciéon
La estructura del libro en doce unidades corresponde a cuatro unidades por trimestre.
La duracién de esta unidad se estima entre dos y tres semanas.
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Banco de recursos

Material para el profesorado
* Programacion didactica de aula
e Libro anotado
* Libro de recursos
= Recursos para la evaluacion

- Evaluacién de contenidos.
Unidad 9: controles B y A.

= Ensefianza individualizada

- Plan de mejora. Unidad 9.

- Programa de ampliacién. Unidad 9.

= Recursos complementarios

Recursos digitales
* LibroMedia

= Unidad 9: actividades y recursos.

Materiales de aula
* Laminas

= Ldmina de Geometria y Tratamiento
de la informacién.

* Material manipulativo
= Laminas de figuras geométricas.

» Tangram.

Otros materiales del proyecto
* Cuaderno de practica para el alumnado

= Tercer trimestre. Unidad 9.

Incluye fichas fotocopiables

LIBRO DE RECURSOS

PRIMARIA

Matematicas

« Programacién
de las unidades

« Sugerencias
metodoldgicas

* Propuestas

de evaluacién

« Fichas de refuerzo

y ampliacién 1 I

[ Edicién anotada para el profesorado J

/o 04 4
Matematicas

LTI
ez

tercer trimestre

PRIMARIA

SANTILLANA
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Unidad 10. Longitud

Programacion

SABER SABER HACER

MEDIDA * Unidades menores que el metro.  * Reconocimiento de las unidades
* Unidades mayores que el metro. menores que el metro: decimetro,
centimetro y milimetro y utilizacién
de las equivalencias entre ellas.

* Reconocimiento de las unidades
mayores que el metro: decametro,
hectémetro y kilémetro y utilizacién
de las equivalencias entre ellas.

* Ordenacién de grupos de medidas
de longitud.

* Expresion de una longitud en
distintas formas.

* Resolucién de problemas reales en
los que aparezcan unidades de

longitud.
TAREA COMPETENCIAL ¢ Interpretacién de datos de altitudes.
RESOLUCION e Eleccién de las preguntas que se
DE PROBLEMAS pueden responder a partir de un
enunciado.
COMUNICACION * Comentario de una situacién.
* Trabajo con unidades.
PENSAMIENTO * Aproximacion de longitudes.
CREATIVIDAD * Expresién de longitudes en distintas
formas.
TRABAJO COOPERATIVO * Resolucién de problemas de
(PAREJA Y GRUPO) longitud
* Trabajo con altitudes.
SABER SER * Reconocimiento de la necesidad de las unidades de medida y
VALORES de su presencia en situaciones cotidianas.

Sugerencia de temporalizaciéon

La estructura del libro en doce unidades corresponde a cuatro unidades por trimestre.
La duracién de esta unidad se estima entre dos y tres semanas.



Banco de recursos

Material para el profesorado
* Programacion didactica de aula

¢ Libro anotado

Incluye fichas fotocopiables

LIBRO DE RECURSOS

¢ Libro de recursos

<
<<
. 2= =
= Recursos para la evaluacién Matematicas g
- Evaluacién de contenidos. «roramacii
Unidad 10: controles B y A. B

metodoldgicas

= Ensefianza individualizada e

« Fichas de refuerzo

- Plan de mejora. Unidad 10. yenplecn 1 I
- Programa de ampliacién. Unidad 10. I

= Recursos complementarios

Recursos digitales
* LibroMedia

[ Edicién anotada para el profesorado J

tercer trimestre

/o 04 4
Matematicas

= Unidad 10: actividades y recursos.

PRIMARIA

Materiales de aula
* Laminas
= Ldmina de Medida.
* Material manipulativo
= Cintas métricas.

= Baraja de unidades de medida.

Otros materiales del proyecto

SANTILLANA

* Cuaderno de practica para el alumnado

LTI
ez

= Tercer trimestre. Unidad 10.
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Unidad 11. Capacidad y masa

Programacion

SABER SABER HACER

MEDIDA * Unidades menores que el litro. * Reconocimiento de las unidades

* Unidades mayores que el litro. menores y mayores que el litro y
utilizacién de sus equivalencias
entre si y con esta unidad.

¢ Unidades menores que el gramo.

* Unidades mayores que el gramo. ® Reconocimiento de las unidades

menores y mayores que el gramo y
utilizacién de sus equivalencias
entre si y con esta unidad.

* Ordenacién de grupos de medidas
de capacidad o masa.

* Expresién de medidas en distintas
formas.

* Resolucién de problemas reales en
los que aparezcan unidades de
capacidad y masa.

TAREA COMPETENCIAL * Realizacién de célculos en
un laboratorio.

RESOLUCION * Eleccién de la pregunta que
DE PROBLEMAS se responde con unos célculos.

COMUNICACION » Comentario de una situacién.
* Explicacién de un proceso.

PENSAMIENTO * Reflexién sobre capacidades.
CREATIVIDAD * Trabajo con recipientes.
EMOCIONES ¢ Reflexién sobre la amistad.
TRABAJO COOPERATIVO * Trabajo con medidas.
(PAREJA Y GRUPO) o2
¢ Resolucién de retos.

TRATAMIENTO DE * Suceso seguro, posible e imposible.
LA INFORMACION
SABER SER * Reconocimiento de la utilidad de las unidades de medida para resolver

VALORES situaciones reales.

Sugerencia de temporalizaciéon

La estructura del libro en doce unidades corresponde a cuatro unidades por trimestre.
La duracién de esta unidad se estima entre dos y tres semanas.



Banco de recursos

Material para el profesorado
* Programacion didactica de aula
e Libro anotado
* Libro de recursos
= Recursos para la evaluacion

- Evaluacién de contenidos.
Unidad 11: controles B y A.

= Ensefianza individualizada

- Plan de mejora. Unidad 11.

- Programa de ampliacién. Unidad 11.

= Recursos complementarios

Recursos digitales
* LibroMedia

= Unidad 11: actividades y recursos.

Materiales de aula
* Laminas
= Lamina de Medida.
* Material manipulativo
= Baraja de unidades de medida.

= Baraja de tarjetas numéricas.

Otros materiales del proyecto
* Cuaderno de practica para el alumnado

= Tercer trimestre. Unidad 11.

Incluye fichas fotocopiables

LIBRO DE RECURSOS

PRIMARIA

Matematicas

« Programacién
de las unidades

« Sugerencias
metodoldgicas

* Propuestas
de evaluacién

« Fichas de refuerzo

y ampliacién 1 I

[ Edicién anotada para el profesorado J

/o 04 4
Matematicas

LTI
ez

tercer trimestre

PRIMARIA

SANTILLANA
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Unidad 12. Cuerpos geométricos

Programacion

SABER SABER HACER

GEOMETRIA * Prismas y pirdmides. Elementos. * Reconocimiento de prismas y
* Clasificacién de prismas y pirdmides y de sus elementos.
pirdmides. ¢ Reflexién sobre las relaciones entre
¢ Cuerpos redondos. Elementos. 10_5 ,elgmentos de prismas y
pirdmides.

¢ Clasificacion de prismas y piramides
segun el poligono de su base.

* Reconocimiento de cuerpos
redondos y de sus elementos.

* Reconocimiento de cuerpos
geométricos a partir de su desarrollo

plano.
TAREA COMPETENCIAL ¢ Interpretacién de una maqueta.
RESOLUCION * Eleccién de los célculos que
DE PROBLEMAS resuelven un problema.
COMUNICACION * Comentario de una situacién.
* Explicacién de semejanzas y
diferencias entre cuerpos.
PENSAMIENTO * Reflexién sobre desarrollos planos
de un cubo.
CREATIVIDAD * Disefio y dibujo de un robot.
TRABAJO COOPERATIVO ¢ Reflexién sobre cuerpos.
(PAREJA Y GRUPO) e 2z
* Identificacién de cuerpos
geométricos en la realidad.
SABER SER * Valoracién de la presencia de los cuerpos geométricos en distintos
VALORES contextos de la vida cotidiana.

Sugerencia de temporalizaciéon

La estructura del libro en doce unidades corresponde a cuatro unidades por trimestre.
La duracién de esta unidad se estima entre dos y tres semanas.



Banco de recursos

Material para el profesorado
* Programacion didactica de aula
e Libro anotado
* Libro de recursos
= Recursos para la evaluacion

- Evaluacién de contenidos.
Unidad 12: controles B y A.

- Evaluacién trimestral.

Segundo trimestre: controles B, Ay E.

- Evaluacién por competencias.
Segundo trimestre.

= Ensefianza individualizada
- Plan de mejora. Unidad 12.
- Programa de ampliacién. Unidad 12.

= Recursos complementarios

Recursos digitales
* LibroMedia

= Unidad 12: actividades y recursos.

Materiales de aula
e Laminas

= Lamina de Geometria y Tratamiento
de la informacién.

* Material manipulativo
= Ldminas de figuras geométricas.

= Baraja de tarjetas numeéricas.

Otros materiales del proyecto
* Cuaderno de practica para el alumnado

= Tercer trimestre. Unidad 12.

Incluye fichas fotocopiables

LIBRO DE RECURSOS

PRIMARIA

Matematicas

« Programacién
de las unidades

« Sugerencias
metodoldgicas

* Propuestas

de evaluacién

« Fichas de refuerzo

y ampliacién 1 I

[ Edicién anotada para el profesorado J

/o 04 4
Matematicas

LTI
ez

tercer trimestre

PRIMARIA

SANTILLANA
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Sugerencias
metodoldgicas
y dimensiones

transversales







Numeracion







En este curso nuestros alumnos y alumnas ya habran construido
de forma adecuada el concepto de nimero, comprendiendo que se
trata de una propiedad que comparten todos los conjuntos que
tienen la misma cantidad de elementos.

Es muy importante que los estudiantes hayan descubierto
la esencia de nuestro sistema de numeracion:
Que se forma mediante agrupaciones de 10 en 10.

Que solo necesita de los simbolos 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8 y 9 para
formar cualquier nimero, por grande que sea, gracias al valor
posicional de sus cifras

Consolidados estos aprendizajes, los estudiantes de
4.° de Educacion Primaria se enfrentan al reto de aplicar todos
estos conocimientos a la construcciéon de nimeros mayores.

Se van a encontrar con la dificultad de aprender de forma
significativa estos nimeros tan grandes, ya que no son cantidades
manipulables ni que formen parte usualmente de su experiencia
cotidiana. En consecuencia, tendremos que buscar contextos que
favorezcan el uso comprensivo de los mismos, situaciones
motivadoras en las que necesiten los numeros para contar,
comparar, medir, ordenar o codificar. Dichas situaciones las vamos
a encontrar en los diferentes bloques de contenido (Célculo y
operaciones, Solucién de problemas, Medida, Geometria

y Tratamiento de la informacién) y en los contenidos de diferentes
areas (Ciencias Sociales, Ciencias de la Naturaleza, etc.), de ahi la
importancia de trabajar todo ello de forma interrelacionada.

También es necesario que tengamos presente que no hay
aprendizaje sin emocién, y que aprendemos en interaccién con los
demas. Por este motivo, el juego es un recurso tan esencial, ya que
da respuesta a ambas necesidades.
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NuUumeros naturales

Al comienzo de la unidad 1 se pretende detectar y recordar los
conocimientos previos de los estudiantes sobre numeros de cinco
y de seis cifras, ya trabajados el curso anterior.

Se parte de un contexto de gran presencia social y que resulta
motivador para muchos estudiantes: el nimero de personas que
asisten a un estadio. De esta forma, se les pone en situacién y se
recuerda la escritura, descomposicién y pautas de construccién de
estos numeros.

Lo mismo se hace en la primera doble pagina, donde se recuerda
la lectura, escritura, comparacién y descomposicién de nimeros de
seis cifras para que después apliquen estas mismas pautas

a numeros mayores.

Maés tarde, se da el salto a los nimeros de siete cifras. Serd muy
conveniente introducir el nuevo orden de las unidades de millén
mediante el abaco y la estructura desplegable de los nimeros de
Montessori. Por ejemplo:

9(1|3(4|2|6|7

9000000 30000 200

100000 4000( (60

Otro recurso que puede resultar de gran interés son los periddicos,
revistas, etc., ya que recogen noticias e informaciones de
actualidad en las que suelen aparecer los nimeros que estamos
trabajando.

También se trabaja la comparacién de nimeros, capacidad
matematica muy utilizada en la vida cotidiana. Los estudiantes
sabran realizar adecuadamente las comparaciones con la técnica
apropiada: ir comparando las cifras de los 6rdenes de mayor a
menor orden.

La doble pagina final se dedica a la aproximaciéon de niumeros, que
es otra capacidad muy utilizada cotidianamente. Ya se trabajé con
numeros menores, y, al igual que entonces, se vuelve a emplear un
recurso did4ctico de gran importancia en el aprendizaje de las
matematicas, la recta numérica, que los acompana desde
Educacién Infantil.



En la unidad 6, Fracciones, se repasa el concepto de fracciéon que ya
trabajaron el curso anterior. Se les presentan diferentes objetos de
los que se colorean algunas partes y se les pide que las representen
mediante una fraccién. Es muy importante que los estudiantes
recuerden que en todos los casos se parte de una unidad, que se
divide en partes iguales, y que tomamos algunas de dichas partes.
Para ello, es muy aconsejable recordar este concepto de fraccién de
forma manipulativa, con plastilina, con juegos de fracciones,
doblando papel, dibujando y coloreando sobre cuadricula, etc.

A la vez que se repasa el concepto de fraccién, se hace lo mismo
con su expresion numérica, recordando el significado del
numerador y del denominador. En este momento, debemos tener
cuidado para que los estudiantes identifiquen el denominador con
el nimero de partes en las que se divide la unidad, y no con el
numero de partes que hay en total. Esta sequnda interpretacién
es un error que les lleva a veces a pensar que si nos comemos 2/7
de una tarta y 3/7 de otra, nos habremos comido en total 5/14 de
tarta, justificAndolo porque hay 14 partes y cogemos 5.

En la primera doble pagina se trabaja ademas la fraccién de un
conjunto, un concepto que conviene abordar también
manipulativamente en el caso de que existan dificultades en su
comprension. Senale que el conjunto de elementos equivale a la
unidad (denominador de la fraccién) y consideramos los elementos
con una cierta caracteristica (numerador de la fraccién).

La siguiente doble pdgina estd dedicada a fracciones propias,
impropias e iguales a la unidad. A través de la observacion gréafica
y de situaciones manipulativas que les podemos plantear,
comprenderan que cuando coinciden numerador y denominador
estamos tomando una unidad entera y que cuando el numerador es
superior al denominador necesitamos mas de una unidad.

En este Ultimo caso es preciso evitar, tal y como hemos sefialado
anteriormente, que coloquen en el denominador el numero de
partes, y que, por el contrario, coloquen el nimero de partes en

las que se divide la unidad.

La siguiente pagina estd dedicada a trabajar la comparacién de
fracciones. Mediante la observacién de la situacién gréafica
planteada, los estudiantes se daran cuenta de que cuando tenemos
dos unidades iguales divididas en partes iguales, es mayor siempre
la fraccién en la que se considera un mayor numero de partes que
en la otra, es decir, aquella con mayor numerador. Para que
realicen este aprendizaje de forma comprensiva, lo mejor es hacerlo
manipulativamente mediante recursos como los circulos de
fracciones, y otros equivalentes.
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En la Ultima doble pdgina se trabaja la fraccién de un nimero. Los
estudiantes deben saber aplicar el concepto de fraccién tanto a
elementos continuos como a colecciones de elementos discontinuos,
como, por ejemplo, el caso que se presenta, en el que se les pide
que de un total de 15 pinturas, calculen la fraccién de pinturas que
son rojas. Para ello deben comprender que la unidad que dividimos
en partes iguales son las 15 pinturas, lo que no les resultard
sencillo, pues tenderan a entenderlos como 15 unidades y no como
un todo. Les vendrd muy bien realizar inicialmente este tipo de
actividades de forma manipulativa, por ejemplo, repartiendo 15
elementos en una caja con 5 compartimentos iguales, de manera
que en cada compartimento haya el mismo nimero de objetos. Asi,
comprenderan que para saber cudntas pinturas son rojas habran
tenido que dividir las 15 pinturas en 5 compartimentos para
averiguar cudntas hay en un compartimento y, después, multiplicar
el resultado por los 3 compartimentos que representan la parte de
pinturas que son rojas.

En la unidad 7 comenzamos trabajando las unidades decimales. La
forma ideal, tal y como aparece, es hacerlo a partir de las fracciones
decimales. Si dividimos un cuadrado en 10 partes, obtenemos 1/10,
que es una décima. Si cada una de las partes resultantes las
dividimos otra vez en 10, obtenemos 100 partes, siendo cada una
1/100, que es una centésima. Y si cada centésima la dividimos en
otras 10 partes iguales, obtendriamos 1.000 partes y cada una
seria 1/1.000, que es una milésima. Siguiendo este proceso, los
estudiantes comprenderan que la estructura de agrupamientos de
10 en 10, con la que han construido los nimeros naturales, también
se utiliza en la formacién de los numeros decimales. Llegados a este
punto es el momento de presentarles los nimeros decimales como
una forma mas comoda de escribir estas fracciones, separando

con una coma el nimero que representa las unidades y las cifras
que representan las décimas, centésimas y milésimas, colocadas de
derecha a izquierda. Para trabajar esto, nos resultardn de gran
utilidad los bloques multibase, que ellos mismos pueden construir
con cartulina. También serd interesante aprovechar la historia de las
Matematicas como recurso didactico, y contarles que el primer
matematico en escribir asi los nimeros decimales fue el escocés
John Napier (1550-1617). Pero antes otros matematicos utilizaron
distintas formas; por ejemplo, el matematico holandés Simon Stevin
(1548-1620), que en lugar de la coma, colocaba nimeros encima
de las cifras decimales para indicar si se correspondian con el

orden de las décimas, las centésimas, etc.



12
Stevin p 256 2,56 4 Napier

Con el fin de trabajar en contextos significativos para los
estudiantes las equivalencias de unas unidades decimales con otras,
por ejemplo las centésimas que hay en una décima, es muy
interesante utilizar las monedas y billetes. Con ellos se pueden
presentar a los estudiantes situaciones de compra y venta de
productos, utilizando los catalogos de articulos de centros
comerciales.

La siguiente doble pagina, dedicada a los nimeros decimales,
trabaja su lectura, escritura, descomposicion y representaciéon gréfica.
Es importante que interioricen la milésima de una forma tangible.
Para ello, nos resultardn de gran utilidad recursos como una regla de
al menos un metro en la que aparezcan las subdivisiones en
decimetros, centimetros y milimetros; hojas de papel milimetrado,
recipientes que tengan marcados los litros, decilitros y centilitros, y
jeringuillas en las que se puedan medir los mililitros.

Una vez mas comprobamos que los diferentes bloques de contenido
estan intimamente relacionados y que para trabajar los nimeros
decimales nos resultardn muy utiles problemas para cuya resolucién
se necesita el Sistema Métrico Decimal.

En la siguiente doble pagina se trata la comparaciéon de nimeros
decimales. Los estudiantes tendran que aplicar la misma pauta que
utilizaron en la comparacién de nimeros naturales: empezar por
la cifra de orden superior y, si coincide, pasar a la siguiente.

Es importante también la reflexion que se les pide en la actividad
de Pensamiento, para que sean capaces de ahondar en la
comprension de la colocacién de los decimales en la recta
numérica, y se den cuenta de que entre dos de ellos siempre
podemos encontrar otros numeros decimales.

Mas tarde, la unidad aborda la aproximacion de nimeros
decimales. Ocurre igual que en la comparacién: tendran que utilizar
la misma pauta que ya descubrieron con la aproximacién

de numeros naturales, situarlos en la recta numérica y adelantarlos
o retrasarlos hasta el nimero mas préximo del orden al que
gqueramos realizar la aproximacién, sabiendo que si es 5

0 mayor que 5 avanzamos y si es menor que 5 retrocedemos.

Ayudados de una
calculadora y organizados en equipos de cuatro, los estudiantes
tienen que buscar equivalencias entre situaciones con cantidades
diferentes.
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Por ejemplo: con los habitantes de Madrid (3.165.235) se
llenarian aproximadamente 39 estadios como el Santiago
Bernabéu (81.044). Para averiguarlo, los estudiantes habran
tenido que dividir ambas cantidades, obteniendo 39,055.
Después, tendran que aproximar esta cantidad a las unidades
para obtener un nimero natural. Méas tarde, el portavoz de cada
equipo expondra su equivalencia, y finalmente se votaran para
ver cudl ha resultado la mas sorprendente de todas.

Organizados en equipos de cuatro, los
estudiantes buscardn alguna noticia del periédico en la que
aparezca alguna cantidad que alcance las unidades de millén.
Después, escribirdn una breve explicacién de dicha noticia que
incluya la cantidad buscada. Finalmente, la persona portavoz de
cada equipo leerd en voz alta la noticia al resto de la clase. De esta
forma, se irdn haciendo conscientes de la necesidad de controlar
estos niumeros de mayor tamano para comprender diversas
informaciones que encuentran en su vida cotidiana.

A cada estudiante le daremos un
cartoncillo con cuatro nimeros que alcancen las unidades de
millén y una hoja en blanco para que vayan apuntando los
numeros que van saliendo. Después, introduciremos en una bolsa
unas bolas de corcho blanco o, en su defecto, pequetias tarjetas
en las que habremos escrito con rotulador todas las cantidades
que aparecen en los cartoncillos. Por turnos, cada vez saldran
dos estudiantes; uno de ellos sacard una bola o cartoncillo, leerd
la cantidad y la escribird en la pizarra, mientras el otro forma y
muestra la cantidad con los nimeros de Montessori plegados
y sin desplegar. Cuando algun estudiante diga Mis niumeros,
leerd en voz alta los nimeros de su cartoncillo y los demas
iran comprobando en los nimeros que han ido anotando que
efectivamente han salido todos ellos.

Organizados en equipos de tres,
entregaremos a cada uno de los componentes del equipo una
bolsa con tarjetas con nimeros que alcancen hasta las unidades
de millén, a otro le entregaremos los nimeros de Montessori
y a otro un abaco. El primero de ellos sacara el nimero y lo leerd
en voz alta, el sequndo lo formara con los nimeros de Montessori
y el tercero lo representara con el abaco. Después, se irdn rotando
los materiales.

Investigamos
a través de internet, del ayuntamiento, etc., sobre algunos
datos de nuestro pueblo, localidad o comunidad auténoma:
numero de habitantes, distribucién por sexo, distribucién por



profesiones, por edades... Esta actividad encajaria bien en el
marco de un proyecto de trabajo o de un centro de interés, y nos
permitiria trabajar los nimeros que estamos estudiando de forma
significativa.

6. Construimos fracciones equivalentes con el muro de las
fracciones. Organizados en equipos de cuatro, los estudiantes
iran buscando equivalencias entre ladrillos de diferente longitud
colocandolos inicialmente por la parte de atrds, en la que no
estd escrito el nimero fraccionario. Después, giraran los ladrillos
para ver cdmo se escriben dichas fracciones y anotardn en un
folio las equivalencias que han descubierto. Es una actividad de
ampliacién que resulta de gran interés para afianzar el concepto
de fraccién.

7. Expresamos cantidades con numeros decimales, fracciones
y bloques multibase. Esta actividad es similar a la anterior,
pero en este caso un estudiante sacard el nimero decimal
y lo leerd en voz alta, el sequndo sacard una tarjeta con la fraccién
decimal correspondiente y el tercero lo construira con los bloques
multibase.

8. Investigamos en la historia. En el caso de que no les
hayamos contado cémo se han ido formando los diferentes
tipos de nimeros a lo largo de la historia, podemos plantear
a los estudiantes el reto de que lo investiguen. Organizados
en pequenos equipos de investigacién, tendran que responder a
una serie de cuestiones. Para ello, tendran que buscar en internet,
en libros, preguntar a otras personas, etc. Cada equipo elegird
un sobre cerrado en cuyo interior habrd una tarjeta con alguna
de estas cuestiones:

a) ¢Quiénes inventaron el sistema de numeracién decimal que
utilizamos actualmente?, ;ha habido en la historia otros
sistemas de numeracion? Pon algun ejemplo.

b) ;Quién inventd el sistema que utilizamos actualmente para
escribir los numeros decimales?, ;cdmo se escribian estos
numeros antes de inventarse este sistema? Pon algin ejemplo.
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c) ¢Quiénes inventaron las fracciones?, ;cémo se escribian las
fracciones en un principio?

d) ;Por qué serd que nuestro sistema de numeracion
es decimal?, ;ha habido sistemas de numeracion que
no fueran decimales?

Con los resultados de su investigacién, cada equipo elaborard
un mural sobre cartulina, un PowerPoint, o cualquier otro
soporte que les permita presentarlo al resto de la clase.

9. Adivina, adivinanza. Del libro del alumnado, podemos
aprovechar actividades como la nimero 5 de la ficha 2, 01a 6
de la ficha 3 para trabajarlas con toda la clase de forma lidica,
como si fuera un juego de adivinanzas. El docente va leyendo
los enunciados que aparecen en la actividad, por ejemplo:
el mayor numero de siete cifras cuya cifra de las centenas de
millar es O; y los estudiantes organizados en equipos de cuatro
intentan resolverlo lo antes posible. Cuando tienen una solucion,
el portavoz la explica en voz alta, y los demaés la piensan
y confirman si es la correcta o no. También puede extenderse
a fracciones y nimeros decimales.

10. Compramos o vendemos. A partir de catdlogos o folletos
de supermercados que llevemos a clase podemos plantear
diferentes actividades:

a) A partir de un presupuesto que les asignemos, que elaboren
una lista de la compra.

b) Que elaboren una lista de la compra y calculen después
la cantidad de dinero que necesitarian.

¢) Que comparen el precio de la misma lista de la compra
en dos supermercados distintos.

Esta actividad ganara en interés y motivacion si se monta en
clase una tienda, se les entrega a los alumnos y alumnas
reproducciones de billetes y monedas, y realizan compras
con productos recortados de catdlogos o con reproducciones
de los mismos, de forma que unos estudiantes hacen de
compradores y los otros de vendedores.

Juegos

1. jA formar nimeros! El docente puede dibujar en la pizarra una
tabla con los distintos érdenes de unidades y escribir un nimero
de seis o siete cifras. Por ejemplo:




Forme grupos de cuatro o cinco nifios y nifias y pida a cada
componente del grupo que escriba un nimero mayor que el
gue aparece en la tabla. Después, cada miembro del equipo
mostrard su numero al resto del grupo. Ganara un punto el que
haya escrito un nimero mayor. Se pueden dar puntos extras
anadiendo otras condiciones (que el nimero sea par, que el
numero tenga menos de 8 UMM) que deba cumplir el nimero.

Para jugar se forman equipos de tres a seis
miembros, dependiendo de la cantidad de cifras que tengan los
numeros con los que se va a trabajar. También son necesarias
varias tarjetas con los nimeros de Montessori, compuestos por
todas las unidades y todas las decenas, centenas, unidades
de millar, decenas de millar, centenas de millar, unidades de
millon... completas. Asi, si se va a jugar con nimeros
de seis cifras, cada grupo debera tener en su poder tarjetas con
los siguientes numeros: 100.000, 200.000, 300.000..., 900.000,
10.000, 20.000, 30.000..., 90.000, 1.000, 2.000, 3.000..., 9.000,
100, 200, 300...,900, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8 y 9. Por otro lado, son
necesarias también seis bolsas (tantas como cifras tengan los
numeros con los que se va a trabajar) en cuyo interior se
meteran diez bolas, papelitos o fichas con los numeros del 1 al 9.
Las bolsas se colocaran en fila, una al lado de la otra, de modo
que la primera corresponda a las centenas de millar (orden
mayor), y la ultima, a las unidades (orden menor). Saque una
cifra de cada bolsa. Cada grupo tendra que formar con sus
tarjetas el nimero resultante lo mas rapido posible. Para ello,
cada miembro del equipo se asignard una tarjeta
y, a continuacion, todos se colocaran en el orden correcto, de
manera que inicialmente se observe el nimero descompuesto
y, luego, se solapen las tarjetas, mostrando solo la cifra inicial
de cada una, para visualizar el nimero tal como lo escribimos
normalmente. Serd interesante observar las diferentes
estrategias que usa cada equipo para elegir los nimeros
y colocarse en el orden correcto. Este mismo juego se puede
utilizar para trabajar los nimeros decimales, afnadiendo una
bolsa para las décimas, otra para las centésimas y otra para
las milésimas y dando a cada grupo una tarjeta con una coma
escrita en ella.

Es una adaptacién del juego tradicional del
panuelo. Se forman dos equipos de nueve personas, que se
colocaran a un minimo de seis metros de distancia la una de
la otra. Los miembros de cada grupo se colgardn un cartel
en el que aparecerd escrito un nimero correspondiente a un
millar completo, desde el 1.000 hasta el 9.000. En medio de
los dos equipos se posicionard otro nifio o nifa con el brazo
extendido y un pafiuelo en la mano; este dird en voz alta un
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numero de cuatro cifras. El miembro de cada equipo que tenga

el millar mas préximo a dicho nimero tendrd que salir corriendo
para ser el primero en coger el panuelo y regresar a su equipo

con él, sin que su contrincante lo pille. En caso de que lo consiga,

el contrincante quedara eliminado y le entregard su nimero a otro
comparfiero o compariera de su mismo equipo. Si, por el contrario,
resulta capturado el alumno o la alumna que ha cogido el pafiuelo,
serd este quien abandone el juego. También quedara eliminado

el participante que salga corriendo a intentar coger el panuelo si

el millar que porta no es el mas préximo al niumero que se ha dicho
en voz alta. Si algin miembro del equipo no se da cuenta de que es
él o ella quien tiene la centena mas préxima, puede ser ayudado por
sus companeros y companeras. Gana el equipo que consiga eliminar
a todos los componentes del equipo contrario.

En el material de aula hay dos juegos de dominé para
trabajar las fracciones y los nimeros decimales. No obstante, el
alumnado puede fabricar otros dominds de cartulina para trabajar
los nimeros naturales, su descomposicién y su representacion.

En un espacio abierto, se divide la clase en dos
grupos. A los miembros de uno de ellos se les entregaran dorsales
blancos con nimeros aleatorios; los del otro grupo recibiran dorsales
de otro color con la descomposicién de esos mismos niimeros.

El grupo que tenga los dorsales blancos sera el de los policias y cada
miembro tendrd que buscar al ladrén que tenga la descomposicion
correspondiente al nimero que le haya tocado, para pillarlo y
llevarlo a un lugar determinado, que haré las veces de carcel. Una
vez que un policia haya capturado a su pareja, podrd ayudar a otro
compariero a pillar a otro ladrén. Por su parte, los ladrones que

aun queden libres podran liberar a sus comparieros y comparieras
apresados si consiguen tocarlos.

Escriba en un folio el siguiente esquema
con la fraccién 2/5 y el camino rojo dado. Explique que este camino
empieza en la casilla con la fracciéon y siempre pasa a una casilla
con una fracciéon mayor que la fraccién de la casilla anterior. Pida
a los estudiantes que completen las fracciones de las casillas por las
que pasa el camino. Después, haga una puesta en comun con las
propuestas de las nifas y los nifos. Se puede plantear una actividad
similar con la fraccién 9/7 y el camino azul. En este caso, siempre se
pasa a una casilla con una fraccién menor.

2
5 7*
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Pida a los estudiantes que dibujen en una hoja
cuadriculada la siguiente plantilla y que la coloreen cumpliendo
determinadas condiciones dadas por usted. Por ejemplo:

- Hay que colorearla de rojo,
verde y azul.

- La zona roja es la mayor y la verde
es la menor.

Después, con esta plantilla, repitiéndola varias veces, pidales que
disefien sus propias cenefas y las coloreen a su gusto. A continuacién,
se puede hacer una puesta en comun con las cenefas propuestas

por varios alumnos y alumnas y formularles preguntas del tipo:

- ¢Qué fraccidn representa la zona roja en cada cenefa?, ;y la azul?,
iy la verde?
— ¢Qué cenefa os gusta mas?, ;por qué?

También se puede mostrar a las alumnas y los alumnos diferentes
fotos o dibujos de cenefas con colores distintos y pedirles que
escriban la fracciéon que representa la parte de cada color.

Los alumnos y alumnas se agruparan de cuatro en
cuatro para jugar. Cada uno cogerd varias piezas de los circulos de
fracciones del material de aula: una de 1/2, cuatro de 1/4 y ocho
de 1/8. Quien comience el juego pondra encima de la mesa una
o dos piezas de las que tenga en su poder; por ejemplo, dos piezas
de 1/4, y dird en voz alta la fraccién correspondiente a la totalidad
(2/4). El companero o compariera que esté a su derecha debera
formar el mismo nimero con piezas diferentes, por ejemplo, podria
poner sobre la mesa una pieza de 1/4 y dos piezas de 1/8.

En el centro de la mesa habra también tres cartas con el rétulo
cambio, una carta con el rétulo pierdes y otra donde se lea victoria,
todas ellas amontonadas boca abajo. Cuando un jugador lo desee,
podran levantar la primera de esas cartas. Si sale cambio, podra
soltar una fraccién diferente de la que haya encima de la mesa en
ese momento, cambiando asi el juego; si sale pierdes, quedara
eliminado. Ganara la partida el nifio o nifia que antes se quede sin
piezas o aquel que saque la carta con la palabra victoria.

Este juego también se puede realizar con tercios, sextos y novenos.

Para cada uno de los cuatro jugadores
o jugadoras de cada equipo se necesitan las mismas piezas de
fracciones que en el juego anterior. Ademas, serdn necesarios dos
dados blancos para cada grupo. Sobre las caras de uno de los lados
se escribiran las fracciones 2/8, 1/4, 1/2, 4/8, 2/4 y 2/2; sobre las
caras del otro, tres signos + y tres —.
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Por turnos, se lanzaran los dos dados a la vez; si salen, por ejemplo,
el signo + y la fraccién 1/2, colocard sobre la mesa la pieza 1/2

y otras piezas diferentes para formar una fraccion equivalente;
por ejemplo, cuatro piezas de 1/8. A continuacién, el jugador

o jugadora de la derecha lanzara los dos dados; si obtiene, por
ejemplo, el signo -y la fracciéon 2/8, entonces debera coger de

la mesa dicha cantidad. En el caso de que no pueda, tendra que
sustituir algunas de las piezas que haya sobre la mesa por otras
equivalentes a las que posea, para poder coger los 2/8 que

le han salido. Gana la partida el nifio o la nifia que antes se quede
sin piezas.

Escriba en la pizarra las siguientes cartelas
o prepare unas tarjetas con ellas. Haga grupos de cuatro personas
y pidales que escriban con cifras en una hoja todos los nimeros
decimales que se puedan formar con dichas cartelas o tarjetas.
Cuando terminen, levantaran la mano. Ganara el equipo que haya
escrito mas numeros de forma correcta.

4 déCimas

23
. Cepy .
’ asS NS
7 déam Simas

Forme grupos de tres estudiantes
y pidales que preparen tarjetas iguales rotuladas con los nimeros
del 0 al 9. Cada equipo pondra las tarjetas boca abajo en un
montén y cada componente del grupo cogera sin mirar tres tarjetas
y escribird, con los nimeros de dichas tarjetas, el mayor numero
decimal con dos cifras decimales que pueda formar. Después,
los miembros de cada equipo compararan los tres nimeros y quien
haya escrito el nimero decimal mayor se anotara un punto.
Después de jugar varias partidas, ganard la persona que haya
conseguido mas puntos.

En esta pagina web, alojada por el

Gobierno de Canarias, se ofrecen multitud de recursos matematicos.
Merece la pena navegar por ella por la cantidad de posibilidades
que tiene.



2.

Operaciones interactivas. En esta pagina del colegio Bretén de los
Herreros (Logrofio) aparecen una serie de actividades interactivas
para trabajar numeros de 5, 6 y 7 cifras, la suma, la resta, la
multiplicacién y la divisién entre una cifra..., entre otros contenidos
matematicos.

Genmagic. Este portal ofrece una gran cantidad de recursos
interactivos para trabajar multitud de conceptos matematicos:
numeros, operaciones, geometria...

Fracciones. Las cuatro actividades de esta pagina favorecen la
comprension de las fracciones, ya que permiten trabajar al mismo
tiempo la representacion grafica de las mismas y su escritura.
(entrar en Alumnado,
pulsar sobre el lapiz que hay en la parte superior derecha, sobre el

polideportivo Pitdgoras, sobre el campo de futbol y sobre la pantalla

que aparece en la parte derecha de la imagen).

Nimeros decimales. Este canal, Matecitos, ofrece numerosos
videos con temas matematicos, entre ellos los nimeros decimales.
También cuenta con una web propia con recursos diversos.
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Célculo y
operaciones







En 4.° de Educacion Primaria la mayoria de los estudiantes ha
construido ya el concepto de suma y resta, y el de multiplicacion y
divisién, y han descubierto alguna de sus propiedades en el conjunto
de los nimeros naturales. Lo han hecho gracias a que los han
trabajado de forma manipulativa, grafica y simbdlica en cursos
anteriores. No obstante, en el presente curso se enfrentaran a nuevos
retos: realizar operaciones con niumeros mayores; efectuar
operaciones combinadas con y sin paréntesis; descubrir nuevas
propiedades, como, por ejemplo, la distributiva; extrapolar las
operaciones y propiedades aprendidas a otros conjuntos de nimeros
como los nimeros decimales, comprobando si cambian o se
mantienen, etc.

Para realizar estos nuevos aprendizajes de forma significativa,
volveran a tener importancia los diferentes recursos
manipulativos y graficos como: tablas numéricas, palillos
agrupados de 10 en 10 con gomas de colores, policubos, bloques
multibase, regletas de Cuisenaire, dbacos, etc.

Puesto que los estudiantes vienen ya con notables conocimientos
sobre el calculo y las operaciones, es importante partir de estos
conocimientos previos y enfrentarlos a situaciones nuevas
en las que dichos conocimientos se muestren ineficaces,

de manera que deban construir otros nuevos.

Es importante que, al igual que en cursos anteriores, se trabaje
conjuntamente la suma y la resta (estructura aditiva), ast como la
multiplicacién y la division (estructura multiplicativa). Esto estd
relacionado con otro aspecto metodoldgico importante en la
ensefianza de las matematicas: la conveniencia de trabajar los
procesos matematicos en un sentido y en el inverso.
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Por ejemplo, hay que pedir a los estudiantes que averiglien el cociente y
el resto sabiendo el dividendo y el divisor e, inmediatamente después,
que averiguen el dividendo, sabiendo el divisor, el cociente y el resto.
Un recurso importante, que a veces genera cierta polémica sobre su uso
en Educacién Primaria, es la calculadora. Se entiende que

la calculadora bien empleada es un recurso de gran utilidad

y, en consecuencia, deben plantearse actividades para que, de una
forma sistemética, vayan aprendiendo a utilizarla.

En el libro del alumnado, relacionados con este bloque de Célculo

y operaciones, encontramos una serie de apartados que se repiten.

A continuacion, se presentan una serie de orientaciones metodoldgicas:

Es imprescindible seguir consolidando las
estrategias de calculo mental ya trabajadas en cursos anteriores,
dada su importancia tanto para la vida cotidiana como para la
realizacién de célculos con algoritmos escritos. Por esta razdn,
podemos observar que todas las unidades del libro del alumnado
empiezan con una actividad de consolidacién de estrategias de
cdlculo mental, algunas aprendidas con anterioridad. También se
ponen esas estrategias en contexto en la seccién Pequetios
problemas, en ella aplican las estrategias trabajadas para potenciar
un aprendizaje significativo. De igual forma, para ahondar en el
sentido reversible de las operaciones, se plantean también
actividades para trabajar cada una de las estrategias de calculo
mental planteadas de manera inversa.

En estas actividades se les ensefia
alguna estrategia o procedimiento nuevo y se les solicita que los
apliquen en nuevos calculos. En el aprendizaje de nuevas estrategias
y procedimientos de calculo, y en las matematicas en general, es
mas interesante que sean los propios estudiantes quienes
los descubran a que los docentes se los ofrezcamos ya construidos.
Asi, gran parte de los ejemplos que aparecen en el libro estan
incompletos, para que sean los estudiantes quienes realicen el
esfuerzo de entender el nuevo procedimiento y completarlos por si
mismos, descubriendo el patron que deben seguir en posteriores
aplicaciones. Descubierto este patrén, resolveran de forma rapida
y eficaz las siguientes operaciones que se les proponen. El profesor
de la Universidad de Oxford Marcus du Satoy dice en uno de sus
videos divulgativos que al contrario de lo que piensan la mayoria
de las personas, los matematicos no se dedican a realizar
calculos muy complejos, sino a encontrar patrones. Pues bien,
nuestros alumnos y alumnas ya pueden construir nuevos
conocimientos matematicos buscando patrones.

En estas actividades se
abordan contenidos relacionados con las cuatro operaciones bésicas,
sus algoritmos y sus propiedades, operaciones combinadas y uso del
paréntesis, realizacién de estimaciones, etc.



A este respecto, es importante recordar que siempre que
trabajemos el calculo y las operaciones hemos de hacerlo de
forma significativa y contextualizada, y no de una manera
mecdanica y repetitiva, que no facilita la comprensién y genera
desmotivacidén entre los estudiantes. Para darle sentido,
debemos procurar que la realizacién de cdlculos y operaciones
se realice en un contexto de resolucién de problemas
vinculados a la vida cotidiana de nuestros estudiantes

o en un contexto ludico mediante la realizacion de juegos.
Por este motivo, observamos que en numerosas ocasiones

el nuevo contenido se trabaja a partir de un problema.

Por ejemplo, en la actividad 4 de la pagina 65, para trabajar

el algoritmo de la division se les plantea el siguiente problema:
«En el pueblo de Ménica se ha organizado una maratén
solidaria. Cada participante puso 15 € y se recaudaron un total
de 6.225 €. ;Cudntas personas participaron?».

En este mismo sentido se abordan la estimacion y la
aproximacion. Se trata de dos aprendizajes matematicos
importantes por su gran utilidad para la vida cotidiana y para la
realizacién de algoritmos escritos, y a los que en ocasiones se les
ha prestado poca importancia en la escuela debido a que se ha
potenciado mas el aspecto exacto de las matematicas. Asi, en la
actividad 3 de la pagina 39 se les presenta la siguiente
situacion:

«Sara ha echado 9 remolques de abono en su parcela. En cada
remolque habia 1.365 kg. ;Cuédntos kilos de abono ha echado
en su parcela aproximadamente?».

En cuanto a los algoritmos escritos, hemos de procurar que
los estudiantes entiendan en todo momento lo que estan
haciendo. Por ello, en el libro del alumnado se realiza una
explicacion pormenorizada de cada paso que deben seguir y se
exponen siempre ligados a una situacién de la vida cotidiana.

También se abordan las propiedades de la suma, la resta, la
multiplicacion y la division, algunas de ellas ya trabajadas en
el curso anterior. Estas propiedades son muy importantes
porque serviran a su vez de base para la realizacién de célculo
mental y algoritmos escritos. Es interesante que estas
propiedades, en la medida de lo posible, las descubran los
propios estudiantes, enfrentandolos a situaciones que se lo
permitan y trabajandolas incluso con materiales manipulativos.
Asi, por ejemplo, puede replicar con objetos las situaciones de la
pdgina 36 y preguntar a los estudiantes cudntas bolas habra.
Serd interesante dejar un tiempo para que cada persona haga
el recuento utilizando su propia estrategia, y que luego, en voz
alta, vayan contando la estrategia que han utilizado. Es posible,
y si no ocurre podemos aportar nosotros la estrategia que falte,
que algunos hayan sumado 3 bolas azules + 2 rojas de la fila de



70

arriba, y después lo hayan multiplicado por 5 filas, mientras que
otros hayan multiplicado las bolas rojas de una fila por

el numero de filas, luego las azules de una fila por el nimero

de filas y sumado mas tarde el nimero total de rojas y azules.
Asi, habran podido comprobar que de cualquiera de las formas
obtenemos el total. Después, podemos poner nombre a este
descubrimiento: propiedad distributiva.

Tambien en el libro del alumnado se trabaja la suma y la resta
de numeros decimales. Debemos tener en cuenta que algunos
estudiantes se pierden al trasladar lo aprendido con los nimeros
naturales a los nimeros decimales. Por este motivo, vuelve a ser
importante apoyarse en los recursos manipulativos. Asi, por
ejemplo, es muy conveniente realizar actividades de suma

y resta utilizando las monedas y billetes, porque los estudiantes
estdn muy familiarizados con ellos por su presencia en la vida
cotidiana.

En este apartado se pretende que, una vez construido
el concepto de una operacién matemadtica o descubierta una de
sus propiedades, los estudiantes la consoliden mediante su
aplicacién; es lo que podriamos llamar «ejercicios». Estos son
también necesarios para conseguir una interiorizaciéon del
algoritmo aunque se les dedica la extensién apropiada para no
resultar repetitivos.

Ya se ha comentado anteriormente, el cilculo
y las operaciones tenemos que contextualizarlas en un proceso
de resolucion de problemas. En este apartado, Resuelve,
se intenta que utilicen sus nuevos aprendizajes para resolver
problemas que pretenden ser préximos a sus intereses y a
su vida cotidiana. Para facilitarles la tarea, y también para
que se acostumbren a interpretar y seleccionar fuentes de
informacién de diferente naturaleza, en muchas ocasiones estos
problemas se plantean a través de distintas fuentes en las que
estd recogida la informacién que precisan.

En este apartado se pretende desarrollar
en los estudiantes su capacidad de razonamiento l6gico-
matemadtico y su creatividad a través de retos, lo que siempre
resulta motivador.

Como
hemos visto en el apartado anterior, continuamos con las
estrategias de calculo mental que aparecen en la primera pagina
de cada unidad del libro del alumnado.



Asi, por ejemplo, en la pagina 128 se les muestra la estrategia
para sumar y restar 19, 29, 199, 299... Pues bien, con el fin de
que los alumnos y las alumnas participen en el descubrimiento
de estas estrategias utilizando sus conocimientos previos,
podemos leerles en voz alta una operacién, por ejemplo,

74 + 19, y pedirles que cada uno la piense en silencio y la
resuelva en un papel. Después, aquellos estudiantes que lo
deseen expresaran en voz alta el resultado y la estrategia que
han utilizado para obtenerlo, a la vez que lo vamos anotando
en la pizarra. Finalmente, analizaremos entre todos quiénes han
realizado el calculo correctamente y qué estrategia es la mas
eficiente.

Estas estrategias las iremos escribiendo en letras grandes en
cartulinas y las colocaremos en una zona de la clase, con el fin
de que las podamos recordar cuando sea necesario.

Tras descubrir las

estrategias de cdlculo, es preciso practicarlas para su consolidacion.

Para que la repeticiéon no resulte pesada y desmotivadora,
conviene que la realicemos en forma de juego. Afortunadamente
contamos con numerosas posibilidades para ello:

partiendo de la estructura del dominé clasico
construimos en clase uno que vaya enlazando operaciones
y resultados de las mismas. Después, jugamos con él, pero
cuando un alumno o alumna coloca una ficha, tiene que
verbalizar qué operacién mental ha realizado para calcularlo.

nos fabricamos unas tarjetas de forma que en
unas haya operaciones, y en otras, los resultados de las
mismas. Los estudiantes, por turno, irdn levantando parejas
de tarjetas hasta que encuentren la operacién con
su correspondiente resultado. En ese momento, la nifia
o el nino tendrd que verbalizar la operacion mental que
ha realizado.

con el mismo material del Memory podemos jugar al
clasico juego de cartas de formar parejas. Se reparten todas
las cartas entre los participantes y cada uno le va robando
una carta al anterior, formando asi parejas. Quien sea capaz
primero de emparejar todas sus cartas ganara.

fabricamos tantas tarjetas como
numero de estudiantes tengamos, de forma que en una cara
de la tarjeta esté la operacion, y en la otra, el resultado de la
operacién recogida en otra tarjeta. Asi, las tarjetas quedan
encadenadas desde la primera hasta la Ultima. Una vez
construidas, se le entrega una tarjeta a cada estudiante.
Cada uno leera su operacién y el resto buscara el resultado
en el dorso de su tarjeta.
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Quien lo encuentre lo dirad en voz alta, explicando la
operacion mental que ha realizado. Si es correcto, daré la
vuelta a su tarjeta y leerd la operacién, continuando asi

el juego hasta completar la rueda con el Ultimo estudiante.

también podemos fabricarnos una especie de juego
de la oca, colocando en los casilleros operaciones de célculo.
El alumno o la alumna lanza el dado y desplaza su ficha el
numero de puntos obtenido. Alli encontrara una operaciéon
matematica que tendrad que realizar verbalizdndola, y
avanzara el numero de casillas resultante de dicha operacion.

también podemos adaptar este juego de
movimiento para trabajar cdlculo mental. Para ello,
prepararemos una serie de operaciones y le asignaremos los
resultados de las mismas a los estudiantes componentes de
cada uno de los dos equipos. Finalmente, la persona que
tiene el pafiuelo, situado en el centro de ambos equipos, dird
en voz alta la operacidn, y correrdn a recoger el panuelo
aquellos estudiantes de cada uno de los dos equipos a los que
se les ha asignado el nimero que coincide con el resultado.

se trata de una aplicacion matematica muy atractiva
y motivadora para el alumnado y de facil uso, que nos ofrece
muchas posibilidades educativas. En este caso nos va a
permitir aplicar de forma lidica las estrategias de célculo
mental aprendidas. El docente, registrdandose previamente
( ), podra proponer a los estudiantes
actividades en las que aparece una operacién con cuatro
posibles respuestas. Después, estas actividades las proyecta
sobre una pizarra digital o una pantalla, y los estudiantes,
individualmente o por equipos, van seleccionando desde
su ordenador las respuestas que consideran correctas.
La aplicacién va registrando y puntuando las respuestas
de los estudiantes y elabora una clasificacién. Todo ello
ambientado con cronémetro, musica e imagenes.

Con el fin de garantizar un aprendizaje comprensivo de la suma
y la resta de nimeros decimales, les plantearemos esta actividad
con bloques multibase. Para ello, organizaremos a los
estudiantes por parejas o en equipos de cuatro, y
proyectaremos sobre la pantalla un problema que se resuelva
con alguna de estas dos operaciones o con ambas.

Los estudiantes pensaran en el problema y lo resolveran con

la ayuda de los bloques multibase, a la vez que van recogiendo
mediante dibujos y con nimeros los pasos que van dando.
Transcurrido el tiempo establecido, el portavoz de cada equipo
explicard los pasos que han seguido y el resultado que han
obtenido.



En este caso, la placa de 10 x 10 cuadraditos de 1 cm?, lo
consideraremos la unidad; la barra de 10 cuadraditos, la décima,
y el cuadradito suelto de 1 cm?, la centésima.

Con el mismo propdsito que en la actividad anterior
(dar sentido al procedimiento de la realizacién de operaciones
combinadas), las realizaremos inicialmente con regletas de
Cuisenaire. Para ello, proyectaremos sobre la pantalla una
expresion con operaciones combinadas, por ejemplo,
6 + 3 x4 - 7. Los estudiantes, organizados por parejas o en
equipos de cuatro, la resolverdn ayudandose de las regletas,
y reflejaran con dibujos y numéricamente los pasos realizados.
Después, el portavoz de cada equipo lo explicara al resto
y comprobaremos si todos los equipos han obtenido el mismo
resultado. Si no coinciden, analizaremos todos juntos el porqué.

A continuacion, les proyectaremos esta misma expresion pero
con paréntesis: (6 + 3) x 4 — 7. Los estudiantes volveran a repetir
el mismo proceso que con la expresién anterior.

Después, cada equipo comparara los resultados y los pasos
seguidos en cada una de las dos expresiones, y entre todos
reflexionaremos sobre por qué obtenemos resultados diferentes
en un caso y en el otro.

Finalmente, cada equipo inventard una situacion de la vida real
que se corresponda con cada una de las expresiones, su
portavoz las leerd en voz alta y el resto dirdn si les parece
correcta o no.

Como ya sabemos,
un cuadrado magico es una cuadricula de n x n, en la que se
colocan una serie de numeros que cumplen la condicién de que,
sumando cualquier fila, columna o diagonal, siempre se obtiene
el mismo resultado.

Son muy divertidos y, ademas, nos permiten realizar
aprendizajes como la bisqueda de patrones, la practica de
las operaciones basicas y el desarrollo del razonamiento
l6gico-matematico.

Organizamos por equipos de cuatro a los estudiantes. Tomando
como base el cuadrado magico denominado «lo-shu» que
aparece en la pagina siguiente, multiplicardn cada numero

del original por un nimero natural y responderan a estas
cuestiones:

;Sigue siendo un cuadrado magico?
¢Cudl es la constante mdgica en el cuadrado nuevo?

:Qué relacion hay entre la constante magica del primer
y del segundo cuadrado magico?
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Después, multiplicardn cada numero del original por un nimero
decimal y responderan a las cuestiones anteriores.

Finalmente, dibujaran su cuadrado magico dejando solo cuatro
numeros, de los cuales tres estardn en una diagonal, una fila

0 una columna. Este cuadrado lo dibujardn en tantas hojas como
equipos restantes haya en clase, para entregarle una a cada
equipo. De esta forma, cada equipo resolvera tantos cuadrados
magicos como equipos haya en clase.

4 9 2
3 5 7
8 1 6

Cuadrado lo-shu.

Juegos

1. Curiosidades numeéricas. Puede escribir en la pizarra algunas
secuencias numéricas, por ejemplo, las que se indican
a continuacién. Pida a los estudiantes que observen la primera
secuencia y pregunteles qué tienen en comun una fila
y la siguiente, qué variacién hay entre las filas, etc. Haga que
escriban cudl seria la siguiente fila de la secuencia y que
expliquen cémo lo han averiguado. Puede trabajar de forma
andloga la sequnda secuencia propuesta.

Ix8+1=9 1x9+2=11
12x8+2=98 12x9+3=111
123 x 8 + 3 =987 123 x9+4=1.111

1.234 x 8 +4=9.876 1.234x9+5=11.111

2. ;Cuantos anos tienes? Para realizar este truco se pedira a los
alumnos y alumnas que sigan, de modo individual, estos pasos:
1.° Escribir, en una hoja de papel, un nimero de dos cifras.
2.° Multiplicar dicho nimero por 2.
3.° Sumar 5 al producto obtenido.
4.° Multiplicar el resultado de la suma por 50.

5.° Sumar, al producto obtenido, el nimero 1.769 (si estamos
en el afto 2019; si no es asi, habra que ir afiadiendo una
unidad mdés por cada afio que pase de 2019; es decir, si
estamos en 2020, habra que sumarle 1.770).

6.° Restar el ano de nacimiento.



El resultado de los calculos serd un numero de cuatro cifras. Las
cifras correspondientes a las unidades y a las decenas indican los
anos que ha cumplido o cumplird este afio cada uno, y las cifras de
las centenas y las unidades de millar, el nimero escrito al principio
del juego.

Escriba en la pizarra la siguiente
secuencia numérica y pida a los estudiantes que encuentren
los nimeros que faltan.

37x3=111
37 x6=222
W x9=333
37x12=1
37 x W =555

Ayudelos a encontrarlos preguntando cudl es el primer factor de
cada multiplicacién, cudl es el segundo factor, qué relacién siguen
los seqgundos factores de estas multiplicaciones y qué relacién hay
entre los resultados.

Una vez que los estudiantes han encontrado la regla que sigue esta
secuencia, pidales que completen estos productos sin calcular la
multiplicacién, explicando cémo lo hacen.

37 x18 = 37 x27 =

37 x21 =

Este juego puede realizarse en comin o en
pequeno grupo. Escriba en la pizarra un conjunto de niimeros
decimales variados, con nimeros de una, dos y tres cifras decimales.
Sijuega en pequeno grupo, cada estudiante puede escribir varios
numeros en tarjetas y colocarlos después en el centro para que todos
los vean.

Después, enuncie en voz alta (o escribala en la pizarra, para que
los estudiantes la tengan presente) una descripcién que debe
cumplir la suma (o la resta) de dos numeros del grupo. Por ejemplo:
la suma debe ser la mayor posible, o bien: la suma debe tener

tres cifras decimales y su parte entera debe ser menor que 5.

Tras realizar distintas rondas, se comprobaran las elecciones de los
estudiantes (puede usarse la calculadora para ello si lo estima
conveniente) y cada uno ganarad un punto por cada elecciéon
correcta. Puede graduar la dificultad segun la cantidad de nimeros
que se ofrezca y el uso de otras operaciones, como podria ser

la multiplicaciéon.

75



76

El alumnado, distribuido en grupos de
cuatro miembros, fabricard un dominé de 28 fichas con algunas de
las operaciones de calculo mental que aparecen en el libro de texto.
En la mitad izquierda de cada ficha escribiran una operacién, y en la
mitad derecha, el resultado de otra de las operaciones.

Una vez preparado el material, se repartiran todas las fichas entre
los componentes del grupo, quienes, por turnos, las iran colocando
sobre la mesa siempre que puedan. Gana el primer participante que
se quede sin fichas.

Antes de empezar a jugar es necesario confeccionar
tantos cartones como estudiantes haya en la clase. En cada cartén
deben aparecer nueve operaciones de cdlculo mental sin el
resultado, pudiendo repetirse algunas de ellas en varios cartones.
Los resultados de las operaciones se escribirdn en trocitos de papel
gue, una vez doblados, se introducirdn en una bolsa.

Después de repartir los cartones entre toda la clase, anote en la
pizarra los nimeros que vaya sacando de la bolsa. Los estudiantes
tendran que calcular mentalmente las operaciones de su cartén para
saber si alguna tiene como resultado el nimero que ha salido.

En el caso de que asi sea, tachard la operacion correspondiente.

Cuando alguien cante «jMis numeros!», tendrd que ir leyendo las
operaciones una a una para que el resto de la clase compruebe si
el resultado ha salido realmente y si es correcto.

Este juego también se puede presentar a la inversa, es decir, se
introducen las operaciones en la bolsa y se reparten los cartones con
los resultados. El alumnado tendrd que realizar mentalmente las
operaciones que vayan saliendo, ast como comprobar si tienen el
resultado en su carton.

Los estudiantes tendran que completar
mentalmente los términos que faltan en una suma. Esta actividad
refuerza el concepto de resta como operacién contraria a la suma y es
una iniciacion al dlgebra.

(pulsar en Matemaéticas-Infantil-Primaria.
En el apartado 14 de Diagrama de temas, Célculo mental, pulsar en
Adivina el que falta).

En el blog educativo La Eduteca
pueden encontrarse gran cantidad de recursos, entre ellos fichas
para trabajar las operaciones con nimeros decimales.



En esta pagina los estudiantes podran encontrar
muchos juegos interactivos con los que repasar de forma ludica
numerosos conceptos matematicos.

Los alumnos y alumnas realizaran cdlculos
mentales para dar respuesta a distintas operaciones o problemas y
obtendran la correccién de forma inmediata. Es muy interesante la
variedad de niveles que ofrece esta pagina, para que cada estudiante
elija el que mejor se adapta a sus necesidades.

Esta pagina permite realizar calculos mentales con el
tipo de operacién que se elija en cada momento.

Las monedas
constituyen un buen recurso para acercar al alumnado al concepto
de numero decimal. El generador incluido en esta pagina permite
trabajar la asociacién entre distintos grupos de monedas y el nimero
decimal correspondiente.

(en Fichas para PDI, pulsar en Matematicas. En
el menu de la izquierda de la pantalla, pulsar en Menu y escribir
«Convertir monedas en nimeros decimales»).

Estas paginas sirven para
repasar y practicar la suma y la resta de nimeros decimales.
La Ultima de ellas estd especialmente indicada para aquellos
estudiantes que utilicen los algoritmos tradicionales para resolver
las operaciones.

(en Fichas para PDI, pulsar en Matematicas.

En el menut de la izquierda de la pantalla, pulsar en Menu y escribir
«Sumar con decimales»).
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Solucién
de problemas







El reconocido profesor de Matemaéticas Miguel de Guzman
destacaba que la resolucién de problemas es el corazén de las
matematicas. Coincide con esta idea el actual curriculo oficial

de Matematicas, que plantea que giren en torno a la resolucion de
problemas el resto de los bloques de contenido.

Antes de continuar, debemos ponernos de acuerdo en qué
entendemos por problema matematico.

Para la extraordinaria formadora de profesores M.* Antonia Canals:
Los auténticos problemas matematicos son aquellos que «te
presentan una situacion nueva, para la que no has estado
previamente adiestrado y que te hacen pensar, imaginar,
comparar, buscar estrategias... [...] aquellos que se adecuan al
nivel evolutivo del alumnado y a los conceptos que ya estan
adquiridos, y que proponen ir, cuando es posible y como todo
un reto, un poco mas alla» (2008).

Si damos por buena esta interpretaciéon de problema matematico,
caemos en la cuenta de que muchos de los supuestos problemas
que realizan alumnos y alumnas en la escuela no son
realmente problemas, sino lo que deberiamos denominar
«ejercicios». Cuando al leer un problema el alumno o alumna ya
sabe la solucién, no es un problema, sino un ejercicio, ya que esta
repitiendo el procedimiento de resolucién que aprendié en una
actividad similar.

Los ejercicios también son necesarios para consolidar

los procedimientos de resolucion descubiertos, pero es importante
realizarlos en su justa medida para que no generen
desmotivacion.

La misma reflexién que haciamos en el bloque anterior de Célculo
y operaciones referida a la conveniencia de trabajar
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conjuntamente la suma y la resta (estructura aditiva), y la
multiplicacion y la division (estructura multiplicativa), la
hacemos ahora para la resolucién de problemas en los que se
utilizan dichas operaciones. Asi, por ejemplo, en la actividad 1 de la
péagina 108 se les plantea a los estudiantes el siguiente problema
de estructura aditiva: «Coloca adecuadamente los datos y resuelve:
“Ala peluqueria fueron el viernes 28 personas. De ellas, 10 eran
mujeres, 45 hombres (algunos menos que mujeres) y el resto nifios
y ninas. ; Cudntos nifios y nifas fueron a la peluqueria?”». Como
se puede observar, para resolverlo el estudiante tendrd que sumar
28 + 10 = 38 y, después, restar 45 - 38 = 7 nifios, pudiendo
comprobar luego que, si a los 38 adultos le sumamos los 7 nifios

y ninas, obtenemos el total de personas que habia, 45.

Segun indican los profesores Pablo Flores y otros (2015), las dos
fuentes principales de dificultad de un problema son el tipo de
categoria semantica al que pertenece y la posicion de la
incognita. En el libro del alumnado encontramos problemas
secuenciados en un creciente grado de dificultad atendiendo a
estas fuentes. Asi, por ejemplo, en la actividad 9 de la pagina 27
observamos que se trabaja con un problema aditivo mas sencillo, el
denominado problema de combinacién, con la incégnita en el todo:
«En Mun hay 125 estudiantes de Infantil, 215 de Primaria y 96 de
Bachillerato. ; Cuantos estudiantes hay en total?». Mas tarde se iran
incorporando problemas de complejidad mayor.

También es fundamental generar en el aula en torno a la resolucion
de problemas un clima de interaccion y de confianza, en el que
los estudiantes puedan expresar libremente y sin miedo a
equivocarse las estrategias de resolucién que han pensado, que
comparen las diferentes estrategias de resolucién planteadas por
unos y otros, y que conjuntamente seleccionen aquellas que
consideran mas eficientes. De esta forma, contribuiremos a que
los estudiantes confien cada vez mas en sus posibilidades, y
potenciaremos su creatividad al permitir que descubran y sigan
caminos de razonamiento légico-matematico diferentes,
explicandolos después al resto. Asimismo, fomentamos la escucha
activa y critica de lo que estan exponiendo sus comparieros.

En la escuela no podemos ensenar a los estudiantes a resolver
todos los tipos de problemas matematicos que se van a encontrar

a lo largo de su vida, pero st podemos facilitarles que adquieran
un procedimiento general de resolucion de problemas y que
desarrollen una actitud de confianza y de perseverancia,

para que aborden con garantias todos y cada uno de los problemas
matematicos con los que se irdn encontrando.

El primero de los autores que propuso un procedimiento de
resolucion de problemas fue el matematico hingaro George Pélya.
Después, otros expertos en didactica de las Matematicas, como



Miguel de Guzmaén o José Antonio Fernandez Bravo, lo han ido
enriqueciendo. Una sintesis de las aportaciones de distintos
docentes daria como resultado los siguientes pasos en la resolucién
de problemas matematicos:

Para ello, habra que plantearles problemas préximos a
su vida y a sus intereses. La utilizacion de recursos manipulativos
en la resolucién de los problemas, el caracter ludico de los
mismos y la interaccion de unos estudiantes con otros
contribuiran también de forma muy positiva a su motivacién.

Cuando los estudiantes leen un problema, su
cerebro descodifica una serie de palabras y genera una imagen
de la situacién que plantea el problema, lo que le permitira
expresarlo con sus palabras. La dificultad de muchos estudiantes
en la resolucién de problemas matemadticos se centra en esta
fase. Por este motivo, en el libro del alumnado se van trabajando
una serie de estrategias en este sentido:

Completar enunciados incompletos a partir de un grupo de
datos dado.

Reconstruir enunciados de problemas colocando las
oraciones que los forman en el orden correcto.

Reconocer, entre un conjunto de conclusiones extraidas de un
enunciado, aquellas que son correctas.

Averiguar qué datos faltan en un enunciado, inventar un
valor para ellos y resolver el problema formado.

Ordenar los datos de un problema para que tenga sentido.

Extraer datos de la resolucién de un problema para
completar el enunciado.

Cambiar los datos de un problema para que la solucién sea
distinta.

Segun Miguel de Guzman, el alumnado,
con la ayuda de sus conocimientos previos y de su intuicion,
buscard una «idea feliz» que a través de una serie de pasos lo
lleve hasta la solucién deseada. Después, esta idea la tendra que
traducir al lenguaje matematico. Para favorecer esta fase de
razonamiento légico-matemadtico, es interesante que haya
problemas numéricos y no numéricos, con el fin de que los
estudiantes no piensen solo en clave de realizaciéon de
algoritmos. Es el caso de muchos de los que aparecen en el
apartado del libro del alumnado llamado Reto matematico. Por
ejemplo, en los Retos de la pagina 141 se les plantea el siguiente
problema: «Una noche de verano, justo a medianoche, cay6 una
tremenda tormenta. ;Es posible que a las 48 horas hiciese sol?».

Para favorecer el desarrollo de estrategias para abordar esta fase
de configuracién de un plan, en el libro del alumnado van
apareciendo estrategias como las siguientes:
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Inventar una pregunta que se resuelva con los datos que
sobran en un problema dado.

Elegir las preguntas que se pueden resolver a partir de un
enunciado.

Elegir la pregunta que se responde a partir de unos calculos
dados.

Eleqir los calculos que resuelven un problema.

Inventar un problema que se resuelva con una operacién

dada.

Inventar un problema a partir de unos datos y una situacion.

Es el momento de llevar a cabo los pasos que
han pensado para resolver el problema, y para ello necesitaran,
entre otras cosas, utilizar los algoritmos de calculo de las
operaciones bdasicas. Para potenciarlo, practicamente en todas
las actividades del libro del alumnado se les plantea que
resuelvan el problema dado o inventado por ellos mismos.

Una vez obtenida
una solucidn, es preciso que los estudiantes reflexionen sobre ella
para comprobar que responde a la pregunta planteada, que el
resultado es razonable, que la han expresado de forma
adecuada... De manera que si alguna de estas comprobaciones
no es correcta, habrd que revisar el proceso sequido. Asimismo,
si es correcta, siempre es interesante que inventen otros
problemas que se puedan resolver con ese mismo procedimiento,
con el fin de generalizarlo (actividad 3 de la ficha 17).

En todo este proceso de resolucion de problemas, lo normal es
que surjan dudas, bloqueos, errores, etc. Por este motivo, es
fundamental que vayan desarrollando su flexibilidad de
pensamiento, su creatividad y su constancia.

Tomaremos un problema y fraccionaremos la informacién en una
serie de tarjetas, a modo de puzle. Después, organizados por
equipos y por turnos, irdn colocando su tarjeta teniendo en
cuenta las que se han colocado con anterioridad. Si la parte del
problema que tiene en su tarjeta no se corresponde con la
tarjeta anteriormente colocada, pasaran su turno al siguiente.
Asimismo, si en su tarjeta hay informacién que no consideran util
para la configuracion del problema no deberan colocarla. Una
vez reconstruido el problema, lo leerdn cada uno en voz baja y
pensaran en un plan para resolverlo. A continuacion, cada



componente del equipo expondra su plan al resto. Después,
elegiran entre todos el plan que consideren méas adecuado,

y cada uno en su papel realizara las operaciones oportunas.
Finalmente, comprobaran que a todos les da el mismo resultado,
y si no es asi, buscaran el error o los errores que haya.

Adaptando el juego Story cubes a la resoluciéon de
problemas construiremos con cartulina dos dados. En las caras
del primero escribiremos una situacién, y en el otro,
operaciones, por ejemplo: (+); (=); (x); (:); (+ y -); (x y -). Después,
cada miembro del equipo lanzard los dos dados y, con la
informacidn resultante, inventard y escribird un problema que se
tenga que resolver utilizando las operaciones que han salido.
Una vez que lo tenga, se lo pasara a su companero o companera
de al lado. Finalmente, cada uno presentara el problema que le
ha tocado y explicara cémo lo ha resuelto. El resto determinara
si lo ha resuelto adecuadamente o no.

El primer miembro del equipo empieza a redactar un
problema y lo pasa al siguiente, que lo avanzard un poco mas,
y este lo pasard al siguiente, que lo avanzard otro poco més y,
después, lo pasara al siguiente, que lo finalizard. Mas tarde,
resolveran en comun el problema en otra hoja. Cuando todos
los equipos tienen su problema, los iran rotando de forma que
cada equipo realice todos los problemas. Cuando un equipo
resuelve un problema, se lo devolvera resuelto al equipo que
lo inventd para que se lo corrija.

Utilizando algunos de los problemas que
aparecen en el apartado de Retos matemaéticos, situamos varios
puestos en la clase o en el patio, con dos estudiantes
responsables en cada puesto que conocen la solucién al reto de
su puesto. Los equipos irdn pasando por
los diferentes puestos con una especie de carnet, en el que los
responsables del puesto certificardn mediante una firma, una
pegatina, un sello, etc., que han superado ese reto.

Como ya
sabemos, los bloques ldgicos se componen de figuras
geométricas que varian en forma, color, tamario y grosor, y nos
permiten trabajar el razonamiento l6gico-matematico
estableciendo categorias en funcién de una o varias de estas
caracteristicas. Existen juegos de cuatro dados que recogen cada
una de estas caracteristicas en cada uno de los dados. Los
estudiantes, organizados en equipos de cuatro, contardn con un
juego de bloques légicos y un juego de dados. Cada
participante lanzard los dados y elegira la figura
correspondiente, y el resto comprobaran si es la adecuada o no.
Para hacerlo més interesante, podemos modificar los dados
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dibujando encima de algunas de las caracteristicas una cruz, lo
que significara la negacién de esa cualidad. Por ejemplo, si
aparece una cruz encima del simbolo «amarillo», significard que
la pieza elegida no podréa ser amarilla, por lo que abriré el
abanico de posibilidades a verdes, azules o rojas.

A lo largo del
curso se nos van a ir presentando numerosas situaciones que, si
las sabemos aprovechar, seran estupendas oportunidades para
que los estudiantes resuelvan problemas que, al ser reales,
contaran con la ventaja de tener un cardcter muy competencial
y motivador. Algunos ejemplos pueden ser:

Organizamos una fiesta. Habra que presupuestar, repartir
gastos y comprar elementos de decoracién, comidas y
bebidas, etc., lo que nos dara pie para consultar catalogos,
comparar precios, organizar la informacién en tablas,
seleccionar y realizar las operaciones bésicas de suma, resta,
multiplicacién y divisidn, etc.

Elaboramos una receta de cocina. Imaginemos que,
organizados por equipos, cada uno de ellos tiene que elegir,
elaborar y traer a clase un bizcocho, para lo que contaremos
con la inestimable ayuda de las familias. Tendran que
preparar una presentacién en PowerPoint u otra aplicacién,
que incluya videos, fotos, etc., para explicar cémo han
realizado el bizcocho, cuél es la receta, cuél ha sido el gasto
de la misma. También podriamos aprovechar para calcular
cudl seria el coste de una racién de bizcocho de un tamario
similar al que suelen poner en las cafeterias y el margen de
beneficio con el que aproximadamente trabajan. Esto nos
daria una pauta para saber el precio al que podriamos vender
nuestros bizcochos, si quisiéramos hacerlo en la fiesta de la
actividad anterior.

La conexién entre el area y la
realidad debe potenciarse al maximo, y mucho maés en lo
relativo a la resolucién de problemas. Es muy importante
plantear a los estudiantes situaciones reales en las que puedan
practicar tanto sus conocimientos tedricos como sus estrategias
de resolucion de problemas, tratando de obtener de cada
situacién el mayor aprovechamiento posible. Plantee a los
estudiantes situaciones como la siguiente:

Una tienda de bicicletas ha sacado dos ofertas para promocionar
uno de sus modelos.



OFERTA 1 OFERTA 2
1.° Una entrada de 150 €. 1.° Una entrada de 390 €.

2.° 5 cuotas de 120 € cada una. 2.° 12 cuotas de 25 € cada una.

Después, proponga a la clase las siguientes preguntas:
:Cuénto pagaras por la bicicleta con cada oferta?
;Cuénto pagards mas con una oferta que con la otra?

:Como cambiarias la oferta 1 para que el precio final de la
bicicleta fuera igual que el de la oferta 27

:Cémo cambiarias la oferta 2 para que el precio final fuera
igual que el de la oferta 1?

Inventa una oferta 3, similar a las propuestas de este
problema, en la cual el precio de la bicicleta sea mayor que
el de la oferta 2 y menor que el de la oferta 1.

Pida a los estudiantes que lo lean detenidamente y expliquen
cudles son el enunciado y los datos del problema. Después,
plantee la primera pregunta para que la resuelvan de forma
colectiva, y deje que los estudiantes expliquen oralmente qué
datos necesitan y cudl es el procedimiento que hay que seguir.

Al plantear la pregunta C puede ayudarlos a resolverla con
pistas puntuales. Por ejemplo, diciéndoles que lo més facil para
cambiar la oferta 1 de forma que el precio de la bicicleta sea

el de la oferta 2 es cambiar la cuota de entrada.

Actualmente estan proliferando las
aplicaciones informaticas de indole educativa. Estas aplicaciones
cuentan con un gran poder de motivacién, ya que combinan el
uso de las TIC con el componente lidico (gamificacién).

Una de ellas es Kahoot ( ), que permite
interactuar a toda la clase al mismo tiempo desde distintos
dispositivos y competir entre ellos.

Para que la aplicacién funcione es necesario registrarse y crear
una bateria de preguntas con cuatro opciones de respuestas
cada una.

Aunque Kahoot es muy util para la ensefianza de cualquier area,
nos centraremos en las posibilidades que ofrece para trabajar
distintos aspectos relacionados con la resolucién de problemas:

Comprensién del enunciado. A partir de un enunciado,

una tabla o un gréfico, se planteardn cuatro afirmaciones
relacionadas con el mismo, para que el alumnado seleccione
la verdadera.
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Seleccion de los datos relevantes. Se presentara a los
estudiantes el enunciado de un problema en el que sobran
datos. Cada equipo tendra que elegir las opciones
correspondientes a los datos necesarios para la resolucién del
mismo.

Otra posibilidad es escribir el enunciado del problema con el
hueco de uno de los datos en blanco. Este dato se incluird
como una de las opciones de respuesta.

Configuracion de un plan para la resolucién del problema. Se
presentara el enunciado de un problema y varios planes de
resolucion del mismo, para que los nifios y nifas elijan el
adecuado.

Comprobacién de la solucion obtenida. A partir del
enunciado de un problema y varias soluciones, el alumnado
debera seleccionar la correcta sin hacer ninguna operacion.

Es interesante que estas mismas actividades se realicen también
en sentido inverso. Por ejemplo: presentar unos datos, un plan
de resolucién o una solucién y cuatro enunciados diferentes,
para decidir cudl de ellos es el que se corresponde con la
informacién dada anteriormente.

Forme pequefios grupos y entregue a
cada uno una fotocopia en la que aparezcan enigmas como los
siguientes. Coménteles que el objetivo es tratar de averiguar el
valor que tiene el simbolo de interrogaciéon. Es importante
dejarles investigar por si mismos la mejor estrategia a seqguir,
qué proceso es el mas adecuado... Realice una puesta en comun
en la que todos aporten sus opiniones e ideas al respecto. Puede
pedirles mas tarde que inventen un enigma similar a los
propuestos (comprobando que tiene solucién). Recopile todos
ellos y repartalos entre los grupos para que cada uno resuelva
un enigma planteado por sus compafieros.

( ) ( )
=7 +V+9¥=30
m=5+ + 7+ =18
m=m+1 -v=2
B+m+0 =7 + 7+ V=7
g ¢« q ¢

El objetivo de estas situaciones, que se
apartan un poco del concepto tradicional de problema, es
transformar una figura hecha con palillos en otra diferente,
moviendo solo un nimero determinado de palillos.

En una pantalla se proyectaran algunos de los problemas de
palillos que se incluyen en este enlace:
. El alumnado, organizado en equipos de cuatro



miembros, intentard resolver cada ejercicio en el tiempo que se
haya establecido de antemano. Transcurrido este tiempo, el

portavoz de cada grupo explicard al resto de la clase la solucién
que han encontrado y analizaran entre todos si esta es correcta.

Esta es una adaptaciéon del juego de
cartas Las familias. Antes de jugar, es necesario elaborar la
baraja de cartas que manejara cada equipo. Para ello, se pueden
dibujar en una cartulina 28 tarjetas de 9 x 6,5 cm cada una.

A continuacién, se seleccionan siete problemas del libro que no
compartan el contexto y, con cada uno de ellos, se elabora

el contenido de cuatro cartas: en la primera se escribe el
enunciado; en la segunda, los datos; en la tercera, la resolucién,
incluyendo en su redaccién los datos (por ejemplo, hay que
sumar 73 + 29); y en la ultima, la solucién. Finalmente,

se recortan las tarjetas y empieza el juego.

Se barajan todas las cartas y se entregan cuatro a cada persona,
dejando el mazo restante encima de la mesa. Se echa a suertes
quién comenzara la partida. Quien resulte agraciado pedird a
cualquiera de los otros jugadores una de las cartas que necesite
para formar una familia. Si este la tiene, deberd darsela,

y volvera a pedir el que lo estaba haciendo; si no la tiene,

el jugador o jugadora que pidid la carta cogera una del montén
y pasara el turno al siguiente.

Cuando algun participante se quede sin cartas, tendrd que robar
dos del montén.

El que consiga reunir todas las cartas de una familia las pondra
automdaticamente encima de la mesa, para que el resto del
equipo compruebe que dicha familia estd bien construida.

Gana el jugador o jugadora que, al acabarse las cartas del
montoén, haya conseguido reunir mas familias.

En esta pagina se ofrece una gran
variedad de problemas para resolver con los estudiantes o para
plantearselos y que ellos los practiquen. Hay problemas
aritméticos, geométricos, de busqueda exhaustiva, de tanteo
y de razonamiento ldgico.

El INEE (Instituto Nacional de Evaluacién
Educativa) ofrece en esta pagina las preguntas liberadas de la
evaluacion internacional TIMSS en Ciencias y Matematicas
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para 4.° de Primaria. Puede ser muy interesante trabajarlas con
los estudiantes.
http://www.mecd.gob.es/inee/Preguntas-liberadas.html

. Banco de problemas. En esta pagina de Orientacién Andujar

se ofrece un gran banco de problemas adaptados a este curso.
También incluye actividades para la PDI.
http://www.orientacionandujar.es/2014/06/10/coleccion-de-

problemas-para-4o-de-primaria-en-pdf-e-interactivos-ideales-
para-pdi/

. Taller de resolucion de problemas. Esta pagina, ademaés de

una gran cantidad de recursos educativos sobre Matematicas,
ofrece un interesante taller sobre resolucién de problemas.
http://www.ricardovazquez.es/MATEMATICASarchivos/

PROBLEMAS/PR03 %200rganizTaller/DOCU/resolucion_
problemas_cuarto.pdf

. Resolucion de problemas en Primaria. Este documento,

publicado por la Universidad de Navarra, proporciona
interesantes propuestas para elaborar talleres de Matematicas
en todos los cursos de Primaria.
http://dpto.educacion.navarra.es/publicaciones/pdf/
matematicas.pdf




Medida







En 4.° curso los estudiantes ya habran interiorizado el concepto
de medida y entenderan que cada vez que medimos estamos
realizando una comparacién. En este curso, dentro de la medida,
se abordan: el tiempo, el dinero (monedas y billetes) y la longitud,
la masa y la capacidad.

Decla el escritor y poeta uruguayo Mario Benedetti (1920-2009)
que «cinco minutos bastan para sonar toda una vida, asi de relativo
es el tiempon».

Podemos hablar de un tiempo fisico y de un tiempo humano. El
tiempo fisico es aquel que medimos con el reloj y que tiene una
duracién lineal, unidireccional y regular. También podemos hablar
de un tiempo humano, que puede ser personal o colectivo, que
implica la necesidad de una memoria del pasado y que crea
expectativas de futuro. Si relacionamos los conceptos de tiempo
fisico y tiempo humano, podemos crear el concepto de tiempo
histérico o social, que es objetivo porque sitta los acontecimientos
de forma precisa, pero también es relativo, porque dependiendo de
la naturaleza de los mismos se producen aceleraciones,

retrocesos, etc., que rompen la linealidad y progresién del tiempo.
En este bloque se trabajard principalmente el tiempo fisico, aunque
inevitablemente también apareceré el tiempo histérico.

Piaget en sus investigaciones determiné que el tiempo es uno de
los conceptos légico-matematicos més complejos y, en
consecuencia, el que mas tarde adquieren los estudiantes. Por este
motivo habrd que tratarlo desde un punto de vista amplio

e interdisciplinar.
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A lo largo de la escolaridad, los estudiantes van pasando
progresivamente de una concepcion del tiempo muy subjetiva,
vinculada a sus experiencias vitales, a otra més objetiva, que da
cabida a distintas personas y grupos de personas, y a épocas
diferentes a la suya.

Justo a mitad de este proceso se encuentra el 4.° curso, por lo que
en el libro se promueve el aprendizaje de instrumentos y unidades
de medida de periodos de tiempo cortos y de unidades de tiempo
superiores al afio (lustro, década, siglo).

Al comienzo de la unidad 8 se trabaja la lectura y representacion de
las horas en el reloj digital, junto con la determinacién de
duraciones de acontecimientos y el uso de tiempos en situaciones
cotidianas, creando horarios por st mismos. Para ello, serd muy util
tener relojes que los estudiantes puedan manipular. Es muy sencillo
fabricarlos con tiras de papel.

La siguiente doble pagina estd dedicada a que terminen de
interiorizar los conceptos de segundo, minuto y hora. Por eso,

es interesante que los vinculen a sus experiencias vitales. Puede
pedirles que piensen, estimen y expresen la duracién de un partido
de futbol, un envio de correo electrénico y un lavado de dientes.

También se trabajan las equivalencias de unas unidades con otras.
Hemos de procurar que estas actividades sean significativas y que
los estudiantes entiendan la necesidad de realizar, en ocasiones,
estas transformaciones de unidades. Por ejemplo, si los estudiantes
han realizado una cooperativa para comercializar un producto, han
decidido elaborar una flor de papiroflexia y en construir cada flor
tardan 5 minutos, tendrdn que calcular el tiempo que les va

a suponer elaborar 100 flores. Obviamente, calculardn que son
500 minutos, pero todos se daran cuenta de que, al oir 500 minutos,
es dificil hacernos una idea de cuanto es ese tiempo exactamente,
pues necesitamos averiguar que en los 500 minutos «caben»

8 grupos de 60 minutos (480) y 20 minutos mas. Ahora si que

lo entendemos: 8 horas y 20 minutos.

En la siguiente doble pagina se estudian en primer lugar conceptos
temporales inferiores al afio. Asi, partiendo del dia como unidad,
por ser la mas tangible para el estudiante, se trabajan los conceptos
de mes, trimestre, cuatrimestre, semestre y afio. También se
introducen unidades temporales mayores que el afio: el lustro,

la década y el siglo. Es importante que en este momento los
estudiantes vinculen estas unidades temporales a personas y
experiencias vitales préximas: el curso escolar, su edad, la edad de
sus padres, hermanos, abuelos, etc. Dado que los estudiantes aun
se encuentran en el ecuador de la etapa del pensamiento concreto,
es conveniente que se sigan trabajando estos conceptos
ayudandonos de un recurso fundamental como es el calendario

a la hora de realizar determinadas actividades.



La actividad 5 de la pagina 135 nos permite observar cémo se
empieza a trabajar conjuntamente el tiempo fisico y el tiempo
histérico al que nos referiamos antes, pues nos da idea de cémo
algunos acontecimientos ayudaron a acelerar el tiempo.

Para ello, resultarda muy 1util situar en el horario y en el calendario
acontecimientos préximos a la vida del alumnado, pero ya sera
preciso introducir otros recursos como el arbol genealdgico de su
familia o la linea del tiempo personal y colectiva, con el fin de ir
ampliando el periodo temporal y los acontecimientos y las personas
que se recogen.

En la unidad 8 los estudiantes consolidaran el conocimiento que ya
tienen de las diferentes monedas y billetes y los aplicardn en
situaciones reales. A ello contribuira el aprendizaje de los nimeros
decimales, que también realizan en este curso.

Tenemos la suerte de que este tema es muy competencial y estd
presente en la vida cotidiana de los estudiantes a través de las
situaciones de compra y venta que ellos realizan junto a sus
familias casi a diario. Asimismo, podemos usar numerosos
recursos, como catdlogos de centros comerciales y paginas web en
las que aparecen productos con sus respectivos precios. En
consecuencia, nos resultard facil trabajar estos contenidos a partir
de las numerosas situaciones de compraventa que aparecen
durante todo el libro, en las que puede pedir a los estudiantes que
expresen las cantidades de dinero con monedas y billetes de
distintas maneras.

En la unidad 10 se recuerda en primer lugar el metro, el decimetro
y el centimetro, y sus equivalencias. Para que interioricen estas
unidades de medida es importante que las vinculen a objetos
conocidos (actividad 2). Mas tarde, aparece un trabajo similar con
las unidades mayores que el metro. Tras un trabajo intensivo con las
relaciones entre unidades, aparece una doble pagina dedicada a
situaciones reales que el alumnado debe afrontar y resolver.

Maés tarde, en la unidad 11 se realiza un proceso similar con las
unidades de capacidad y de masa.

El conocimiento de las relaciones entre unidades siguiendo un
sistema decimal se potencia con un trabajo en problemas
cotidianos.
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Otro aspecto importante de la medida es que sepan seleccionar
bien la unidad de medida méas adecuada para lo que queramos
medir. Asi, por ejemplo, en la actividad 9 de la pagina 174, tendran
que expresar qué objetos o distancias se expresan en unas ciertas
unidades. Un aspecto muy presente en este bloque es la conversion
de unas unidades de medida en otras. Cabe el riesgo de convertir
estas actividades de medida en meras actividades aritméticas,
mecdnicas y poco significativas. Para evitarlo conviene que los
estudiantes comprendan la necesidad de convertir unas unidades en
otras para realizar actividades tan habituales en la vida cotidiana
como ordenar o comparar magnitudes. Ademas, es preciso situar
estas acciones de medir, comparar, etc., en un contexto de
resolucién de problemas, en el que los estudiantes, ademas de
realizar calculos aritméticos con el resultado de las mediciones
realizadas, tendran que adoptar otras muchas decisiones relativas a
qué tienen que medir, qué unidades y qué instrumentos de medida
son mas adecuados, qué error de medida es asumible, etc.

También serdn de gran utilidad algunas de las actividades incluidas
en Retos matematicos, en las que se pone el énfasis en

el razonamiento, y no tanto en el calculo. Por ejemplo, en

la pagina 107 de la unidad 6 o en la pagina 193 de la unidad 11

el estudiante debe afrontar problemas relacionados con medidas
sin tener que calcular.

Es importante también que conozcan y aprendan a utilizar
diferentes instrumentos de medida. Plantee actividades de
medicién con reglas milimetradas, cintas métricas, dosificadores de
medicamentos, vasos de diferentes capacidades, basculas...

Con ellas, los aprendizajes realizados resultan mas motivadores

y significativos.

En este curso los estudiantes estan en condiciones de enfrentarse
a situaciones problematicas de la vida cotidiana en las que tengan
que hacer uso de todo este bagaje de conocimientos.

Esta tarea serd facil, ya que la medida de la longitud, la masa

y la capacidad, asi como las unidades del Sistema Métrico Decimal
estdn muy presentes en la vida cotidiana: informacion de noticias,
desplazamientos, compra y venta de productos, etc. En
consecuencia, las encontramos en numerosos recursos cotidianos,
como etiquetas, catdlogos, anuncios gréficos y de television,
péaginas web de centros comerciales, periddicos, etc.

Todos estos temas estan intimamente relacionados entre si en la
vida cotidiana, por lo que es bueno que los trabajemos de forma
conjunta a través de situaciones de compra y venta, de construccion
de objetos, de calculo de tiempo en recorrer distancias o en llenar

0 vaciar un recipiente.



En este curso sigue siendo un recurso imprescindible. Serd muy
interesante ofrecerles el calendario escolar ubicado en los
calendarios de los dos afios naturales en los que se sitia y que
analicen cada uno de los afos por separado y, después, que
comparen uno con otro. Puede pedirles que saquen
conclusiones referidas a los aspectos en los que se parecen y en
los que se diferencian. A partir de sus aportaciones, serd
relativamente facil trabajar manipulativamente los contenidos
del libro del alumnado: el nimero de dias que hay en un afio;
los conceptos de trimestre, cuatrimestre y semestre; las cuatro
estaciones, sefialando las fechas de inicio y finalizacién de cada
una de ellas.

Una actividad muy interesante para trabajar los
conceptos recogidos en el libro del alumnado (lustro, década
y siglo) es la construccién, con la colaboracién de toda la clase,
de una linea del tiempo segmentada en etapas historicas,
divididas a su vez en siglos. El ultimo siglo lo podemos hacer
mas grande y subdividirlo en décadas y lustros, con el fin de
situar mds acontecimientos que les resulten préximos.

Para que interioricen este
procedimiento, ofreceremos a los estudiantes, organizados en
equipos de cuatro, varias tablas numéricas, por ejemplo: la del O
al 99, la del 100 al 199 y la del 200 al 299. Después, sacaremos
un papel de una bolsa que contiene los numeros del 0 al 299, y
ellos lo localizaran en la tabla numérica correspondiente y diran
en voz alta si ese niumero se encontraba en la primera tabla
(siglo 1), en la segunda (siglo 11) o en la tercera (siglo 11).

A continuacién, dibujaremos en la pizarra una tabla de dos
columnas: en la de la izquierda, el nimero de tabla, y en la de la
derecha, todos los nimeros pertenecientes a dicha tabla. Para
terminar, les pediremos que observen la tabla de la pizarra

y que nos digan en qué numero de tabla se encontrarian
diferentes nimeros mas grandes que los anteriores, por ejemplo:
350, 750, 985, 1.234, etc.

Tal y como ya recogimos en el bloque de
Numeracién, seria muy interesante construir una tienda en clase
en la que aparecieran fotografias de diferentes productos
recortadas de catélogos e incluso reproducciones de productos
de las que existen en el mercado. Junto a reproducciones de
monedas y billetes, los estudiantes, organizados por equipos,
podran hacer una lista de la compra a partir de un presupuesto
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inicial, realizar una lista de la compra y calcular el coste de la
misma, comparar el precio del mismo producto en diferentes
centros comerciales para averiguar cudl ofrece mejor precio,
realizar compras y ventas en las que tengan que pagar, devolver
el cambio, acudir a un «banco» para que les cambien unos
billetes 0 monedas por otros, etc.

Organizados por
equipos, los estudiantes construirdn equivalencias curiosas en
las que tengan que utilizar las unidades de medida del Sistema
Métrico Decimal que han aprendido. Por ejemplo, el nimero de
bloques de 5 pisos que habria que poner uno encima de otro
para alcanzar una altura similar al Everest, cuantas botellas de
agua de 1 £ se necesitan para darse un bano en la banera, etc.

Con el fin de
que los estudiantes visualicen e interioricen las diferentes
unidades de medida, podriamos realizar actividades como las
siguientes: correr en el patio los 100 metros lisos; localizar
lugares de la localidad que se encuentran a 1 km del colegio;
investigar con balanzas de diferente precisién objetos que pesen
1 kg, 10 kg, 100 kg, 1 g, etc.; buscar varios recipientes
(jeringuillas, vasos y botellas de diferente capacidad, etc.) en los
gue podamos apreciar las distintas unidades de capacidad (ml,

cl, £, dal, etc.)...

Nos pesamos con y sin mochila, restamos
para calcular el peso de la mochila sola, y después calculamos la
equivalencia entre ambos pesos. Si el peso de la mochila es
superior a una décima parte del peso de nuestro cuerpo,
estaremos por encima de lo que recomiendan los expertos para
no dafar nuestra espalda.

Tomamos algunas de las
ofertas, por ejemplo, paga 2 y llévate 3 articulos, de las que
habitualmente aparecen en los catdlogos de los centros
comerciales y analizamos la relacién entre precio y cantidad,
con el fin de averiguar realmente el dinero que nos estariamos
ahorrando con la oferta.

Localizamos
noticias en las que se utilicen unidades de medida y las
analizamos por equipos, con el fin de que los estudiantes
perciban la necesidad de dominar dichas unidades para
comprender dichas informaciones.



Forme grupos de tres o cuatro
estudiantes y entregue a cada grupo el recorte de un periddico
donde aparezca la programacién televisiva. Pregunte a qué hora
empieza y termina un determinado programa, su duracion...
También puede hacer esta actividad con horarios de trenes,
autobuses, etc.

Se organizan equipos de cuatro miembros y se
asigna un papel a cada uno de ellos: uno sera el cronometrador;
otro, el secretario, y los dos restantes, los jugadores.

Con un pariuelo se les tapan los ojos a los jugadores y se le
entrega a cada uno un cronémetro puesto a cero. Cuando el
cronometrador diga «ya», los jugadores pondran en marcha sus
cronémetros y los pararan cuando crean que ha pasado 1 minuto.

El cronometrador mirard el tiempo que marca cada cronémetro
y el secretario lo anotard en una hoja de papel junto al nombre
de cada jugador. Entre todos, calcularan cuanto tiempo le ha
faltado o le ha sobrado a cada uno para alcanzar el minuto.

A continuacion, los miembros del equipo invertiran los papeles
y comenzara el juego de nuevo. De los cuatro componentes del
grupo, quien mas se haya acercado al minuto ganara.

Es interesante practicar diferentes estimaciones durante cada
sesién: 15 segundos, 30 segundos, 45 segundos, 1 minuto y
medio, 1 minuto y 45 segundos, 2 minutos, etc.

Cada grupo de estudiantes preparara 24 tarjetas del
mismo tamario, ocho de ellas con dibujos alusivos a distintos
momentos de un dia lectivo (la hora de levantarse, el desayuno,
la entrada al colegio, el recreo, la comida, etc.), ocho con relojes
analdgicos en los que se indiquen las horas correspondientes a
€s0s momentos, y otras ocho con esas mismas horas escritas en
un reloj digital.

Una vez confeccionadas, se colocaran 16 tarjetas boca abajo
sobre la mesa: los relojes analdgicos y los digitales, o los
momentos del dia y los relojes analdgicos o digitales.

Siguiendo el sentido de las agujas del reloj, cada estudiante
levantard dos tarjetas procurando emparejarlas. Si lo consigue,
se quedara con las tarjetas que ha levantado. Cuando se hayan
formado todas las parejas, finalizard el juego. Gana el miembro
del grupo que forme mas parejas.

Si se desea dar mas emocién al juego, se puede incluir una
tarjeta con el dibujo de un globo estallando. Quien coja esta
tarjeta deberd volver a colocar boca abajo, sobre la mesa, todas
las parejas que ha formado hasta ese momento.
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Para realizar este juego es necesario haber
preparado previamente una presentacién digital con fotografias
de objetos de la vida cotidiana, que se alternan con imagenes de
sus respectivos precios.

Se proyectara la primera diapositiva. El alumnado, en pequefios
grupos, realizard una estimacion del precio del producto que se
muestre y formara la cantidad estimada con billetes y monedas.
A continuacidn, se proyectard la siguiente diapositiva, en la que
aparece el precio del producto. Cada grupo formard un montén
con la cantidad de dinero que le haya sobrado o faltado para
llegar al precio justo, utilizando el menor nimero de billetes

y monedas posible. Finalmente, se compararan los montones
para averiguar qué equipo se ha acercado mas al precio

exacto.

Este juego
puede realizarlo también con otras magnitudes como la
capacidad y la masa. Forme grupos de tres estudiantes y pida
a cada grupo que haga 12 tarjetas azules y 12 tarjetas verdes
y que escriba en cada una las longitudes que se indican.

7 km 8 hm 72 dam 6km,4hmy4dm  6hmuy4dam 6 kmy4hm

8 km 7 dam 7 kmy 2 dam 6 kmy 4 dam 6kmy4dm 7 hm

6.400 m 7.000 m 640 m 800 m 720 m 6.404 m

8.000 m 70m 7.020 m 6.040 m 6.004 m 700 m

Reparta cuatro tarjetas azules a cada persona del grupo,
ponga las tarjetas verdes en un montén boca abajo y eche

a suertes quién comienza a jugar. Cada jugador o jugadora,
por orden, tomara una tarjeta del montén verde y buscard
entre sus tarjetas si tiene alguna con una longitud equivalente
a la de la tarjeta que ha cogido. Si la tiene, junta las dos
tarjetas y las deja sobre la mesa; si no la tiene, vuelve a dejar
la tarjeta en el montén mezclandola con el resto. Gana quien
primero se quede sin tarjetas. También puede pedir a los
estudiantes que elaboren por st mismos nuevas parejas de
tarjetas equivalentes para aumentar el nimero de tarjetas

de ambos colores.

En este juego se trata de potenciar la
capacidad de los estudiantes de realizar estimaciones de
longitudes. Puede hacerse de manera muy similar con
capacidades y masas. Escriba en la pizarra distintas longitudes:
altura de la puerta de la clase, longitud de la clase, anchura de
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la mesa del docente... Forme grupos de estudiantes y pidales
que anoten en una hoja de papel cudl creen que es el valor de
cada una de esas longitudes.

Pida a los estudiantes que traten de llegar a una medida de
consenso dentro del grupo. En caso de que no lleguen a un
acuerdo, pueden anotar las estimaciones aportadas por cada
miembro. Més tarde, uno de los estudiantes realizara la
medicién exacta y se compararan en comun los resultados
aportados. Gana un punto la persona o el grupo que maés se
haya acercado.

En este juego participan
tres personas. Para jugar se necesitan varias tiras de cartulina

de diferente longitud: 12 tiras de un metro, 60 tiras de un
decimetro y 100 tiras de un centimetro.

Dos de los participantes formaran sendos grupos de tiras,
teniendo en cuenta estas condiciones:

No pueden utilizar més de 3 tiras de un metro.
No pueden utilizar més de 25 tiras de un decimetro.
La suma total de las longitudes no puede ser inferior a 50 cm.

Después, colocaran los dos grupos de tiras formados encima de
la mesa.

El tercer participante contard cuanto suman las longitudes de
todas las tiras e intentard formar la longitud total, utilizando
para ello el menor niumero de tiras posible.

Asi, si los demds han puesto sobre la mesa 4 tiras de un metro,
32 tiras de un decimetro y 23 de un centimetro (7 m, 4 dm
y 3 cm en total), tendrd que cambiar 20 tiras de un centimetro

por 2 tiras de un decimetro y 30 tiras de un decimetro por 3 tiras

de un metro para hacer bien el ejercicio.

Los otros participantes comprobaran si se ha hecho el cambio
correctamente. A continuacion, el participante que estd a la
izquierda del que ha hecho los cambios asumira el papel de
este y comenzard de nuevo el juego. Durante el desarrollo

de esta actividad, cada grupo podra ir anotando los fallos

y los aciertos de cada persona.

Cada grupo de estudiantes preparara
16 tarjetas del mismo tamario, ocho de ellas con dibujos de
elementos susceptibles de ser medidos con un instrumento de
medida de longitud (una montafa, una jugadora de baloncesto,
un cepillo de dientes, una goma de borrar...) y otras ocho con
las medidas correspondientes a dichos elementos.

Una vez confeccionadas las tarjetas, se colocaran boca abajo
sobre una mesa en filas de cuatro.
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Siguiendo el sentido de las agujas del reloj, cada estudiante
levantara dos tarjetas, procurando emparejar cada dibujo con
la longitud correspondiente. Si lo consigue, se quedara con las
tarjetas que ha levantado. Cuando se hayan formado todas
las parejas, finalizara el juego.

Gana el miembro del equipo que forme mas parejas. También
puede jugarse colocando en las parejas medidas equivalentes
expresadas en distintas unidades (3 m, 300 cm, 3 dm...).

Este juego se realizara preferiblemente
en el patio del colegio. Para comenzar a jugar, cualquier
miembro de la clase lanzard un balén, un aro o cualquier otra
cosa en la direccién que desee. A continuacion, se tomara como
referencia un elemento del patio (un banco, un arbol, una
porteria...) y se pedird a los estudiantes que, por equipos,
hagan una estimacién de la distancia entre ese elemento y el
objeto lanzado. Dicha estimaciéon se deberd anotar en una hoja
de papel. Por Ultimo, se utilizara una cinta métrica para
determinar la longitud exacta. Cada grupo calculara la
diferencia entre la distancia real y la estimacién que hizo. Gana
el equipo que més se haya acercado en su estimacién a la
medida real.

Para jugar se necesitan una balanza y
una bolsa opaca con diferentes objetos. Se saca un objeto de la
bolsa y, uno a uno, los miembros de todos los equipos
realizardn una estimacién de su peso. Una vez que cada grupo
haya consensuado las estimaciones y anotado en un papel la
que consideren mejor, se pesara el objeto. El equipo que mas
se ha acercado a su peso real obtendra un punto.

El juego termina cuando no queden mas objetos en la bolsa.
Gana el grupo que més puntos ha obtenido.

En este juego, los participantes podran
competir individualmente o por equipos de cuatro miembros.
Para poder jugar, cada uno necesitard vasos de plastico
transparentes de capacidades diferentes, un material continuo
(sal, arena...) y el instrumento de medicién construido
anteriormente, o bien un vaso medidor.

El docente o un alumno o alumna indicara la medida de
capacidad que desee (dos litros, por ejemplo) y, a continuacion,
lanzara un dado y dira en voz alta el nimero que haya salido.
Cada participante deberéa elegir entonces uno de los cuatro
vasos de los que dispone, rellenarlo con el material continuo y
verter su contenido en el instrumento de medicién tantas veces
como indique la puntuacién del dado. Después de tres tiradas,
ganara el participante o el equipo que mas se haya
aproximado a la medida de capacidad establecida al inicio de
la partida, sin pasarse.



Se mostrard a cada equipo una lata, botella,
vaso de yogur..., para que, en una hoja de papel, realicen una
estimacion de su capacidad. A continuacién, un portavoz de
cada equipo leerd en voz alta la cantidad estimada. Por Ultimo,
se comprobaré la capacidad del recipiente consultando su
etiqueta, o bien midiendo su contenido con un vaso medidor.
El equipo que maés se haya acercado obtendrd un punto.
Durante el desarrollo del juego podran utilizarse todos los
recipientes que se desee. Gana el equipo que mas puntos haya
obtenido.

Se presentara al alumnado la imagen de
cuatro objetos numerados. Junto a cada uno aparecerd un
rétulo con su peso, pero el de uno de ellos sera falso.

En una primera fase, cada miembro de la clase pensarad qué
rétulo ofrece una informacién errénea y escribird en una hoja
de papel el nimero del objeto correspondiente. En una
segunda fase, el alumnado se organizard en pequefios equipos
para consensuar sus respuestas y elegir la que crean que es la
acertada. Una vez corregida la actividad, los grupos que
hayan dado la respuesta correcta recibirdn un punto.

Después, se les presentaran otros cuatro objetos y se seguird
la misma dindmica de juego tantas veces como se desee.
Al final, gana el grupo que mas puntos haya obtenido.

Participan dos personas y un arbitro. Para jugar
se necesitan dos balanzas, varias pesas de menos de
500 gramos, parejas de objetos diversos (pelotas de tenis,
bolsas de igual nimero de canicas, borradores de pizarra...)
y un dado.

Cada participante cogera una balanza y un juego de pesas.
El &rbitro elegird dos objetos iguales y los mostrara a los
participantes.

A continuacién, el primero lanzara el dado y colocard en un
platillo de su balanza un maximo de tantas pesas como puntos
haya obtenido, pudiendo elegir el peso de cada una de dichas
pesas. El objetivo es acercarse al peso del objeto elegido por

el arbitro, sin pasarse. Después, el segundo hara lo mismo
utilizando su balanza. Por Ultimo, el &rbitro colocara los objetos
elegidos en los platillos libres de cada balanza, para
comprobar las mediciones. Gana quien, sin pasarse, se haya
acercado mas con las pesas elegidas al peso del objeto.

Haga fotocopias de la siguiente sopa de letras
y entregue una a cada alumno o alumna. Pidales que busquen
unidades de longitud, de capacidad y masa y las rodeen de
rojo. Después, haga una puesta en comun con los resultados.
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Una vez realizada, puede pedirles también que hagan ellos
mismos alguna similar.

T D E C I G R A M 0]
K I L @) M E T R @) L
C E N T I L I T R 0]
A K I L 0] G R A M 0]
M I L I M E T R O M
F W Y @) P L I T R 0]
G K @) G R A M @) X V
B P A M E T R @) N T

Paginas web

1. Elreloj didactico. Este recurso explica el funcionamiento del
reloj analdgico y permite manejar las agujas, a través de unos
botones situados a la izquierda de la pantalla, para representar
distintas horas. Contiene varios niveles de dificultad y un
recuento de aciertos. También incorpora un botén de
comprobacién de cada ejercicio.

pulsar Entrar — Medida - Reloj didéactico).

2. ;Queé hora es? Esta sencilla actividad digital permite mover
las agujas de un reloj analdgico para representar distintas
horas.

3. El reloj. Este recurso es muy util para explicar la forma de
representar las horas en el reloj. Ademads, proporciona
actividades para practicar con relojes analdgicos y digitales.

4. Nos vamos de vacaciones. Esta es una herramienta propicia
para recordar informacién relacionada con las estaciones, los
meses y los dias de la semana. Ademas, incluye actividades
ludicas que los ninos y ninas podran realizar para consolidar
el aprendizaje de estos conceptos.



Es un recurso en inglés, de tipo interactivo,

en el que los estudiantes deben entregar con billetes
y monedas el precio de un cierto articulo. Se puede elegir
un intervalo de precios segun lo que interese practicar.

Pagina muy completa en la que los
estudiantes podran realizar, de forma interactiva y
autocorrectiva, actividades de ordenacién y formacién de

cantidades de dinero, equivalencias entre céntimos y euros, etc.

Este recurso
permite ampliar la informacién sobre los multiplos
y submultiplos del metro. Contiene presentaciones tedricas
animadas y adaptadas al nivel del alumnado. También ofrece
actividades encaminadas a relacionar distintos seres

y objetos con la unidad de longitud mas adecuada y a realizar

conversiones de medida.

El apartado La regla ofrece informacién
sobre este instrumento de medida. El apartado Pequetio taller
incluye una actividad que consiste en medir diferentes objetos
con una regla virtual y comprobar si la medicién ha sido
correcta. Advierta al alumnado de que, en lugar de una coma,
deben usar un punto para separar la parte entera y la parte
decimal.

Esta pagina incluye una gran
variedad de actividades y juegos que permiten realizar
mediciones, estimaciones de medida y conversiones de
unidades.

Es una pagina muy completa en la que
el alumnado podra realizar, de forma autocorrectiva,
actividades relativas a todos los aspectos de la longitud:
estimacioén, unidades convencionales y no convencionales
de medida, instrumentos para medir, conversiones de
unidades.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

El peso y la masa. El apartado Construye tu balanza ofrece
informacién sobre este instrumento de medida e invita al
alumnado a construir una balanza virtual. La actividad Ordenar
del apartado Practica permite hacer estimaciones

y comparaciones de la masa de diferentes objetos.

La masa. Esta pagina web incluye varios recursos muy utiles
para ampliar la informacién sobre las unidades de medida de la
masa.

El concepto de capacidad. Las actividades de esta pagina son
muy Utiles para comprender el concepto de capacidad y
experimentar con él.

Estimamos capacidades. Se trata de una actividad a través de
la cual el alumnado podré practicar la estimacion de
capacidades. Se trabaja con el litro, el centilitro y el mililitro.

Comparamos capacidades. La actividad propuesta consiste en
comparar objetos cuya capacidad viene expresada en diferentes
unidades de medida (litros, centilitros o mililitros). Este ejercicio
también contribuye a que los nifos y nifas asocien diferentes
mediciones de capacidad a contextos reales.

Lenght, mass and capacity. Pagina para trabajar en inglés las
medidas de longitud, masa y capacidad.

Trabajo con unidades de medida. En el portal Educapeques
encontrara distintos recursos para trabajar las unidades de
medida: longitud, capacidad y masa.

Medida con recursos interactivos. En esta pagina alojada en
el CNICE encontraré recursos interactivos para trabajar las
unidades de medida.



Geometria y
Tratamiento
de la informacién







La geometria es la rama de las matematicas que se ocupa del
espacio y de las formas que existen en él. Aunque en la actualidad
parece haber decaido su importancia en la ensefianza de las
matemadticas, es, junto con la aritmética, una de las dos ramas
originales del estudio matematico, y fue tal su importancia que en
el frontispicio de la Academia que fundé Platéon en el ano 388 a. C.

ponia: «Aqui no entre nadie que no sepa geometria». El modelo de

Van Hiele para la ensefianza y el aprendizaje de la geometria

establece cinco niveles por los que va evolucionando el aprendizaje,

siendo habitual que los alumnos y las alumnas de Educacion
Primaria progresen entre el nivel O (visualizacién o reconocimiento
de figuras y cuerpos geométricos) y el nivel 1 (andlisis de las
propiedades de las figuras a través de la observacién y la
experimentacién). El paso de un nivel a otro depende maés de la
metodologia, los recursos, los contenidos seleccionados y el
lenguaje utilizado por el docente que de la edad del alumnado.

En los cursos anteriores, los estudiantes han ido construyendo los
conceptos de linea, recta y segmento; angulo, circulo y
circunferencia; poligono, perimetro y area; poliedro y cuerpo
redondo. En 4.° curso continuard este proceso consolidando el
reconocimiento de figuras y cuerpos geométricos, analizando sus
propiedades a través de la observacion y la experimentacion.

Un riesgo que debemos evitar al trabajar la geometria es
presentdrsela a los estudiantes ya construida y con un enfoque
meramente descriptivo. Es fundamental que, a partir de los
recursos que les facilitemos y de nuestra ayuda, observen,
descubran los elementos de las figuras y cuerpos geométricos,
y construyan diferentes clasificaciones atendiendo a distintos
criterios, para llegar finalmente todos juntos a la clasificacién
y denominacién oficial.
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En la unidad 5 se trabajan distintos conceptos de geometria plana:
angulos, circunferencia y circulo, posiciones relativas de rectas y
circunferencias y también la simetria y la traslacién.

En todos ellos es muy importante que los estudiantes realicen
trazados (dirigidos o libres) para interiorizar los conceptos y
procedimientos vistos.

A la hora de medir los dngulos (o de trazarlos) es importante que
los estudiantes llequen a la conclusién, por si mismos, de que la
longitud de los lados no influye en la medida del &ngulo. Plantéeles
distintas actividades de medicién y trazado para que lo
comprueben.

Para trabajar los elementos de la circunferencia pida a los alumnos
y alumnas que tracen distintas circunferencias con diferentes
cuerdas y didmetros y pregunteles si las cuerdas son didmetros

y viceversa. Deberan llegar a la conclusién de que todo didmetro
es una cuerda pero no a la inversa. Haga también que reflexionen
sobre el nimero de radios, didmetros y cuerdas que se pueden
trazar en una circunferencia dada.

Las posiciones relativas de rectas y circunferencias se estudian mas
tarde en esa misma unidad. Las actividades de trazado libre de
distintos dibujos, comentados posteriormente en comin analizando
las posiciones que aparecen, son muy recomendables y resultan
muy interesantes para los estudiantes.

A la hora de estudiar la simetria y la traslacion, tras realizar
actividades de trazado usuales, proponga al alumnado que creen
sus propios disefos utilizando ambos movimientos en el plano.
Puede comentar algunos de ellos en comun e incluso realizar una
pequena exposicion con todos los trabajos.

El estudio de las figuras planas continta en la unidad 9. Comienza
con la clasificacion de poligonos segin su nimero de lados

y el concepto de poligono regular. Es muy clarificador que sean
los propios estudiantes los que intenten obtener los criterios de
clasificacion a partir de distintas figuras planas. Entrégueles
diversos poligonos con diferentes numeros de lados (hasta 10),
regulares, irregulares... y pidales que creen un criterio que permita
clasificar estos poligonos y cualquier otro. Tras un debate en
comun, deberan llegar a la clasificaciéon usual.

En el concepto de poligono regular sefiale que confluyen dos
criterios: el referido a sus lados y el referido a sus dngulos, y que el
poligono debe cumplir ambos simultdneamente. Pregunteles si
creen que puede existir mas de un poligono regular con un cierto
numero de lados (;puede haber dos cuadrilateros regulares que
tengan formas diferentes?).



El trabajo de clasificacién de tridngulos, cuadrilateros y
paralelogramos que se realiza méas tarde en la unidad puede
abordarse de la misma manera. La obtencién de los criterios de
clasificacion por parte de los estudiantes, a partir del estudio de las
figuras concretas, permite una mejor interiorizaciéon y comprensién.
Las técnicas de medida de lados y de angulos se trabajan en todo
momento, favoreciendo su dominio.

La unidad 9 se cierra con el estudio del perimetro de un poligono y
del célculo de &reas contando cuadrados unidad. Para el trabajo con
el perimetro resultan esenciales las actividades de medicién de
figuras para ligar medida y célculos aritméticos y dar sentido

a estos ultimos. Trabaje el calculo de perimetros de elementos

de la clase o el patio, agrupando a los estudiantes por equipos y
pidiéndoles que comparen mas tarde los resultados obtenidos

por los grupos. Eso permitira un debate sobre el error en las
mediciones.

A la hora de trabajar el cdlculo de 4reas es muy importante la
creacién de figuras en cuadricula por parte de los estudiantes. Esas
figuras pueden cumplir unas ciertas condiciones dadas por usted:
gue tengan un area determinada, que tengan un lado de una cierta
longitud, que usen medios cuadrados, que sean simétricas, que
tengan un angulo obtuso, que sean poligonos regulares... Puede
utilizar estas condiciones para hacer un repaso de todos los
contenidos de la unidad.

En la unidad 12 se da el salto al espacio con el estudio de los
cuerpos geométricos mas importantes. En toda esta unidad es
altamente recomendable la construccién, a partir de los desarrollos
planos, de todos los cuerpos geométricos. Permite a los estudiantes
potenciar su vision espacial y entender mucho mejor las
representaciones planas de los cuerpos que plantean dificultades
en su interpretacién en ocasiones. Sefiale que las lineas
discontinuas son la forma de representar las aristas que no vemos
en la realidad al mirar el cuerpo.

El conteo de elementos de prismas y piramides, a partir de estos
cuerpos construidos y de su representacion en el plano, se trabaja
al comienzo de la unidad 12. También la representacion en
cuadricula, actividad que resulta de enorme interés por la conexién
entre el espacio y el plano.

En la actividad 4 de la pagina 201 se propone un estudio de las
relaciones entre elementos de prismas y piramides. Para ello, haga
que los estudiantes se basen en los cuerpos construidos y en la
representacion de estos en la actividad 3. Una vez completadas las
frases, puede hacer que las comprueben verificdndolas en otros
cuerpos diferentes.
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Trabaje la clasificacién de prismas y pirdmides de forma similar a
como se hizo con la clasificacién de figuras planas. Algunos
estudiantes pueden tener dificultades si los cuerpos estan colocados
de formas diferentes a la habitual. Sefiale la importancia de
estudiar siempre los elementos del cuerpo antes de clasificarlo.

La reflexion sobre el cuerpo generado a partir de un desarrollo,
como se plantea en la actividad 3 de la pagina 203, es una
actividad muy clarificadora.

Con los cuerpos redondos se realiza un trabajo muy similar al
llevado a cabo con prismas y pirdmides. Trabaje las similitudes
y diferencias entre unos y otros.

En lo que a tratamiento de la informacién se refiere, ademas del
trabajo con tablas que aparece en muchas actividades del libro, se
realiza un trabajo mas intensivo en las unidades 1, 3,5, 7,9y 11
en las que aparece una doble pdgina dedicada a algunos tipos de
graficos y conceptos.

En la unidad 1 se trabaja la interpretacion y representacién de
coordenadas de casillas con coordenadas numéricas. Puede hacer
un repaso trabajando las coordenadas que usan letras y nimeros
jugando a «los barcos», haciendo hincapié siempre en la
importancia de dar primero la coordenada del eje horizontal.

Es interesante también realizar, en el patio del colegio, el trazado
de una cuadricula y trabajar estos contenidos haciendo que

los estudiantes se sitien en las coordenadas indicadas por usted
0 Sus companeros y companeras.

En la unidad 3 se trabaja un contenido muy relacionado con el
anterior: las coordenadas de puntos. Haga hincapié en que en este
caso no damos las coordenadas de un cuadrado de la cuadricula,
sino de un vértice de uno de los cuadrados. Aunque el proceso es el
mismo, la diferencia es importante. Potencie la reflexién sobre la
posicién de los puntos que comparten alguna coordenada

y aquellos en los que alguna de ellas es cero. El trabajo con mapas
en los que aparezcan cuadriculas puede ser también muy
interesante. Para ello, pidales que digan las coordenadas de lugares
singulares de la ciudad.

Los gréaficos de barras de dos caracteristicas y los gréaficos lineales se
abordan en el segundo trimestre, en las unidades 5 y 8. En primer
lugar se hace un trabajo de interpretacién de un ejemplo y, mas
tarde, de representacion de una serie de datos en cada tipo de
gréfico. El estudio se completa con la realizacién por parte de los
estudiantes de una encuesta a sus comparieros y companeras sobre
un cierto tema, la tabulacién de los datos obtenidos, la
representacion de estos en el grafico y un trabajo final de
interpretacion del grafico obtenido. Es un proyecto completo que
recoge todas las fases de un estudio estadistico y que resulta muy



motivador para los estudiantes. Puede proponerles realizar otras
encuestas y volver a trabajar estos tipos de gréficos.

En la unidad 9 se realiza un trabajo similar con los pictogramas:
interpretacion y representacion en distintos contextos. Puede llevar
a cabo también un proyecto completo aunque existe la dificultad
de que los datos obtenidos en la encuesta no sean multiplos de un
mismo numero y, por tanto, no pueda usarse un unico simbolo
para su representacion.

La unidad 11 presenta un contenido muy relacionado con la
informacion probabilistica que nos ofrecen distintas situaciones. Los
conceptos de suceso seguro, posible e imposible estan en los
fundamentos de la probabilidad y se realiza un trabajo intensivo
con ellos, tanto de reconocimento como de generaciéon de contextos
en los que aparezcan. Es importante que los estudiantes sepan
extraer la informacion a nivel probabilistico que encuentren en su
vida cotidiana.

Una forma ludica de trabajar el plano y las
coordenadas de casillas es con el clasico juego de «los barquitos»
o de «hundir la flota». Cada estudiante o cada pareja,
dependiendo de si jugamos uno contra uno o dos contra dos,
contara con dos tableros cuadriculados de 10 x 10 cuadraditos,
situando en el eje vertical los nimeros del 1 al 10, y en el eje
horizontal, las letras de la A a la J. En una cuadricula situardn
sus barcos (1 de cuatro cuadraditos, 2 de tres, 3 de dos y 4 de
uno) y en la otra irdn anotando el resultado de los lanzamientos
que por turnos van realizando. Para realizar el lanzamiento
tendran que decir el nimero y la letra de las coordenadas donde
se ha dirigido (por ejemplo, C4). Por su parte, el contrario tendra
que decir «agua», «tocado» o «hundido», dependiendo
de si ha tocado o no alguno de sus barcos. Si lo ha tocado
o hundido, volverd a disparar el que tiene el turno de
lanzamiento. Ganara aquel que antes le hunda la flota
al otro.

Construimos y aprendemos angulos con un paipéi. Cada
estudiante construird su paipéai con dos palitos de helado
y papel de regalo, de revistas, etc., siguiendo estos pasos:

1.° Dibujar y recortar en el papel dos cuadrados de 15 x 15 cm
aproximadamente. En esta fase los estudiantes necesitaran
utilizar la regla y dibujar lineas perpendiculares, tal y como
se les ensefia en la actividad 4 de la ficha 1.
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2.° Medir y realizar una marca en cada centimetro en uno de
los lados de cada cuadrado recortado.

3.° Doblar por las marcas en forma de acordedn hasta que
quede totalmente plegado.

4.° Doblar el papel plegado por la mitad.

5.° Pegar por la parte que queda en forma de V, quedando en
forma de medio circulo.

6.° Pegar los dos medios circulos por uno de los laterales.

7.° Pegar los palitos de madera en los dos laterales que nos han
quedado libres, sin llegar al final, dejando aproximadamente
una tercera parte del lateral libre.

Una vez construido, los estudiantes podrén apreciar
perfectamente el vértice y los dos lados del angulo, y formar

y clasificar 4ngulos que vayan desde 0° hasta 180°. Si han
construido paipdis de dimensiones diferentes, comprobaran de
forma muy visual que el 4ngulo depende del grado de apertura
y no del tamanio del paipdi, evitdndose asi uno de los errores
clasicos en el aprendizaje del concepto de dngulo.

. Aprendemos con el tangram. Como ya sabemos, el tangram

es un juego milenario chino compuesto de dos triangulos
grandes iguales, uno mediano, dos pequenios también iguales,
un cuadrado y un romboide. Con el tangram se pueden realizar
numerosas actividades que nos van a permitir trabajar varios de
los conceptos que tienen que aprender en este curso: poligonos,
area y perimetro, simetria y traslacion, etc. Por este motivo se
incorporan varios tangram en el material de aula de 4.° curso de
Educacién Primaria.

Para trabajar el area y el perimetro, los alumnos y alumnas

se organizardn por parejas o equipos de cuatro, y cada grupo,
sobre un papel con cuadricula centimetrada, construird
libremente con las piezas del tangram la figura que quieran.
Después, marcaran el contorno de la figura sobre la cuadricula,
retiraran las piezas y contaran aproximadamente los cuadrados
de centimetro cuadrado que hay en su interior. De esta forma,



comprobardn que, aunque ha cambiado la forma, se mantiene
el drea. También pueden contar aproximadamente la longitud
del contorno de su figura y comprobaran que, a diferencia de

lo que nos ocurria con el area, el perimetro no se mantiene en
todos los casos. Asi, aprenderan a diferenciar drea y perimetro,
algo que les cuesta mucho, y se dardn cuenta de que para medir
el 4rea necesitan los centimetros cuadrados y para medir el
perimetro necesitan los centimetros.

Es otro recurso que nos va
a permitir trabajar los conceptos ya mencionados en el tangram,
y que encontraremos en el material de aula de 4.° curso.

Para trabajar los poligonos podemos organizar a los estudiantes
en equipos de cuatro y pedirles que cada uno de los equipos
dibuje libremente en el geoplano las figuras que quieran.
Después, deberan clasificarlas. Cada equipo tendra que mostrar
al resto su clasificacién explicando los criterios utilizados:
numero de lados, dimensiones de los lados, nimero de angulos,
dimensiones de los dngulos, etc. Podran también medir areas

y perimetros y observar sus diferencias.

Con los espejos y libros de espejos que existen
en el mercado, especiales para garantizar la sequridad de los
estudiantes, se pueden realizar actividades muy motivadoras.

Una de ellas consiste en crear figuras simétricas a otras dadas.
Es tan sencillo como colocar un espejo de forma perpendicular
a una imagen u objeto y ver reproducida en él la imagen
simétrica del mismo.

Otra muy interesante consiste en buscar ejes de simetria. Para
ello, situaran el espejo perpendicular a la imagen y lo irdn
desplazando poco a poco, ocultando una parte cada vez
mayor de la misma, hasta que la parte reflejada de la figura
complemente la parte visible. En ese instante, la base

del espejo coincidird con el eje de simetria, en el caso de que
lo tenga.

Una actividad plena de magia consiste en que los estudiantes
dibujen sobre un papel una linea y coloquen encima un libro de
espejos de forma que la linea quede en su interior.
Seguidamente irdn ampliando y reduciendo el &ngulo de
apertura del libro de espejos, y comprobaran con sorpresa que
disminuye o aumenta el nimero de lados del poligono que se
forma. Finalmente, pueden realizar un trabajo de investigacién
consistente en que midan en cada caso dicho dngulo y busquen
la relacion entre la amplitud del &ngulo y el nimero de lados del
poligono que se forma.
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Facilitamos a nuestros estudiantes, organizados en equipos de
trabajo, el desarrollo de varios prismas y piramides de diferentes
tipos, ast como el de varios cilindros y conos. Los tendran que
colorear y construir después. Una vez construidos, tendran que
observarlos y clasificarlos, explicando al resto de equipos el
criterio de clasificacién utilizado. A partir de las clasificaciones
de los distintos equipos, llegaremos a la clasificacion oficial de
prismas, pirdmides y cuerpos redondos, mediante

la identificacién de los elementos de cada uno de ellos.
Finalmente, cada equipo construird una escultura uniendo
libremente los cuerpos geométricos que han construido

y pensard en un nombre para ella.

Una forma
lidica y artistica de trabajar las traslaciones es mediante la
construccion de un teselado. Los alumnos y las alumnas pueden
construir sus propias teselas siguiendo estos pasos:

1.° Dibujan y recortan en cartulina cuadrados del tamano que
deseen que tengan la tesela, por ejemplo, de 5 cm x 5 cm.

2.° Marcan y recortan libremente una o varias regiones del
interior del cuadrado.

3.° Las regiones recortadas las pegan en otro lado del cuadrado
inicial desplazandolas o girandolas, transformandose asi dicho
cuadrado en otra forma distinta, que serd su propia tesela.

4.° Construyen mas teselas iguales marcando el contorno en
cartulina y recortandolo.

5.° Se colocan unas teselas encajadas en otras. Podran
comprobar que, al partir de una figura geométrica como es
el cuadrado, capaz de cubrir el plano sin dejar huecos, y
realizar transformaciones basadas en piezas que se cortan
del cuadrado para volver a anadirselas, las teselas
resultantes vuelven a ser capaces de cubrir el plano en su
totalidad. Un buen ejemplo de esta técnica es el mosaico
nazari denominado «el hueso» que encontramos en la
Alhambra de Granada.
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8. Realizamos un estudio estadistico. Organizados por equipos,
cada estudiante pensard en una pregunta referida a un aspecto
de los alumnos y las alumnas de la clase sobre el que le gustaria
saber: nimero de hermanos, deporte preferido, aficiones, etc.
Después, cada equipo elegird una de las cuatro preguntas que
han sugerido sus miembros. Los estudiantes escribirdn en hojas
separadas cada una de las preguntas formuladas por los equipos
y se las pasaran al resto de los comparieros y companeras, que
se las devolveran respondidas a los equipos correspondientes.
Seguidamente, cada equipo elaborara sobre una cartulina una
tabla con las respuestas a su pregunta y el grafico més adecuado
al tipo de pregunta de entre todos los que conozcan.
Finalmente, se expondran las cartulinas de todos los equipos.
Esta actividad puede enmarcarse en un proyecto de trabajo que
podriamos titular: «Nos conocemos mejor». Con el fin de que los
estudiantes perciban la utilidad de las tablas y de los gréficos,
convendria formularles alguna pregunta sobre las respuestas y
que tuvieran que responderla utilizando directamente las hojas
de respuesta de sus companeros y companeras; después,
utilizando la tabla y, finalmente, usando el gréafico, y que
comparen el tiempo y la dificultad en cada caso.

Juegos

1. Jugamos con los pentominds. Con los pentominds es posible
proyectar una figura en la pantalla o pizarra digital para que los
alumnos y las alumnas, organizados en equipos o por parejas,
la construyan con sus pentominos.

Inicialmente puede facilitar la figura con el contorno de todas
las piezas marcado; después, hacerlo sin marcar el contorno,
y elevar progresivamente el nimero de piezas para ir
aumentando el grado de dificultad.

También puede jugar a que cada equipo construya una figura
con el niumero de piezas que se determine, y dibuje el contorno
sobre un papel centimetrado.
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Seguidamente, cada equipo pasara su dibujo al siguiente
equipo, que intentara encontrar la solucién sobre otra cuadricula,
en un tiempo prefijado. Finalizado dicho tiempo, los equipos
volveran a intercambiarse las figuras, y asi sucesivamente

hasta que todos los equipos hayan trabajado sobre las figuras

del resto de grupos. Por Ultimo, el equipo que haya conseguido
construir correctamente el mayor niumero de figuras serd

el ganador.

Este juego, llamado asi en honor a su
inventor, Gustavus J. Simmons, se juega en parejas. Sobre un
geoplano (también se puede jugar sobre papel), se marcan los
vértices de un poligono del numero de lados que determinemos,
por ejemplo, un pentagono, coloreando los pivotes
correspondientes.

Después, por turnos, cada jugador va colocando gomas elasticas
(o trazando lineas en el geoplano del material de aula), del color
que haya elegido, entre los pivotes que marcan los vértices del
poligono, teniendo en cuenta que perderd aquel que forme un
tridngulo con los tres lados de su color.

En el ejemplo que se representa a continuacién pierde
el jugador que eligié las gomas azules, ya que ha formado con
su color el tridngulo EBD.

Este juego, inventado por el matemaético
David Gale, estd pensado para dos jugadores. Antes de
empezar, es preciso colorear las cabezas de los pivotes del
geoplano de dos colores diferentes (por ejemplo, rojo y azul),
de forma similar a como muestra la figura de la pagina
siguiente.

Cada participante elegira uno de estos dos colores. Después,
sortearan qué lados opuestos del geoplano les corresponde, por
ejemplo: participante 1, superior-inferior; participante 2,
izquierdo-derecho. A partir de este momento, por turnos, cada
persona ird uniendo con el color que le haya correspondido un
par de puntos adyacentes de ese mismo color, teniendo en
cuenta estas condiciones:



¢ Las lineas pueden estar en horizontal o en vertical, pero no en
diagonal.

* No se puede cruzar ningun par de lineas.

Ganaré quien antes consiga construir con las lineas un camino
continuo que una los dos lados del tablero que le han
correspondido. Asi, por ejemplo, en la imagen de la figura
habria ganado el participante con lineas rojas.

La busqueda del tesoro. Un miembro de cada equipo, elegido
por sus compafieros y comparieras, saldrd fuera del aula.
Después, cada grupo esconderd un «tesoro» en algun lugar

del aula, y elaborard un plano en el que esté indicado el tesoro
y un camino que vaya desde la puerta de la clase hasta él.

A continuacién, escribirdn en una hoja aparte unas instrucciones
para que su companero o comparfera encuentre el tesoro lo
antes posible. Sequidamente, entraran en clase los estudiantes
que habian salido del aula y un equipo después de otro iran
dando, de una en una, las instrucciones que habian escrito: por
ejemplo, 2 pasos hacia delante, 3 pasos a la derecha, 5 pasos
paralelos a la ventana, 4 pasos perpendiculares a la pizarra, etc.
Ganarad el equipo que consiga encontrar el tesoro con el menor
numero de instrucciones posible.

Los escultores. Esta actividad consiste en que los estudiantes
construyan libremente poliedros con juguetes matematicos o
con pajitas de refrescos y gominolas. Después, se puede hacer
una exposicion y votar para elegir la construccién preferida por
la clase, permitiéndonos asi trabajar una vez mas las tablas de
recuentos y de frecuencias, y los gréficos. Ademas, cada grupo
escribird en una tarjeta el nimero de caras, vértices y aristas de
su cuerpo geométrico y, si es posible, lo clasificara segun el

poligono de su base.

O
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6. ;Quién es quién? Otro divertido juego que podemos adaptar
para que el alumnado aprenda las caracteristicas de los
poligonos es el denominado ; Quién es quién? Para ello,
organice a la clase por parejas y entregue una hoja de papel
a cada pareja, con una tabla en la que aparezcan las figuras
geométricas que quiera trabajar. Por ejemplo:

Rectangulo Rombo Pentagono Trapecio Triangulo Triangulo
equilatero isésceles
Tridngulo Cuadrado Circulo Trapezoide Hexagono Cubo
escaleno regular
il e -
Esfera Pirdmide Cono Prisma Pirdamide Cilindro
cuadrangular triangular | pentagonal

Después, prepare dos bolsas opacas con imagenes en cartulina
de cada una de las figuras, con el fin de que cada miembro de
la pareja saque una.

A continuacién, inician la partida. Por turnos, cada participante
realizard a su pareja la pregunta que considere oportuna, y esta
le tendrd que responder Si o No. En funcién de la respuesta, ird
descartando las figuras correspondientes, hasta que, en uno

de sus turnos, diga el nombre de la figura que al otro
participante le toco en suerte. Si acierta, gana la partida,

y si falla, la pierde.

Ganar la partida pasa por realizar las preguntas mas idéneas,
por ejemplo: ;tiene 2 o 3 dimensiones?, jtiene 3 lados?, jtiene
algun &ngulo obtuso?, ;tiene todos sus lados iguales?

Si nuestro contrincante nos responde que tiene 2 dimensiones y
3 lados, que no tiene angulos obtusos y que todos sus lados son
iguales, la figura que sacé de la bolsa debe de ser el triangulo
equilatero.



Magnifica pagina en
la que los estudiantes podran disefiar, descubrir y experimentar
con formas y movimientos; analizar, clasificar y construir
poligonos, poliedros y figuras simétricas; y experimentar
la armonia y belleza de las formas generadas.

(pulsar Entrar — Formas y orientacién en
el espacio).

En esta pagina, los alumnos y las alumnas podran
realizar distintas actividades interactivas con los tridngulos,
profundizando en su conocimiento.

Se trata de un geoplano online, en el que los
estudiantes podran sefialar y unir unos puntos con otros,
construyendo todo tipo de figuras. Es util para trabajar también
la clasificacion de los poligonos y poliedros dibujados.

Esta pdgina incluye enlaces a una gran
cantidad de recursos interactivos para trabajar los contenidos
geométricos.

Esta pagina permite trabajar con
los estudiantes la visién espacial mediante el doblado
y construccién interactiva de distintos desarrollos para dar lugar
a cuerpos geométricos.

En esta pagina se proponen distintos
juegos, graduables por nivel de dificultad, en los que los
estudiantes podran asociar distintos cuerpos geométricos con
sus desarrollos, desarrollando asi su visién espacial.

En esta pdgina, los estudiantes
tendrdn que determinar las coordenadas en las que se
encuentran una serie de objetos situados en una cuadricula,
pudiendo comprobar después si su respuesta es correcta.

(pulsar Matematicas — Infantil — Primaria.
En la seccidn 8, titulada Interpretacion de graficos y ejes de
coordenadas, pulsar Localizar dibujos en ejes de coordenadas)
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8.

10.

Coordenadas cartesianas. En esta pagina, los estudiantes tendran
que identificar las coordenadas de diferentes lugares de un plano,
y comprobaran de inmediato si sus respuestas son correctas. Todo
ello contextualizado en una situacién de senderismo.

(pulsar Entrar — Tratamiento de la
informacién — Senderismo).

. Graficos y tablas. Esta web permite manipular un gréfico de

barras para que se corresponda con la informacién recogida en una
tabla de datos, y viceversa; e interpretar un grafico de barras para
completar la informacién de una tabla de datos, comprobando de
inmediato si su respuesta es correcta.

(pulsar Entrar — Tratamiento de
la informacién - Gréficos y tablas).

Tipos de graficos. En esta pagina, los estudiantes podran practicar
con tablas y distintos tipos de gréficos (barras, pictogramas...).



Dimensiones
transversales
del proyecto







El proyecto pone especial atencién en
aquellas capacidades imprescindibles para los futuros ciudadanos

y ciudadanas del siglo xx1. A lo largo de las unidades de todas las
areas curriculares se incluyen programas destinados a desarrollar estos
aspectos, que consideramos dimensiones transversales esenciales.

Una de estas dimensiones son las habilidades de comunicacién.
En se trabajan en profundidad todas

las destrezas comunicativas del alumnado a través de secciones
especificas, presentes en todas las unidades:

La seccién Tiempo para hablar y las actividades destacadas con
esta etiqueta promueven la comunicacién oral del alumnado. En
ellas se impulsa la expresién oral, se fomenta la escucha activa y
el respeto a los turnos de palabra, y se ayuda a tomar conciencia
de la importancia de respetar las opiniones de los demas.

En la seccion Tiempo para leer se trabaja la competencia lectora,
a través de la lectura de todo tipo de textos, y la capacidad de
andlisis de la informacién para extraer conclusiones personales.

Por tultimo, en la secciéon Tiempo para escribir y en las actividades
destacadas con esta etiqueta se trabajan todas las habilidades
necesarias para alcanzar un buen dominio de la comunicacién escrita.

Otra de las novedades importantes que incorpora el proyecto

es el trabajo especifico con los procesos
de pensamiento, con el objetivo de ensefiar a los nifios y nifias a
razonar de una manera mas eficaz. Aprender a pensar y desarrollar
el razonamiento légico, enriquecer la inteligencia emocional y
fomentar la creatividad son habilidades que se trabajan a través de
los iconos de colores, inspirados en Seis sombreros para pensar, de
Edward de Bono. Este autor utiliza iconos de diferentes colores para
representar los distintos a&ngulos, perspectivas o puntos de vista a
partir de los cuales se puede abordar una determinada situacion.
En nuestro proyecto se destacan con iconos de tres colores aquellas
propuestas que implican determinados procesos mentales.
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Las actividades que persiguen entrenar el pensamiento logico

se acompanian de un icono de color azul. En ellas se ponen

en juego aquellas estrategias y rutinas que son necesarias para
lograr un aprendizaje auténomo y eficaz, con el objetivo de que los
alumnos y alumnas adquieran habilidades de pensamiento

de orden superior: interrelacionar conocimientos entre si; fortalecer
la comprensién; sintetizar las ideas mas importantes; y, por ultimo,
retener y recordar la informacién.

Las propuestas orientadas al desarrollo de la inteligencia
emocional estdn destacadas con un icono de color rojo,

el color de las emociones. Sus objetivos fundamentales son la
identificacion de las emociones, la autogestién y la regulacién
emocional, la expresion de las emociones y el desarrollo de las
habilidades sociales e interpersonales, prestando especial
atencion a la empatia. Se proponen actividades y pequenas
dindmicas que promueven el desarrollo de la competencia
emocional en todas sus vertientes.

Por Ultimo, pero no menos importante, se invita al alumnado a
hacer uso de su creatividad para generar nuevos pensamientos.
La creatividad implica tener una imaginacién viva, capaz de
adaptarse a diferentes contextos y de dar respuestas ingeniosas
a situaciones o problemas inesperados. Las propuestas que se
incluyen en los libros, destacadas con un ,
implican poner en juego la imaginacion, recrear situaciones de
forma original, realizar propuestas innovadoras, analizar
posibilidades y proponer soluciones alternativas.

Otra dimensién que adquiere una gran importancia en el proyecto

es el aprendizaje cooperativo, que
promueve que los alumnos y alumnas desarrollen su capacidad
de trabajar juntos para alcanzar un objetivo comun. El trabajo
cooperativo supone un importante factor de motivacién y mejora
asimismo el rendimiento y el aprendizaje del alumnado. Para que
el trabajo cooperativo sea eficaz, se deben dar estos requisitos:

Que exista un objetivo comun, compartido por todos los miembros
del grupo y un estatus de igualdad entre ellos.

Que haya una relacién de interdependencia positiva entre los
alumnos y alumnas.

Que existan actitudes de cooperacién y ayuda mutua, asi como
un vinculo afectivo.

En los materiales del proyecto se realizan numerosas propuestas
de actividades cooperativas que requieren diferentes niveles de
agrupamiento: trabajo por parejas, trabajo en equipo y trabajo en
grupo-clase. Ademas, al finalizar cada trimestre se incluye un
pequetio proyecto, denominado Cooperamos, en el que se pone en
juego una técnica de aprendizaje cooperativo concreta.



En también se presta atencién a la
revisién y autoevaluacion del trabajo realizado. El alumnado
tiene un papel activo en el proceso de ensefianza y, por tanto, se
promueve, desde las edades mas tempranas, la reflexién personal
sobre el propio aprendizaje para mejorar el conocimiento de si
mismo y detectar fortalezas y debilidades. Por ello, en todas las
unidades se incluyen sencillas rubricas encaminadas a que los
alumnos y alumnas tomen conciencia de lo que estan aprendiendo
y valoren el trabajo que han realizado.

Para finalizar, otra dimensién importante en

es la gamificacién, una metodologia que busca motivar al alumnado
a través de la mecédnica de los juegos activando su concentracién,

su esfuerzo y su curiosidad, grandes palancas del aprendizaje. Este
tipo de aprendizaje facilita la interiorizaciéon de conocimientos,

y simplifica y hace mas amenas las actividades dificiles. Ademas,
fomenta el comparnerismo y la comunicacién y, en consecuencia,
genera experiencias positivas entre los estudiantes.

Nuestra propuesta de gamificacién, denominada En busca de la
ciudad perdida, estd vinculada al drea de Matematicas, aunque es
conveniente que, en la medida de lo posible, se extienda al resto de
las &reas, porque el juego ayudaré a transformar el aula creando un
ambiente estimulante y motivador.
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Recursos
fotocopiables.
Fvaluacién







El proyecto Saber Hacer Contigo ofrece un amplio conjunto de
recursos para facilitar la labor de los docentes y responder a sus
necesidades, atendiendo a todos los aspectos de la evaluacion:

Evaluacion de contenidos. Pruebas de control para cada
unidad didéctica y pruebas de evaluacion trimestrales y finales,
para comprobar el nivel de adquisicién de los principales
conceptos y procedimientos.

Evaluacion por competencias. Pruebas trimestrales integradas
que evaltan el grado de adquisicion de las competencias.

Generador de pruebas de evaluacion (EVAL). Aplicacion
informaética que permite elaborar pruebas de evaluacién
personalizadas mediante la seleccién de actividades a través de
un sistema de filtros. También permite editar y modificar las
actividades o que el profesorado incluya otras de elaboracion
propia.

Gestor de evaluacion. La misma aplicacién informética EVAL
estd conectada a un gestor de programaciéon y ofrece la
posibilidad de llevar un registro detallado de las calificaciones
de los alumnos y alumnas. Incorpora también una herramienta
que permite elaborar informes de evaluacién, asi como graficos
comparativos a partir de los datos del gestor.

La evaluacion de contenidos permite controlar el proceso de

ensefanza y aprendizaje efectuando una comprobacién

permanente del nivel de adquisicién de los contenidos. Como

apoyo para facilitar esta labor, se ofrecen los siguientes recursos:
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1. Evaluacidn inicial. Prueba destinada a realizar una valoracién

de la situacién de partida del alumnado al iniciar el curso.

. Evaluacion de las unidades didacticas. Para cada unidad se

proporcionan:

® Pruebas de control. Se ofrecen dos pruebas de diferente
nivel:

— Control B. Prueba de nivel bésico en la que se evaliian
los contenidos minimos que todos los estudiantes deben
adquirir.

— Control A. Prueba de nivel avanzado.

e Estandares de aprendizaje y soluciones. En una tabla se
relacionan los estdndares de aprendizaje del curriculo y los
indicadores de logro de cada unidad didactica con las
actividades de las pruebas planteadas. Se incluyen, ademas,
las soluciones de todas las actividades.

. Evaluaciones trimestrales. Para llevar a cabo un seguimiento

de los estudiantes al finalizar cada trimestre, se proporcionan los
siguientes recursos:

® Pruebas de evaluacion trimestral. Estan destinadas a
evaluar los contenidos mas importantes que se han trabajado
durante cada trimestre. Se facilitan tres pruebas:

— Evaluacidn trimestral B. Prueba de nivel basico.
— Evaluacidon trimestral A. Prueba de nivel avanzado.

— Evaluacidon trimestral E. Prueba destinada a un nivel de
excelencia, que supone un mayor reto intelectual.

e Estandares de aprendizaje evaluables y soluciones.

. Evaluacion final. Para realizar una evaluacion global del

aprendizaje, se incluyen los siguientes elementos:

* Pruebas de evaluacion final. Disefiadas para evaluar el
grado de adquisicién de los contenidos fundamentales del
curso. Se proporcionan dos pruebas:

— Evaluacién final B. Prueba de nivel bésico.
— Evaluacién final A. Prueba de nivel avanzado.

¢ Estandares de aprendizaje evaluables y soluciones.



En el proyecto Saber Hacer Contigo se proporcionan pruebas
disefiadas para evaluar el desarrollo y la adquisicién de las
competencias educativas por parte de los alumnos.

Estas pruebas de evaluacién por competencias son
complementarias a las que se proponen para la evaluacion de
contenidos. Tanto unas como otras evaluan los procesos cognitivos
y el progreso en el aprendizaje, aunque las sequndas estan mas
guiadas por el curriculo de las &reas, y las primeras, por la

contribucién de tales areas al logro de las competencias educativas.

Para el cuarto curso de Educacion Primaria, nuestro proyecto
editorial ofrece los siguientes recursos:

1. Pruebas de evaluacion por competencias. Se ofrecen pruebas
trimestrales integradas con el fin de comprobar el grado de
avance del alumnado en la adquisicion de las competencias.

2. Estandares de aprendizaje. Los estdndares de aprendizaje del
perfil de la competencia y sus indicadores de logro se ponen en
relacién con las actividades de la prueba.

3. Niveles de logro. Para cada prueba se proporcionan cuatro
niveles de logro, con el fin de ayudar al profesorado a corregir
y valorar el trabajo realizado por los estudiantes.

4. Hojas de registro. Se ofrece una hoja de registro de
puntuaciones para cada una de las pruebas, en la que se
incluyen los criterios para su valoracién cualitativa.
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Evaluacion inicial

Nombre Fecha

NUMEROS

o Lee y completa.

*2D= U *3D= U +3C= U 7C= u
*6D= U 8D = U *+5C= u *9C= u
*3UM = U *6 UM = U +2DM = U +8 DM = u
*4 UM = U *+8 UM = U +3DM = u *9DM = u
e Completa la descomposicion de cada numero.
+948 = C+ D+ U= + +
*3.715 =__ UM+ C+ D+ U= + + +
+83.704=__DM+__ UM+ C+ U= + + +
e Escribe como se lee cada numero.
+8.509 »
*23.640 »
+95.076 »
e Escribe como se lee cada niumero ordinal.
*9.°p *11.°» «20.°»
e Aproxima cada numero al orden que se indica.
Alas decenas Alas centenas A'los millares
24 37T ____ 1950 289> +3.210 »
51 860 ____ 7280 837 _____ +4.876 »
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EVALUACION INICIAL
OPERACIONES

o Calcula.

+21.780 + 5.679 *40.415-9.854 *2.765 % 20 *4.238 x 37

9 Calcula las divisiones.

+2.365:3 *+6.890:5 +5.648 : 8 *+7.112:9

e Calcula la mitad y un tercio de cada nimero.

36 120 2.460

G Coloca los nimeros y calcula estas operaciones con decimales.

* 45,8 + 146,9 *672,5-85,7 « 37,6 -8,52 + 9,37
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EVALUACION INICIAL
MEDIDA Y GEOMETRIA

o Lee y expresa en centimetros.
*2m= *ImyScm =

*5m= *2my10cm =
9 Expresa en gramos.
*3kg= *2kgy125g=

*7kg= *6kgy250g=

e Mide los angulos y escribe angulo recto, angulo agudo o angulo obtuso.

N4

0 Cuenta los lados de cada poligono y escribe su nombre.

@ A

e Escribe circunferencia o circulo y colorea en cada uno.

ROJO ) Elcentro.
AZUL ) Unradio.
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EVALUACION INICIAL
PROBLEMAS
o En un almacén hay una caja con 250 baldosas blancas y una caja

con 450 baldosas de colores. Hoy se han llevado 175 baldosas.
¢ Cuantas baldosas quedan en el almacén?

9 Daniela compré para su cumpleanos 8 bolsas con 15 globos cada uno.
Para la fiesta inflaron 48 globos. ; Cuantos globos le quedaron?

e Pablo tenia 5 cajas de berenjenas con 25 kg cada una.
Ha vendido 57 kg. ¢ Cuantos kilos le quedan?

o Juan y sus cuatro amigos han ido al cine y a merendar. La merienda
les ha costado 17 € y las entradas 33 €. ; Cuanto pagara cada uno
si pagan el total a partes iguales?
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Prueba de control MODELO B
Nombre Fecha
o Escribe los numeros en el cuadro de unidades y completa.
v. de CM DM UM c U
millon
436.587
759.783
1.564.892
5.123.739
* Escribe el valor en unidades de la cifra 5 en cada numero.
436.587 »5C=___ U 759.783 »
1.564.892 » 5.123.739 »
G Ordena los numeros y utiliza el signo correspondiente.
* 643.000 368.299 723.450
De menor a mayor
+ 3.008.800 2.876.540 4.765.321
* 970.340 975.000 979.000
De mayor a menor
» 7.345.000 7.543.000 7.435.000
e Escribe con cifras o letras.
* Trescientos veinticinco mil setecientos ocho >

* Siete millones seiscientos cuarenta mil novecientos treinta y dos »

» Ocho millones quinientos diecisiete mil doscientos quince

+823.659 »

>

*6.367.321 »
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MODELO B n

e Aproxima cada numero al orden que se indica.

Alas decenas Alas centenas Alos millares
*26 »_ 179 » * 3.365 >
43 » 328 »_ +7.618 >
3870 2682 » * 8.620 »

e Escribe con cifras o letras.

* Duodécimo »_ «24° p»

* Decimoquinto » __ « 37.°»

G Escribe el valor de cada nimero romano.

* CCXXXV » « XCVINI > * CDXXX »

+ CML > * MMMCDX » * XLIX >

0 Completa la tabla escribiendo con cifras la referencia de cada articulo. Después, resuelve.
CAMISETA » Cuatrocientos quince mil quinientos ochenta.
PANTALON » Seiscientos veinticinco mil doscientos diez.

CHAQUETA » Novecientos cuarenta y ocho mil doscientos quince.

Articulo Camiseta Pantalon Chaqueta
Referencia
» Maria ha hecho un pedido de * Pablo ha hecho un pedido de
aproximadamente 2.000 camisetas. aproximadamente 3.000 pantalones.
¢ Ha podido pedir 1.990 camisetas? ¢, Ha podido pedir 2.200 pantalones?
¢ Por qué? ¢ Por qué?
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Prueba de control MODELO A

Nombre Fecha

0 Completa la descomposicion de cada namero.

*+234.098

+790.215

*4.505.712 =

+ 8.018.005 =

9 Escribe con cifras cada numero y ordénalos utilizando el signo adecuado.

*3CM+2DM+8C+5D= *4U.de millon +6 CM+7 UM +9D =
-I:CM+2UM+8D+5U= -:U.demillén+9DM+7UM+9D=
-;CM+3DM+2UM+5U= -ZU.demiIIén+8CM+9U=

- De menor a mayor _ De mayor a menor

e Escribe como se lee cada numero.

*405.986 »

+820.043 »

* 6.980.890 »

+ 8.054.452 »

+ 9.907.760 »

¢ En qué numeros el valor de su cifra de las centenas de millar es igual a 900.000 U?
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MODELO A n

e Aproxima cada numero a los érdenes que se indican.

532 841 3.786
686 6.328 8.916
Alas decenas A las centenas
Alas centenas Alos millares
e Escribe con cifras o letras.
* Undécimo »_ 000000 *28.° »
* Decimoséptimo » *36.° >
G Escribe el valor de cada nimero romano.
* CCXXXV » * XCIX | 2 « CDXIV >
+ CML > * MMMCM » * CMLXVII »
e Lee y contesta.
En la tabla aparece el nimero de vehiculos de cada clase que hay en una ciudad.
Coches Motocicletas Camiones Autobuses

92.800 3.600 5.300 1.120

* s, Cuantos vehiculos de cada tipo aproximadamente hay en esta ciudad?

* En la ciudad de Nuria hay 2 CM de coches mas que en esta ciudad.
¢, Cuantos coches hay en la ciudad de Nuria? Escribelo con cifras y letras.
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Prueba de control MODELO B

Nombre Fecha

0 Coloca los términos y calcula.

9.745 - 1.621 4.782 — 989

G Calcula las siguientes multiplicaciones.

579 521 879
x468 x307 x580

e Escribe si es verdadera (V) o falsa (F) cada una de las siguientes igualdades.
7+15=15-7] | (8+3)+5=8—-(3+5)| |
3+16=16+3| | 4+@2+1)=@4+2)+1] |

0 Aplica las propiedades de la multiplicacién y calcula.

“4x(8+2)= «(6x5)x8= «15x4 =
*(9-2)x3= *3x(7Tx9)= +30x2=
eResuere.
*9+5-8= *27-6+11-2=
*12-6+18= *3+14-9-8=
*+13-10+21= *15+7+9-20=
*+19-11+6= *12+1-2+7=
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MODELO B E

0 Resuelve.
*15+5-(6+3)= *6-(4+1)+20=
*17+(8-6)+7=
*14-(9+2)-3=

6 Estima aproximando al orden indicado en cada caso.

A las decenas A las centenas A los millares
*51+49 * 471 + 349 « 2.997 +1.450
*«78 -62 *+ 621 —-168 *+ 8.019 —6.999
*56 x 2 «428 x 8 *«3.762 x 4

6 El museo recibi6 en septiembre 3.975 visitantes, y en octubre, 1.687 visitantes.
¢ Cuantos visitantes aproximadamente ha recibido el museo en estos dos meses?

9 En las rebajas, Juan ha conseguido un jersey por 29 € y un pantalén por 18 €.
Ha pagado con un billete de 50 €. ; Cuanto dinero le sobra?
Escribe todas las operaciones en una sola expresion.

@ Un barco transporta 325 contenedores de 1.250 kg cada uno y 45 coches
que pesan 2.500 kg cada uno. {Qué peso transporta el barco en total?
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Prueba de control MODELO A

Nombre Fecha

0 Calcula las siguientes restas. Haz la prueba de cada una.

98.745 — 13.621 43.782 —29.089

G Calcula las siguientes multiplicaciones.

579 521 879
x468 x307 x580

6 Escribe si es verdadera (V) o falsa (F) cada una de las siguientes igualdades.
8+17=17-8| | (6+7)+8=6+(7+8)| |
13+9=9+13 | (10+7)-1=10-(7+1)[ |

Q Aplica las propiedades de la multiplicacién y calcula.

*4x(8+2)= *(6x5)x8= +15x4=

*(9-2)x3= *3x(7x9)= +30x2=
eResuere.

*19+15-28 = +70-65+17-2=

*12-6+18= *23+14-9-28=

*15+7+19-20= *13-10+21-5=

c12+11-22+7= *+89-51+49-57=
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MODELO A E

0 Coloca los paréntesis necesarios para que el resultado sea correcto.
*15+5-6+3=11 *16-6-4+1=5

*14-6+2-6=0 *17-8-6+7=22

e Estima aproximando al orden indicado en cada caso.

A las decenas A las centenas A los millares
* 26 +48 * 461 + 399 *6.197 + 1.450
*+ 96 -71 *+981-124 *+8.719 - 6.888
+56x2 *«428 x 8 «3.762 x4

0 El museo recibié en septiembre 3.975 visitantes, y en octubre, 1.687 visitantes.
¢Cuantos visitantes aproximadamente ha recibido el museo en estos dos meses?
¢ Y cuantos recibio aproximadamente en septiembre mas que en octubre?

Q En una fruteria hay 297 kilos de fruta. Son de naranjas 75 kilos, 28 kilos son de peras
y 47 kilos son de platanos. ;Cuantos kilos son de otras frutas?
Escribe las operaciones en una sola expresion.

@ Un barco transporta 325 contenedores de 1.250 kg cada uno y 45 coches que pesan
2.500 kg cada uno. ;Cuanto pesan los contenedores mas que los coches?
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Prueba de control MODELO B

Nombre Fecha

0 Calcula las siguientes divisiones.

74 |8 339 |5 7329 |8

9 Calcula y rodea las divisiones exactas.

543 |2 852 |6 2257 |7 9848 |8

e Calcula la siguiente division y realiza la prueba.

78369 |8

0 Calcula y rodea las divisiones enteras.

2.821:7 8.157 : 6 9.167:3 9.434:9

© pivide.

801 :4 6.360 : 9 6.107 : 3 20.520:2
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MODELO B B

eResuere.
*+2%x2-20:5=
*16:2+9x6=
*6x(7+3):10-5=
*5x(8+1)—24:6=

e Completa estas frases.

» Una divisidn es exacta cuando

* En una division el dividendo es igual

* En las operaciones combinadas sin paréntesis se calculan primero las

6 Se van a empaquetar 9.634 bombones. Si cada caja contiene 6 bombones,
icuantas cajas de bombones se obtendran? ;Sobran bombones?

0 El cuentakilémetros de un coche marca 76.040 kilémetros. ¢ Cuantos kildémetros ha circulado
cada ano si el coche tiene cuatro ainos y todos los ainos ha recorrido la misma distancia?

@ Un transportista ha repartido 1.296 refrescos entre 9 bares. Ha dejado 144 refrescos
en cada bar y no le ha sobrado ninguno. ;Ha hecho bien el reparto?
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Prueba de control MODELO A

Nombre Fecha

0 Calcula las siguientes divisiones.

287 |8 742 |5 8326 |9

Q Calcula y rodea las divisiones exactas.

843 |2 6688 |4 2112 |8 9477 1|9

e Calcula la siguiente division y realiza la prueba.

64735 |7

G Calcula y rodea las divisiones enteras.

3.661:6 2124 :3 42.872:8 13.572:9

O pivide.

7.214:5 8.035:4 19.150: 3 81.602 : 6
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MODELO A B

eResuere.
*4:2+5x5=
*12:2+9x3+4=
*2%x(15-5):10-2=
*5x(8-1)+28:4=

0 Completa estas frases.

» Una divisidn es entera cuando

* En una division bien hecha el resto

* En las operaciones combinadas con paréntesis el orden que se sigue al operar es

0 Una distribuidora de gasoil tiene que repartir 25.740 litros en 3 colegios a partes iguales.
¢Cuantos litros suministrara el camién cisterna en cada colegio? ¢ Volvera vacio?

e En un almacén tienen 8.351 libros para enviar. Lo haran en cajas iguales
en las que caben 3 libros. ; Cuantas cajas usaran si no puede quedar
ningun libro sin enviar? ; Cuantos libros iran en la caja que no va completa?

@ Un transportista llevaba 1.296 refrescos. Dejé 375 en un bar y el resto lo repartio
a partes iguales entre otros 3 bares. ; Cuantos refrescos dejé en cada uno?
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Prueba de control MODELO B

Nombre Fecha

© Divide.
545 |15 672 |43 237552 781263

G Calcula y haz la prueba.

96 |52 399 |19 4945 |23 7380 |36

e Divide y rodea las divisiones exactas.

176 |19 220 |37 290535 1757 |78

G Coloca y calcula las siguientes divisiones.

37.718 : 47 47.400 :75 74.028 : 85
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MODELO B B

e Une las divisiones con el mismo cociente.

50:10 36:6 81:9 63:9

21:3 27:3 12:2 10:2

0 Divide de dos formas diferentes.

150 : 30 12.000 : 60

e Calcula cada division. Después, multiplica o divide el dividendo y divisor
por los numeros dados y calcula. ; Qué ocurre? ;Por qué?

16@@ 49 |7 46@@ 84@@

e Una fabrica de productos congelados va a envasar 56.250 bolas de patata.
En cada bolsa entran 75 bolas. ¢ Cuantas bolsas van a necesitar?

0 Oscar y Diego han visitado dos concesionarios para comprar una moto.
A Diego le ofrecen pagar 5.184 € en 48 mensualidades. A Oscar, pagar 2.592 €
en 24 mensualidades. ; Quién pagara la cuota mas alta?

@ Un silo tiene almacenados 4.640 kilos de trigo. Se va a proceder a empaquetarios
en sacos de 25 kilos. { Cuantos sacos llenaran? ;Cuantos kilos tendra el ultimo
saco, que no esta lleno del todo?
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Prueba de control MODELO A

Nombre Fecha

© Divide.
32156 |29 51720 |38 14476 |45 21960 |72

@ Divide y haz Ia prueba.

17734 |54 28140 |21 13950 |93 14003 |67

e Divide y rodea las divisiones exactas.

8020 (19 755025 10205 |34 81509 |96

G Averigua el nimero que falta en cada igualdad.

152 MATERIAL FOTOCOPIABLE © 2019 SANTILLANA EDUCACION, S. L.



MODELO A B

e Completa los huecos para que cada pareja de divisiones tenga el mismo cociente.
*28:4=__ = :2 e :18=180:9
*12: == =36:6 +4500:900=__ :9

0 Divide de la forma mas rapida posible.

2.800:70 750 : 30

6 Divide. Después, multiplica o divide dividendo y divisor por el nimero indicado y calcula.
¢ Qué ocurre? ¢Por qué?

81@@ 15@ 17@@ 46@@

e En el depésito de aceite de una almazara entran 87 litros por minuto.
Si el depésito tiene una capacidad de 18.009 litros, ¢ cuanto tardara en llenarse?

Q Oscar y Diego han visitado dos concesionarios para para comprar una moto.
A Diego le ofrecen pagar 5.184 € en 48 mensualidades. A Oscar le ofrecen
pagar 9 € menos al mes. ;Cuanto pagara Oscar en un afo?

@ Una granja necesita trasladar 2.000 cerdos. Si en cada camion pueden viajar 96 cerdos,
cuantos camiones se necesitaran? ;Cuantas plazas vacias habra en el Ultimo camién?
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Evaluacion del primer trimestre MODELO B

Nombre Fecha

o Relaciona cada namero con su descomposicion.

789.367 - +7CM+9DM+8UM+8C+7D+3U
798.873 » +7CM+8DM+9UM+3C+6D+7U
5.908.730 » +5U.demillon +8CM+9UM+7D+3 U
5.809.073 » *5U.demillon +9CM+8UM+7C+3D

e Escribe con cifras o letras y completa la tabla.

Numero Lectura

528.476

Cinco millones doscientos diecinueve mil trescientos cincuenta.

8.530.810

Seis millones quinientos dieciséis mil seiscientos noventa.

9.200.365

Ocho millones ciento setenta y dos mil setecientos doce.

e Escribe el valor de cada nimero romano.

* MMCCXX » * CMXXXI » * XCIX >

G En cada caso, piensa y escribe cuatro nimeros.

Cuya aproximacién Cuya aproximacién Cuya aproximacioén
a las decenas es 60. a las centenas es 500. a los millares es 7.000.

e Calcula.

c10+2x4+9= +20-3x2-(8-3)=

“4x3-2x4+2-3= c40:2+4+8-(6-2)=
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MODELO B

0 Calcula las divisiones y rodea.

ROJO | Las divisiones exactas. AZUL | Las divisiones enteras.

+2.412:18 +12.170: 24 +32.710: 18 * 52.083 : 62

e Calcula las siguientes divisiones exactas suprimiendo ceros.

+2.800:40 *79.100: 70 + 68.000 : 400 + 136.000 : 8.000
0 Cristina tiene 128 carpetas con 0 Marcos recogié 1.088 kg de tomates.
235 archivos en cada una. Se quedé 275 kg y envaso el resto en
¢ Cuantos archivos tiene? bolsas de 3 kg. ¢ Cuantas bolsas obtuvo?

@ En una libreria hay 2.380 libros de aventuras y el triple de misterio. Estan repartidos
en partes iguales entre 14 estanterias. { Cuantos libros hay en cada una?
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Nombre

Evaluacion del primer trimestre

Fecha

MODELO A

o Descompoén cada namero.

* 567.329

+ 3.985.358

e Escribe con cifras o letras y completa la tabla.

Numero Lectura
528.476
Cinco millones doscientos diecinueve mil trescientos cincuenta.
8.530.810
Seis millones quinientos dieciséis mil seiscientos noventa.
9.200.365
Ocho millones ciento setenta y dos mil setecientos doce.

e Escribe el valor de cada nimero romano.

* MMXCV »

* CMXIV » * MXCIX »

0 Estima cada operacién aproximando a los 6érdenes que se indican.

A las decenas

A las centenas

*+53+78 » *675—-491 »

*+69-42 » +762x9 »
eCaIcuIa.

*12+4-3+2-5= *3x(5+2)+8=

*9-2+3x%x2-4= +(6+8):2-7+4=
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MODELO A

0 Calcula las divisiones y rodea las que sean enteras.

+2.412:18 +12.170 : 24

+32.710:18 + 52.083 : 62

6 Calcula las siguientes divisiones exactas suprimiendo ceros.

* 50.400 : 60 + 703.800 : 90

e Cristina tiene 207 carpetas con
835 archivos en cada una.
¢ Cuantos archivos tiene?

+ 50.400 : 560 + 85.000 : 3.400

9 Teo tenia 1.098 kg de nueces. Compro
otros 261 kg y envasé todas en bolsas
de 3 kg. ¢ Cuantas bolsas obtuvo?

@ Una furgoneta sale de un almacén cargada con 1.200 bidones de aceite para repartir
entre varias tiendas. En la primera deja 130 bidones y en la segunda, 230 bidones.
El resto lo reparte en partes iguales entre otras 12 tiendas. ; Cuantos bidones

deja en cada una?
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Evaluacion del primer trimestre mopELo E

Nombre Fecha

o Escribe en cada numero el valor en unidades de sus cifras 8.

+ 580.890 * 828.460 + 8.809.784 + 8.980.810

e Escribe como se lee cada nimero y luego ordénalos de mayor a menor.

+ 8.900.300 »

+ 9.990.560 »

+ 9.790.005 »

+ 9.800.900 »

+ 8.090.050 »

+9.991.010 »

e Escribe el valor de cada nimero romano.

* MMXCV » * CMXIV » * MXCIX »

0 Estima estas operaciones.

« 780 + 920 * 7.950 - 3.260 *+ 920 x 8 +7.390x9

e Calcula.

*15-15:3+4x6= *20-(9-2+8):3+2x5=

c9+2x10-24:8+4= «35:(8-1)+2x(3+5)=
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MoDeLO E

0 Observa y escribe.

* La division exacta cuyo divisor es 48 y
1344 |24 .
cuyo cociente es 56.
144 56
0
* La divisién exacta cuyo dividendo es 336
y cuyo cociente es 56.

o Cristina tiene 207 carpetas con 0 Teo tenia 1.098 kg de nueces. Compré
835 archivos en cada una. otros 252 kg y envasé la mitad en bolsas
¢ Cuantos archivos tiene? de 3 kg. ¢ Cuantas bolsas obtuvo?

9 Miguel tiene que enviar 160 correos. @ Un colegio tiene 1.800 € para gastar
Esta mahana ha enviado un cuarto en la compra de ordenadores a 320 €
de los correos. ; Cuantos le faltan cada uno. ;Cuanto les falta para poder
por enviar? comprar un ordenador mas?
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Prueba de control MODELO B

Nombre Fecha

0 Escribe de qué tipo es cada angulo.

6 ¢Coémo es el angulo que forman las manecillas de un reloj cuando marcan
las tres en punto? ;Y las diez en punto? ;Y las cuatro menos cuarto?
2 2

e Mide con el transportador y escribe la medida de cada angulo.

L\~

e Las dos rectas se cortan en el punto C.
¢Cuantos angulos forman? ><
Midelos con el transportador. C

e Traza con el transportador y la regla los angulos que se indican.

90° 45° 70° 120°
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6 Dibuja una circunferencia, traza sus elementos y ponles el nombre.

e Dibuja segun se indica.

@ » Una recta secante a la circunferencia 2
y exterior a la circunferencia 1.

» Una recta secante a la circunferencia 1
@ y exterior a la circunferencia 2.

* Una recta secante a las dos circunferencias.

e Dibuja la figura simétrica de cada figura con respecto al eje.

¥ |

Q Traslada la figura A, 8 cuadritos a la derecha y la figura B, 7 a la izquierda.

&

@ Fijate y contesta.

* ¢ Qué figuras son simétricas respecto

‘ 4: al eje negro? ;Y al eje discontinuo?

+ ; Puedes obtener alguna figura
trasladando otra? Explica como.
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Prueba de control MODELO A

Nombre Fecha

0 Mide con el transportador y escribe la medida de cada angulo.

L/

6 ¢Coémo es el angulo que forman las manecillas de un reloj cuando marcan
las cinco menos cuarto? ;Y las tres en punto? ;Y las once y cinco?

e Estas tres rectas se cortan en dos puntos.
¢Cuantos angulos forman?
Senalalos y midelos con el transportador.

G Traza los angulos con la medida y vértice sefialados.

A » 145°
B » 60°
C» 90°
0 ° ° ° .
D » 45 A B c D

e Traza con vértice en A un angulo recto, con vértice en B uno agudo, con vértice en C
uno obtuso y con vértice en D un angulo recto.
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MODELO A E

0 Dibuja una circunferencia, traza sus elementos y ponles el nombre.

e Observa y contesta.

+ ;Como es la recta negra con respecto a la circunferencia 1?
&Y con respecto a la circunferencia 27

+ ;,COmo es la recta punteada con respecto
a la circunferencia 2? ;Y a la circunferencia 1?

0 Dibuja la figura simétrica de cada figura con respecto al eje.

Q Traslada la figura A, 10 cuadritos a la derecha y la figura B, 5 cuadritos hacia abajo.

B

@ Obtén la figura B simétrica de la figura A respecto al eje negro. Después, obtén las figuras
C y D, simétricas de Ay de B respecto al eje punteado, respectivamente.

A B * ¢ Qué figuras son simétricas respecto
al eje negro? ;Y al eje punteado?
D * ;Puedes obtener alguna figura
C trasladando otra?
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Prueba de control MODELO B

Nombre Fecha

0 Escribe la fraccion correspondiente a la zona sombreada.
Indica su nhumerador y su denominador.

e Escribe como se lee cada fraccion.

2 4 3 7

3 5 7 10

e Escribe una fracciéon que cumpla cada descripcion.

4
* Es menor que ? y tiene numerador 3.

2
* Es mayor que 7 y tiene denominador 7.

e Completa para que se cumpla cada desigualdad.

5 || 13 5 2 High

. > — o

4 4 7 I:l I:l I:l 3 3
e Calcula.

3
de 65 .
4

de 420

2 5
de 98 +—de 3.825
7 9
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MODELO B E

0 Indica en cada fraccion si es mayor, menor o igual a la unidad.
Rodea de rojo las propias y de azul, las impropias.

5 6 9 10 6

8 4 9 5

e Escribe la fraccion representada en cada figura.

8
[T TTT]
HNNEEN
L[]

e Javier esta en el cine viendo una pelicula que dura 1 hora y 20 minutos.
Si ya han pasado tres octavos de la misma, ;cuantos minutos faltan para que termine?

e En la pizzeria de Maite, cada pizza se corta en 8 porciones. Por la tarde han vendido
53 porciones. { Han vendido mas de 6 pizzas?

@ Desde la fabrica de harinas han salido tres camiones iguales cargados con
cuatro octavos, un octavo y dos octavos del depédsito, respectivamente.
¢Cual iba mas cargado? ;Y menos? ;Ha quedado vacio el depodsito?
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Prueba de control MODELO A

Nombre Fecha

0 Escribe la fraccion correspondiente a la zona sombreada.
Indica su nhumerador y su denominador.

e Escribe como se lee cada fraccion.

3 5 7 8

2 3 5 10

e Escribe dos fracciones que cumplan cada descripcion.
6 . :
» Son mayores que W y tienen denominador 10.
7

» Son menores que ? y tienen numerador par.

O Completa para que se cumpla cada desigualdad.

uj s O s [

> i < >
3 3 I:l I:l 16 16 24
e Calcula.

9
de 90 .
5

[|e

de 855

17
de 144 . de 6.708
26

12
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MODELO A E

6 Indica en cada fraccion si es mayor, menor o igual a la unidad.
Rodea de rojo las fracciones propias y de azul, las impropias.

12 17 35 22

15 24 35

e Escribe la fraccion representada en cada figura.

6
NN
NN
[ 1]

e Ricardo esta en casa viendo un programa que dura 2 horas y 45 minutos.
Si ya han pasado tres quintos del mismo, ¢ cuantos minutos faltan para que
termine el programa?

0 El silo de la fabrica de harinas tiene 20.150 kilos. Esta mafnana han salido tres camiones
cargados con: tres décimos del contenido del silo, el primero; dos décimos, el segundo,
y cuatro décimos el tercero. Ordena de menor a mayor los camiones segun el peso de
su carga y averigua cuantos kilos quedaron en el silo.

@ Todas las pizzas de un restaurante se cortan en 8 porciones. Maria se llevo 28 porciones
y Marcos se llevé 3 pizzas y 2 porciones. ¢ Quién se llevé mas pizza? Escribe la compra
de cada uno en forma de fraccion.
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Prueba de control MODELO B

Nombre Fecha

o Escribe la fraccion y el numero decimal correspondiente a la zona coloreada.

e Escribe en forma de fracciéon y de numero decimal.

* 896 milésimas = * 27 milésimas =
* 6 décimas = * 9 centésimas =
» 22 centésimas = * 8 décimas =

* 15 milésimas = * 5 milésimas =

e Completa la tabla.

Unidades

. 587 milésimas 5 décimas
decimales

Fraccion 2

Decimal 0,003

G Escribe con cifras.

» 98 unidades y 6 milésimas = * 74 coma 089 =

* 8 coma 005 = * 456 unidades y 2 décimas =

e Descompon los siguientes nameros.

+7,8= + 325,007 =

* 12,96 = + 9,783 =
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MODELO B D

0 Ordena cada grupo de numeros como se indica.

De menor a mayor De mayor a menor
4,93 4,79 4,88 4,68 61,206 61,458 61,81 61,03

e Aproxima cada numero decimal segun se indica.

A las centésimas A las unidades Alas décimas
« 0,123 «94 « 8,29
« 34,224 10,6 « 12,37

0 Coloca los numeros y calcula.

36,562 + 1,89 67,94 + 5,889 34,1 —4,045 7,097 — 1,607

9 Jaime pesa 78,42 kg y su hijo pesa 9,23 kg menos que él. ; Cuanto pesan los dos juntos?

@ En una ferreteria hay un rollo de cable de 85,78 m. Esta mafana se han vendido
23,52 m a un cliente y 33,75 m a otro. ; Cuantos metros de cable quedan?

MATERIAL FOTOCOPIABLE © 2019 SANTILLANA EDUCACION, 5. L. 169



Prueba de control MODELO A

Nombre Fecha

o Escribe la fraccion y el numero decimal correspondiente a la zona coloreada.

e Expresa segun se indica.

* 3 unidades y 9 décimas =

En décimas

* 8 unidades y 8 décimas =

En milésimas 5 unidades y 8 milésimas

» 2 centésimas y 9 milésimas =

* 4 unidades y 78 centésimas =

En centésimas

* 9 décimas y 5 centésimas =

e Escribe como se lee cada namero de las dos maneras.

+ 87,309 » *6,7 »

+42,06 » + 7,001 »

e Escribe el valor de la cifra 8 en cada uno de los numeros.

48 » + 23,458 »
* 35,68 » + 987,008 »

e Completa los huecos.

. =3D+ + +7m= +4+05+

. = +5U+8c+_ =70+ + + 0,009
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MODELO A D

0 Ordena cada grupo de numeros como se indica.

De mayor a menor De menor a mayor
17,38 17,339 17,359 17,4 17,368 9,198 9,21 9,014 9,12 9,033

e Aproxima cada numero decimal segun se indica.

A las centésimas A las unidades Alas décimas
« 0,294 *8,2 « 7,89
* 45,121 *1,6 * 11,53

0 Calcula las operaciones.

- 64,23 — (3,453 — 0,434) - 93,002 — (26,83 + 0,57) - 2,01 + (34,032 — 3,501)

Q En el colegio tenemos un rollo de papel continuo de 50,75 m.
Se han cortado tres trozos de 5,35 m, 3,75 m y 6,80 m, respectivamente.
¢ Cuantos metros de papel continuo quedan?

@ Laura compra 2 articulos que cuestan 0,39 €y 1,17 €.
Paga con un billete de 5 euros. ; Cuanto dinero le tienen que devolver?
¢ Tiene suficiente para una ensaimada que cuesta 3,50 €7
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Prueba de control MODELO B

Nombre Fecha

o Representa en el reloj de agujas la hora que marca el reloj digital.

1:55 15:450 == 5:35

e Escribe como se lee cada hora en un reloj de agujas.

19:35 140

e Escribe la hora que marcara cada reloj digital.

— 2 horasy - 5 horas y
icl5 10 minutos antes : 25 minutos después
p— 2 horasy 3 horas y
25 minutos antes 10 minutos después

e Expresa en la unidad que se indica.

En minutos * 5 horas y 10 minutos * 420 segundos

En segundos * 8 minutos y 4 segundos » 2 horas

e Calcula y completa.

* 435 min = hy min *872s=____ _mny______s
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MODELO B E

6 Completa la tabla.

Trimestres | Cuatrimestres | Semestres Lustros Décadas Siglos

300 anos

60 anos

10 anos

2 anos

0 Expresa cuanto dinero hay con un numero decimal.

e Belén hizo en 2016 un trabajo sobre la musica de Mozart. Mozart naci6 en 1756.
¢ Cuantos anos habian transcurrido desde su nacimiento?  Cuantos lustros son?

0 Manuel sale de casa con su bici a las 18:00 horas y regresa a las 20:35 horas.
¢ Cuanto tiempo ha estado montando en bicicleta? ; Cuantos minutos son?

@ Paloma compré un microondas por 189,75 € y un lavavajillas por 304,92 €.
Pago con un billete de 500 €. ; Cuanto le devolvieron?
Exprésalo usando el menor numero posible de monedas y billetes.
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Prueba de control MODELO A

Nombre Fecha

o Completa la serie y representa la ultima hora en un reloj de agujas.

f.'.j
Xy

E’ + 40 minutos . + 55 minutos . — 25 minutos
2 —_— —_—

+ 50 minutos l

P : p
+ 35 minutos ) — 25 minutos

e Escribe como se lee cada hora en un reloj de agujas.

c3:40 8:50

e Escribe la hora que marcara cada reloj digital.

g:cC 2 horasy ) 4 horasy

= 25 minutos después i 35 minutos antes
7.0 3 horasy ) 4 horas 'y

- 35 minutos antes i 20 minutos después

G Expresa en la unidad que se indica.

En minutos * 12 horas y 25 minutos * 1.920 segundos

En segundos * 15 minutos y 6 segundos * 1 hora y 52 segundos

e Calcula y completa.

* 970 min = hy min *+1.208 s = min y S

174 MATERIAL FOTOCOPIABLE © 2019 SANTILLANA EDUCACION, S. L.



MODELO A E

6 Completa la tabla.

Trimestres | Cuatrimestres | Semestres Lustros Décadas Siglos

600 afos

140 afios

90 afnos

5 anos

0 Expresa cuanto dinero hay con un numero decimal.

Q Diego esta haciendo un trabajo sobre la misica de Mozart. ; Cuantos siglos y afnos
han transcurrido desde el nacimiento de Mozart en 1756 hasta este afio?
¢Cuantos lustros y anos son?

0 Las clases de 4.° van al teatro. El traslado durara 1 hora y 10 minutos. La obra durara
1 hora y 40 minutos. Si salen del colegio a las 9:20, ;a qué hora saldra el autobus
de vuelta para el colegio?

@ Leandro compra un frigorifico por 499,75 €, una lavadora por 454,92 € y un lavavajillas
por 287,56 €. Paga con dos billetes de 500 €, uno de 200 € y uno de 100 €.
¢Cuanto le devuelven? Exprésalo con el menor numero posible de monedas y billetes.
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Evaluacion del segundo trimestre MODELO B

Nombre Fecha

o Traza dos angulos que midan 50° y 130° y clasificalos.

e Dibuja una figura A, traza su simétrica respecto al eje negro y después traslada
la figura obtenida 15 cuadritos a la derecha.

Figura A

e Escribe dos fracciones que cumplan cada condicion.

7 6
* Menores que E y » Mayores que ? y
con numerador impar. con denominador 5.

0 Completa la tabla.

Unl_dades 232 milésimas 18 centésimas
decimales
Fraccion 2
10
Decimal 0,009

e Ordena. Después, aproxima el nimero mayor a las centésimas y el menor a las décimas.

De mayor a menor: 15,302 15,435 15,358 15,31
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MODELO B

0 Realiza las siguientes operaciones.

* 41,784 + 9,65 * 57,6 - 12,379 * 0,23+9,1+8,395

e Escribe la hora que marcara cada reloj digital.

77:4C 3 horas y : 2 horasy
e 15 minutos después 5 minutos después
19:75 3 horas y : 6 horas y
25 minutos antes 10 minutos antes

6 De los 120 cuadros que habia en la exposicidon del colegio, tres quintos eran retratos.
¢ Cuantos retratos se expusieron en el colegio?

e Lucia pasa la tarde en el circo. La funcion comienza a las 17:30 horas y termina
a las 20:00 horas. Cuando han transcurrido 90 minutos del tiempo, se produce
un descanso. ;Cuanto dura la funcién? ;A qué hora es el descanso?

@ Marta comproé un abrigo por 38,75 € y unos pantalones por 26,28 €. Pago con un billete
de 50 € y uno de 20 €. ;Cuanto le devolvieron?
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Evaluacion del segundo trimestre MODELO A

Nombre Fecha

0 Traza dos angulos que midan 50° y 130° y clasificalos.

e Dibuja una figura A, traza su simétrica respecto al eje negro y después traslada
la figura obtenida 15 cuadritos a la derecha.

Figura A

9 Completa para que se cumpla cada desigualdad.

w [ 0 C 5 | 2 O

° < — .

12 12

Q Descompoén estos nimeros decimales.

*7,5= + 22,851 =

* 76,95 = + 197,025 =

e Ordena. Después, aproxima el nimero mayor a las centésimas y el menor a las décimas.

De mayor a menor: 15,312 15435 15,358 15,31 15,308
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0 Calcula las operaciones.

12,31 - (2,651 - 0,237)

MODELO A

51,005 — (16,721 + 0,63)

e Completa y escribe la ultima hora en un reloj digital y en un reloj de agujas.

210

+ 30 minutos + 45 minutos — 25 minutos

+ 50 minutos
«— < <
— 10 minutos + 55 minutos — 25 minutos

0 De los 120 cuadros que habia en la exposiciéon del colegio, tres quintos eran retratos.
¢Cuantos cuadros que no eran retratos se expusieron en el colegio?

0 Juan pone la lavadora a las 21:35 horas. El lavado dura 2 horas y 15 minutos.
A los dos tercios del tiempo la lavadora aiade el suavizante al agua.
A qué hora anade el suavizante? ;A qué hora termina la lavadora?

@ Marta compro un abrigo por 38,75 € y unos pantalones que eran 12,50 € mas baratos.
Pago con un billete de 50 € y uno de 20 €. ; Cuanto le devolvieron?
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Evaluacion del segundo trimestre mopELo E

Nombre Fecha

0 Traza dos angulos que midan 50° y 130° y clasificalos.

e Dibuja una figura A, traza su simétrica respecto al eje negro y después traslada

la figura obtenida 15 cuadritos a la izquierda. _
Figura A

e Completa para que se cumpla cada desigualdad.

n [ 1 O 2o iy

33 33 17 17 D>D 8 [ ]

0 Escribe dos nimeros que cumplan esta condicion y descomponlos.

Su parte entera contiene la cifra 0 y la cifra 8 de su parte decimal vale 8 centésimas.

6 Ordena. Después, aproxima el nimero mayor de cada grupo a las centésimas.

De mayor a menor De menor a mayor
0,01 0,002 0416 0,1 0,15 3,561 3,501 3,592 3,908 3,5
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MoDeLO E

0 Calcula las operaciones.

83,105 - (73,092 + 0,19)

13,409 — (8,457 — 1,508)

e Completa y escribe la ultima hora en un reloj digital y en un reloj de agujas.

20 + 40 minutos . + 25 minutos . — 35 minutos
-' [l [l [l
+ 10 minutos
- : < : X
— 40 minutos . + 15 minutos . — 55 minutos

e De los 120 cuadros que habia en la exposicion del colegio, tres quintos eran retratos
y la mitad del resto eran paisajes. ¢ Cuantos cuadros no eran retratos ni paisajes?

e Jimena pone el lavavajillas a las 15:35 horas. El ciclo de lavado dura 2 horas y 25 minutos
A los cuatro quintos del tiempo empieza a usarse el abrillantador. ;A qué hora comienza

a usarse? ¢ A qué hora termina el lavavajillas?

@ Marta comproé un abrigo por 38,75 € y unos pantalones que eran 12,50 € mas baratos.
Pagoé con dos billetes iguales y le devolvieron menos de 100 €. ; Cuanto le devolvieron?
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Prueba de control

Nombre Fecha
o ¢ Qué es un poligono regular? Explicalo.
@ Picnsa y dibuja.
Un triangulo Un triangulo Un triangulo
rectangulo escaleno isdsceles

e Clasifica estos cuadrilateros.

MODELO B

Un triangulo
acutangulo

| 1 J £7

o Clasifica los siguientes paralelogramos.

e Mide y calcula el perimetro de cada poligono.

h I e
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MODELO B E

6 Halla el area de estas figuras contando los cuadrados que las forman.

Eunans NN CEt b

G Cuenta los cuadrados que forman cada figura y escribe cual es su area.

0 Estos son los moldes de Sara para hacer figuras con la arena.

(LA WAFR

* ¢ Qué moldes tienen forma de cuadrilatero? Rodéalos.

» Marca con una cruz los moldes que son paralelogramos y escribe su nombre.

* ¢ Qué clase de triangulo segun sus lados y sus angulos es el segundo molde?
9 Felipe quiere poner una valla de seguridad alrededor de la piscina rectangular.

Sus dimensiones son 8 m de largo y 3 m de ancho. ¢ Cuantos metros de valla necesita?

@ ¢Cuantas baldosas de cada tipo necesita Ana para realizar el mosaico?

1]
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Prueba de control MODELO A

Nombre Fecha

o Mide y escribe si cada poligono es regular o no.

A\ o @

e Clasifica los siguientes triangulos segun sus angulos y segun sus lados.

A A e A

€© Dibuja.

Un trapezoide Un paralelogramo
X Un paralelogramo ,
con un angulo recto con angulos rectos

Un trapecio

G Indica de qué tipo son los paralelogramos que has dibujado en la actividad 3
y dibuja un ejemplo de los tipos de paralelogramo que faltan.

6 Mide y calcula su perimetro.
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MODELO A E

6 Calcula el area de las siguientes figuras.

ém & ¢

@ Dibuja.

Un rectangulo de area Un cuadrado de area Un triangulo de area
18 cuadrados. 16 cuadrados. 8 cuadrados.

0 Andrea juega con estos moldes a hacer figuras de plastilina.

AFNARemm

+ ¢, Qué moldes son cuadrilateros? Rodéalos y clasificalos.

* Escribe debajo de cada paralelogramo su nombre.

* Clasifica segun sus lados y sus angulos el molde triangular.

Q El perimetro de una pista rectangular de patinaje es 40 m. Si mide de largo 15 m,
cuanto mide de ancho?

@ ¢ Cuantas baldosas de cada tipo han necesitado para completar el mosaico?

[1]
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Prueba de control MODELO B

Nombre Fecha

0 Piensa y completa.

+8cm= mm * 87 mm = cm + mm
*4m= mm *54 mm = cm + mm
*15cm = mm +2.001 mm = m + mm
*+13m= mm *9.080 mm = m + mm

9 Expresa en la unidad que se indica.

*5m= cm *5mydcm= cm + cm = cm
*6dm = cm *2my3dm= dm + dm = dm
e7Tm= dm s7cmy5mm= mm + mm=____mm
*8dm= mm *I9my8cm= mm + mm=____mm
eCompIeta.
*+50cm = dm + 3.000 dm = m
*+ 500 cm = m +8.000 cm = dm
*+ 600 mm = cm *7.000 mm = m
* 400 mm = dm *9.600 cm = m

Q Expresa en milimetros. Después, rodea la longitud mayor y tacha la menor.

43 cm 2m 5cmy 7 mm Tmy2mm

6 Expresa en metros.

5 dam 3 hm 8 km 12 km
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MODELO B E

0 Expresa en metros y ordena de menor a mayor estas distancias.

5.000 m 36 kmy 23 dam 820 dam 74 kmy 9 hm 229 hm

e Descompén cada longitud usando el mayor numero de unidades posible.

*234m=200m + = 2hm+
*1.452m=1.000 m + =1km+
+3.208 m =

* 74 dam =

e Observa la longitud de cada animal y contesta.
Geco » 28 mm Camaleén » 3cmy 5 mm Tortuga » 8 cmy 7 mm

* s Cual es el mas largo? ¢, Cuantos milimetros mide?

* s, Cuantos centimetros miden los tres puestos en fila? ¢ Cuantos decimetros y centimetros son?

Q Susana quiere poner en el dormitorio dos mesillas, que miden 51 cm cada una
y una cama de 1 my 35 cm. La pared donde pondra los muebles en fila mide
3 my 12 cm.  Cuantos centimetros de pared le quedan libres?

@ El Teide mide 3 km, 7 hm y 18 m mientras que el Aneto mide 34 hmy 4 m.
¢ Cual es la diferencia de altura entre los dos picos?
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Prueba de control MODELO

Nombre Fecha

0 Expresa en la unidad que se indica.

*9m= cm *40cm = dm
+3cm= mm *+ 600 dm = m
*2dm= mm *9.000 mm = m
*18dm = cm * 250 mm = cm

9 Calcula.

¢ Cuantos centimetros son? ¢ Cuantos milimetros son?
*4m,5dmy3cm= *9dmy5cm=
*12m,3dmy9cm= *3m,4cmy7mm=

e Expresa cada longitud usando el mayor nimero de unidades posible.

*63dm = « 350 cm =
248 cm = *4.806 mm =
*1.579 mm = «7.035 mm =

G Ordena de mayor a menor estas longitudes.

8.000 mm 7my99cm 810 cm 9dmy 3 mm 80cmy2mm

e Expresa en metros.

5 dam 8 km 3 hm 12 km
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MODELO A E

0 Completa los huecos.

*4200m<__ kmy215m<4.278m

e87dam<__ hmy8m<925m

*675m< hm, damy__ = m<691m
*+9.704 m < km, hmy m <9 kmy 802 m

e Expresa cada longitud usando el mayor nimero de unidades posible.
+605m = *9.631m=

*741m= +7.806 m =

0 Observa las distancias de Vallesol a cada poblacién y contesta.
Soto » 29 kmy 39 m Bosquedal » 294 hm Fresno » 2.938 dam

* ¢ Qué poblacién esta mas cerca de Vallesol?

* ; Cuantos metros recorremos si vamos de Vallesol a Bosquedal y volvemos?

9 Fijate en la longitud de cada animal y contesta.
Vaca» 2my4.cm Rana » 39 mm Raton »5cmy 7 mm

* ¢, Cuantos milimetros mide la vaca mas que el raton?

+ ¢ Cuantos milimetros miden en total los tres puestos en fila?

@ En el museo van a enmarcar un tapiz restaurado que mide 3 my 5 dm de largo
y 20 dm y 60 mm de ancho. ;Cuantos centimetros de liston necesitaran?
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Prueba de control MODELO B

Nombre Fecha
0Completa.

4¢=__  d +8000ml=___ ¢ e7Tkl=____ ¢ «300¢=___ hi

*61= cl +9.000cl=____ ¢ 5dal= ¢ *+4000¢=___ Kl
9 Expresa en la unidad que se indica.

*1ly2d= dl *+3dly9cl= cl

*3fydcl= cl *6cly7ml= mi

*5fy8ml= mi +72y40cl = cl

«+20ty4d = dl *2{5dly6ml= ml
e Expresa en litros.

*2daly9¢= £ *5hly4dal= £

*3hly24¢= £ *6kly8hl= £

*8kly7¢t= £ *7hly90¢t= ?

*4kly60t= £ *5kl,2hly3dal = £

e Expresa en la unidad indicada.

En centilitros

* 2 litros y medio =
* 3 litros y cuarto =
* 10 litros y medio =

* 8 litros y cuarto =

e Expresa en la unidad que se indica.

En decigramos > 9gy4dg=
En centigramos > 23gy7cg=
En miligramos > 2gy2mg=
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En decalitros

«4hly5dal =
+9kly8dal=
«2Kl, 3hly4dal=
+5kly6hl=

18gy9dg-=
4gy6dg=

5gy7cg=



MODELO B m

0 Expresa en la unidad que se indica.

*2dag = g *+60g-= dag *4 hg = dag
*3hg= g +7.000¢g= kg *Okg= hg
*8kg= g +800g-= hg * 30 dag = hg
1t= kg *+5000kg=___ 't +2000dag=___ kg

e Expresa en gramos y ordena de mayor a menor.

*3kg,2dagy8g-= *8kg,2hgy8dag-=

«6kg,4hgy2g= *6kg,1hgy76g=

0 Hemos recogido 2 sacos de nueces. Cada saco pesa 5 kg. ; Cuantas bolsas de cuarto
de kilo podemos llenar? ¢Y de medio kilo?

Q Una furgoneta vacia pesa 2.090 kg. Cargada con cajas de fresas pesa 4 toneladas y media.
¢ Cuantos kilos pesan las cajas de fresas?

@ Una cuba tiene una capacidad de 2 hl. Si ahora tiene 7 dal y 4 { de liquido,
écuantos litros faltan para llenarla?
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Prueba de control MODELO A
Nombre Fecha
0 Expresa en la unidad que se indica.
+8ly5dl= dl +6fy9cl= mi
+6fy8cl= cl +2fyd4d= cl
*3fy9ml= ml *+56fy2cl= mi
+50ty3dl = dl +78y8dl= mi
9 Calcula y completa.
*4fy3dl= cl * 2y medio = dl
*3lydcl= mi *31lycuarto= cl
«2dly7cl= cl * 12 { y medio = dl
+8dly2cl= mi *10 Ly cuarto = mi
e Expresa en litros.
+20dl = *+19hl =
+6.000 cl = *12dal =
+7.000 ml = + 17kl =
6 Expresa en la misma unidad y ordena de menor a mayor.
3kly9hl 3.850 ¢ 391 dal 38 hl 5kl

6 Expresa en la unidad que se indica.

+20dg = cg
*15g= mg
*300cg = dg
*1.200cg=___
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* 46 dag =
o7kg=
oSOg:

+3.000g =

hg

dag

kg



MODELO A m

0 ¢ Cuantos gramos son?

*50dgy 700 cg = * 5 kg y cuarto =

e Expresa en Kkilos.
*6ty5kg= 20ty 275kg =
*8ty90kg-= * 5ty media =

6 El remolque de un tractor vacio pesa 3.950 kg y cargado pesa 17 toneladas.

Se ha cargado con sacos de patatas de 25 kilos cada uno. ; Cuantos kilos
pesan en total los sacos de patatas? ;Cuantos sacos hay en el remolque?

e Un deposito lleno de leche tiene una capacidad de 250 {. Se han llenado botellas
de 330 ml y, en este momento, quedan 2 hl, 1 dal y 7 { de leche. ; Cuantos litros
hemos sacado del depédsito? ; Cuantas botellas se han llenado?

@ Lidia ha recogido con su abuelo 4 sacos de castaias. Cada saco pesa 4 kg y 5 hg.
Van a meterlas en bolsas de 2 hg y 5 dag. ¢ Cuantas bolsas van a necesitar?
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Nombre

0 Marca en cada cuerpo geométrico sus vértices de rojo y sus aristas de azul.

Prueba de control

Fecha

(ORI -

Moo oo oo

9 Indica a qué cuerpo geométrico corresponde cada desarrollo.

e Escribe como se llama cada cuerpo.

e Escribe verdadero (V) o falso (F).

. D Las esferas tienen una superficie curva.

. D Los cuerpos redondos son: el cilindro, la piramide y la esfera.

. D Los conos tienen una base circular y una superficie lateral curva.

. D Los cilindros tienen solo una base circular y una superficie recta.
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MODELO B




MODELO B E

0 Escribe el nombre de cada cuerpo y el de los elementos indicados.
‘7

é&
6 ¢ Qué cuerpo puedes construir con cada desarrollo?

s A

e Maria, para una fiesta de cumpleanos, ha preparado cucuruchos de forma coénica.

¢ Qué plantilla ha usado?

Q Juan y Tomas estan discutiendo sobre los parecidos y diferencias entre un conoy
una piramide. Aclarales cuales son.

@ Nerea ha encontrado un juego sobre cuerpos geométricos en la web.
Ayudala a pasar de pantalla haciendo una cruz en las respuestas correctas.

* El prisma cuadrangular tiene como base un pentagono. I:l
* La piramide hexagonal tiene por base un hexagono. I:l
* La esfera es un cuerpo redondo. I:l

* El cono tiene dos bases circulares. I:l
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Prueba de control MODELO

Nombre Fecha

0 Escribe si es un prisma o una piramide y cuenta el nimero de elementos que se indican.

Vértices Caras Caras laterales Aristas

Y
\
Yooodlo
1
1
~ -
~ -
~-
1
1
1

9 Clasifica cada cuerpo geométrico.

AY
\
\----
1
1
1
Y
AY
Y
AY
poooolbo
7
7
’
’
’
’
A}
AY
Yooooaob
1
T
1

e Escribe el nombre de cada cuerpo y cuenta cuantas bases, vértices, caras laterales
y aristas tiene.

R »
F--=r
1 1
1 1
1 1

Q Indica a qué cuerpo geométrico corresponde cada desarrollo.

e Escribe verdadero (V) o falso (F).

. D Los cuerpos geométricos con superficies curvas se llaman cuerpos redondos.
. D Los cuerpos redondos son: el prisma, la piramide y la esfera.
. D Los conos tienen una base circular y una superficie recta.

. D Los cilindros tienen dos bases circulares y una superficie lateral curva.
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MODELO A E

6 ¢ Con qué desarrollo podemos formar un cilindro? Rodéalo.

/O @, O
O O O

e Escribe el nombre de cada cuerpo y la medida de su radio en milimetros.

¥ JAN

e Rocio y Beatriz estan decidiendo un nuevo modelo de recipiente. A una le gusta
con forma de prisma y a la otra de cilindro. Explica las similitudes y diferencias.

0 Ha llegado una nueva maquina formada por una bola y un cilindro. La bola tiene
un radio no superior a 3 cm y el cilindro tiene un radio superior a 5 cm.
Rodea la bola y el cilindro correctos.

comoene

r=4,91cm r=3,52cm r=295cm r=4,58cm r=5778cm r=2962cm

@ Nerea ha encontrado un juego sobre cuerpos geométricos en la web.
Ayudala a pasar de pantalla haciendo una cruz en las respuestas correctas.

* El prisma hexagonal tiene como base un rectangulo. D
* La piramide triangular tiene como base un pentagono. D
* El cilindro es un cuerpo redondo. D

* La esfera tiene una superficie curva. D
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Evaluacion del tercer trimestre MODELO B

Nombre Fecha

0 Escribe el nombre de cada poligono.

* Tiene 8 lados » * Tiene 10 vértices »
* Tiene 7 lados » * Tiene 9 angulos »
* Tiene 9 lados » e Tiene 8 vértices »

e Dibuja estos triangulos.

Un triangulo Un triangulo Un triangulo Un triangulo
obtusangulo escaleno isésceles rectangulo

e Clasifica estos cuadrilateros. Escribe el nombre de los paralelogramos.

d4wneé

0 Expresa en la unidad que se indica.

*34cm= mm +6dl = cl *5g-= mg
e700dm=_____ m *400cl = { +230cg=___ dg
*5hm= dam «2kl= { *9kg= dag
«2000m=____km +800dal=___ Kk *+2000kg=___ 't

e Expresa en la unidad que se indica.

*9dmyd4ecm=____ cm *4dkmy1fOm=____ = m
3kly7t=___ ¢ +3¢fy8dl=___ dl
s2gy5Smg=____ = mg *6kgy4hg= hg
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MODELO B

0 Escribe el nombre de cada cuerpo y cuenta sus elementos.

P o

0 La parcela de Benito tiene forma pentagonal. Tres de sus lados son iguales y miden 92 m,
el cuarto lado mide 125 m y el lado mayor mide 50 m mas que el cuarto lado.
¢ Cual es el perimetro de la parcela?

e Un grupo de excursionistas quiere hacer una etapa de 24 km. Han hecho ya dos tramos
de 8.700 m y 9.500 m. ; Qué distancia les falta por recorrer?

0 Un camién de riego inicia la jornada laboral con 12 kl, 8 hl y 2 dal de agua en su depésito.
Después de regar, le quedan 4 hl y 9 dal. ;Cuantos litros ha usado?

@ En un camién se han cargado 2 maquinas que pesan 2.500 kg cada una y tres paquetes
de ladrillos que pesan media tonelada cada uno. La carga maxima es de 10 toneladas.
¢Cuantos kilos mas se pueden cargar?
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Evaluacion del tercer trimestre MODELO A

Nombre Fecha

0 Escribe el nombre de cada poligono.

* Tiene 8 angulos » * Tiene 10 vértices »
* Tiene 7 lados > * Tiene 9 lados | 4
* Tiene 9 vértices » e Tiene 8 vértices »

e Clasifica los siguientes triangulos segun sus lados y sus angulos.

B N

€© Dibuja.

. Ur1 trapezoide Qn [’)aralelogramo Un p?aralelogramo Un trapecio
sin angulos rectos sin angulos rectos con angulos rectos
Q Expresa en la unidad que se indica.
*7my3mm= mm *5dly9cl= cl
*9my3dm= cm *4fy8cl= mi
*7damy8m= m *6hly5dal = dal
*Qkmy5hm=______  dam *9kl,6hly8dal=___ ¢

e Expresa en la unidad que se indica las siguientes medidas.

En gramos En kilogramos
* 300 cg = +70.000¢g =
*4kgy7hg= * 5ty media=
* 2 kg y medio = * 82ty 94 kg =
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MODELO A

0 Escribe el nombre de cada cuerpo y cuenta sus elementos.

| I (.

0 La parcela de Benito tiene forma pentagonal. Tres de sus lados son iguales y miden 92 m,
el cuarto lado mide 1 hm y 25 m y el lado mayor mide 2 hm. ¢ Cual es el perimetro de la
parcela?

e Un grupo de excursionistas quiere hacer una etapa de 24 km. Han hecho ya dos tramos
de 8.700 m y 9.500 m. ; Qué distancia les falta por recorrer?

0 Un camién de riego inicia la jornada laboral con 12 kl, 8 hl y 2 dal de agua en su depésito.
Riega un parque con 3.500 { y una calle con 4 hl y 9 dal. ¢ Cuantos litros le quedan?

@ El embalaje de una caja de medicamentos pesa 6 dag y 5 g. En una caja hay 4 envases
y en cada envase 12 capsulas. Si cada capsula pesa 875 mg y cada envase 3 g,
écuantos gramos pesa en total la caja del medicamento?
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Evaluacion del tercer trimestre MoDELO E

Nombre Fecha

o Escribe el nombre de cada poligono.

* Tiene 8 angulos » * Tiene 2 diagonales »
* Tiene 7 lados » * No tiene diagonales »
* Tiene 9 vértices » » Tiene 5 diagonales »

e Clasifica los siguientes triangulos segun sus lados y sus angulos.

B N

€ Dibuja.

Un trapezoide con Un paralelogramo con Un paralelogramo Un trapecio
un angulo obtuso dos angulos rectos con un angulo obtuso P
0 Expresa en la unidad que se indica.
*7my3mm= mm +5dly9cl= cl
*9my3dm= cm *4ly8cl= mi
*7damy8m= m *6 hly5dal= dal
*9kmyShm=_____ dam *9kl,6hly8dal=___ ¢
e Expresa en la unidad que se indica las siguientes cantidades.
En gramos En kilogramos
+ 3.000 cg *2kgy4dag +24.000 g *+ 19ty 85 kg
*4hgy70dg * 9 kg y cuarto * 7ty media * 8ty cuarto
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MoDeLO E

0 Escribe el nombre de cada cuerpo y cuenta sus elementos.

7

0 La parcela de Benito tiene forma pentagonal. Tres de sus lados son iguales y miden 92 m,
el cuarto lado mide 1 hm y 25 m y el lado mayor mide 2 dam mas que el cuarto lado.
¢ Cual es el perimetro de la parcela?

0 Un grupo de excursionistas quiere hacer una etapa de 24 km. Han hecho ya dos tramos
de 8.700 m y 9 km y medio. ; Qué distancia les falta por recorrer?

9 Un camion de riego inicia la jornada laboral con 12 ki, 8 hl y 2 dal de agua en su depésito.
Riega un parque con 3.500 { y después las calles. Si al final le quedan 4 hl y 9 dal,
écuantos litros gasto en regar las calles?

@ El medicamento de una capsula pesa 700 mg. ¢ Cuantas capsulas se fabricaran
con 1 kg y 5 dag de medicamento?
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MODELO B

Evaluacion final

Nombre Fecha

NUMEROS

0 Escribe como se lee cada numero.

+5.310.482 »
+2.927.075 »
+ 8.050.920 »
2 5
. > . >
3 8
7 4
10 > 9 >

Compara y escribe el signo correspondiente.

173.230 () 245.700

603.900 () 809.890

e Escribe dos fracciones en cada caso.

3
Menores que T

de mayor a menor.

* 5 milésimas

» 8 décimas

» 2 centésimas

» 35 centésimas

204 MATERIAL FOTOCOPIABLE © 2019 SANTILLANA EDUCACION, S. L.

5.406.200 (_)5.970.100

9.099.900 () 9.090.990

2
Mayores que ?

* 67 milésimas

* 6 décimas

* 643 milésimas

* 896 milésimas

e Escribe en forma de fraccién y de decimal. Luego, ordena los nimeros decimales



EVALUACION FINAL

OPERACIONES

o Calcula y haz la prueba de la division.

375 x 269 548 x 307 9.614:4

e Resuelve.

+31+(9-7)-28= «7x7-40:5=
«5x(7+3)= «20:2+7x9=
c(6-3)x4-= «4x(7T+4):(16-5)=

e Calcula estas divisiones y haz la prueba. Rodea la que es entera.

23894 |76 72984 (12

o Realiza las siguientes sumas y restas.

5,073 + 2,75 0,41 +6,9 + 3,908 30,2 -4,107 25,3-12,075

6 Calcula las siguientes operaciones.

<9+ (1,5+3,367) = 4 - (2,011 —1,002) =
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Evaluacion final

MODELO B

Nombre Fecha
GEOMETRIA
© Dibuja.
Un triangulo Un triangulo Un triangulo
obtusangulo rectangulo escaleno

Un triangulo
isdsceles

e Clasifica estos cuadrilateros. Después, clasifica los paralelogramos.

| J X7 4

e Escribe el nombre de cada cuerpo geométrico y cuenta sus elementos.

= A 4

e Indica a qué cuerpo geométrico corresponde cada desarrollo.

A & D
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MEDIDA

o Completa la hora en cada reloj.

1horay
20 minutos antes

EVALUACION FINAL

9 Completa la tabla.

10 minutos después

4 horas 'y

Trimestres | Cuatrimestres | Semestres Lustros Décadas Siglos
600 afos
20 afios
4 afios
e Expresa en la unidad que se indica.
*19m= dm *+7.000m = hm
*+32cm= mm * 96 dam = m
*+ 400 dm = m * 60 hm = km
+2020mm=_______c¢cm *51km = dam
G Expresa en la unidad que se indica.
10ty 5dl = dl *9kly8¢= f
*3fy9ml= mi +30daly2¢{= £
*+6dly9cl= cl *2kly3hl= hi
e7clydml= mi *7hly8dal = dal
e Ordena de menor a mayor.
3kgy5hg 349 hg 3.520 g 385 dag
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Evaluacion final MODELO B

Nombre Fecha

PROBLEMAS

o El entrenamiento de Daniela comienza a las 17:30 horas y finaliza a las 19:30.
Si en este momento ha pasado un tercio del mismo, ;cuantos minutos faltan para que
termine? ;Qué hora es segun los datos?

e Marta hizo los tres décimos de un trabajo, Luis hizo un décimo menos que ellay
Carla hizo cuatro décimos. ; Qué parte del trabajo hicieron en total?

e Sara consiguié 6,75 puntos en un concurso, Luis obtuvo 0,95 puntos menos que ella
y Ménica 1,82 puntos mas que Luis. ¢ Cuantos puntos obtuvo cada uno?

Q El depésito de un camidn cisterna tiene 19 kl de gasolina. Ha descargado 3 kl y 5 hl
en una gasolineray 12 kl y 5 dal en otra. ¢ Cuantos litros de gasolina quedan
en el depdsito?
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Evaluacion final MODELO A

Nombre Fecha

NUMEROS

o Escribe como se lee cada numero.

. 5.007.408 »
. 2.970.100 »
. 8.010.090 »

2 5
NSNS NN
3 8
7 4
"0~ "o »

e Compara y escribe el signo correspondiente en tu cuaderno.

562.420 () 562.419 5.305.100 (_)5.501.010

706.900 () 806.900 9.999.990 () 9.099.999

e Completa para que se cumpla cada desigualdad.

0og 5 [ O s N

< < >—— >
11 11 20 I:l I:I 22 17

e Expresa en la unidad indicada. Después, escribelos en forma de fraccién.

e

En décimas

* 3 unidades y 9 décimas =

* 5 unidades y 8 décimas =

En milésimas

* 5 unidades y 8 milésimas =

* 2 centésimas y 9 milésimas =

Ordena los cuatro numeros decimales de menor a mayor.
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Nombre

Evaluacion final

Fecha

MODELO A

OPERACIONES

o Calcula y haz la prueba de la division.

375 x 269

e Calcula.

«7-(11-6)+28=
+9x (6+3)-80=
«7x(6-3)-10=

548 x 307

0 Calcula estas divisiones y haz la prueba. Rodea la divisiéon exacta.

823056

14.283: 4
<40:(2+8)x9=
«(8+4)x5-10=
«7x(5+2)-90:5=
15228795

78

a Realiza las siguientes sumas y restas.

10,702 + 0,09

0,202 + 3,7 + 2,001

12,21 - 11,901

43,007 — 42,988

e Calcula las siguientes operaciones.

+ 10,52 + (20,001 + 14,039) =
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- (8 + 12,001) — 11,902 =



EVALUACION FINAL

GEOMETRIA

o Clasifica estos triangulos segun sus lados y segun sus angulos.

A A M

e Dibuja un ejemplo de todos los tipos de cuadrilateros y paralelogramos.
Escribe debajo su nombre.

e Escribe el nombre de cada cuerpo y cuenta sus elementos.

VE S &

o Indica a qué cuerpo geométrico corresponde cada desarrollo.

i »
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Evaluacion final MODELO A

Nombre Fecha

MEDIDA

o Completa cada relo;j.

(]

200 2 horasy : 3 horas y
10 minutos después 40 minutos antes

e Expresa en la unidad que se indica.

Trimestres | Cuatrimestres | Semestres Lustros Décadas Siglos

600 anos

20 anos

5 anos

e Expresa en la unidad que se indica.

*19m= dm *12km = hm
*+4.000 cm = m *9.600 m = dam
*+85dm = mm + 16.000 dam = km
*7.300 mm = cm * 140 hm = m

Q Expresa en la unidad que se indica.

c1daly58= ¢ -6dlydcl= ml
+30¢y9ml= ml «22kly3hl= dal
4 hly8dal= ¢ - 4 dal y 8.000 ml = ¢

e Ordena de menor a mayor.

3 kg y medio 349 hg 3.520 ¢ 3.480 dag 3kgy6hg
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EVALUACION FINAL

PROBLEMAS

o El concierto de bandas de musica ha comenzado a las 21:30 horas y finaliza
a las 23:15 horas. Si ya han transcurrido tres quintos del mismo, ;qué hora es?
¢ Cuantos minutos faltan para que termine el concierto?

e Marta hizo los tres décimos de un trabajo, Luis hizo un décimo menos que ellay
Carla hizo cuatro décimos. { Qué parte del trabajo les faltaba por hacer?

e Una planta embotelladora de aceite ha envasado 13 ki, 8 hl y 6 dal en botellas de 5 dI.
Si les quedan 1 ki, 1 hl y 4 dal, ; cuantos litros de aceite tenian? ; Cuantas botellas
han utilizado en la planta?

o Sara consiguié 6,75 puntos en un concurso, Luis obtuvo 0,95 puntos menos que ella
y Ménica 1,82 puntos mas que Luis. ;Cuantos puntos obtuvieron en total?

MATERIAL FOTOCOPIABLE © 2019 SANTILLANA EDUCACION, 5. L. 213






Recursos
fotocopiables.
Evaluaciéon por

competencias




Primer trimestre.
El radio de los planetas

Nombre Fecha

o Observa y resuelve.

~
Marta esta haciendo un trabajo sobre los planetas y estos son algunos
de los datos que ha encontrado.
Radio
Planeta
en km
Mercurio 2.440
Venus 6.052
Tierra 6.378
Marte 3.397
Jupiter 71.493
Saturno 60.267
Urano 25.557
Neptuno 24.766
J
» Escribe cdmo se leen estos radios de algunos planetas expresados en metros.
2.348.215 »
3.917.450 »
2.440.000 »
6.052.000 »
+ Descompon el radio de cada planeta y después, aproximalo al mayor de sus ordenes.
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EVALUACION POR COMPETENCIAS

Lee y contesta.

* ¢ Qué planetas de la tabla tienen un radio en kildbmetros menor que 6 UM + 2 C?
Ordénalos de menor a mayor.

* ¢ Qué planetas tienen un radio en kildmetros mayor que 2 decenas de millar?
Ordénalos de mayor a menor.

Resuelve.
+ ¢ Cuantos kilometros mas mide el radio + ¢ Cuantos kildbmetros menos mide el radio
de Venus que el de Marte? Aproxima de la Tierra que el de Neptuno?

el resultado a los millares y las centenas.

» ¢ Qué tiene mayor longitud: 315 veces + Si divides el radio de Jupiter en 25 partes
el radio de la Tierra o 95 veces el radio iguales, ¢ el cociente es mayor o menor que
de Urano? el radio de Marte?

» Para dar una vuelta a Urano hay que recorrer 160.498 km. ;A cuantos kilémetros por hora
deberia ir una nave como minimo para recorrer esa distancia en 24 horas?
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Segundo trimestre.
La fiesta de cumpleanos

Nombre Fecha

0 Lee y resuelve.

/
Paula celebra su cumpleafios. Ha preparado
pizza y sandwiches para invitar a sus amigos.
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* ¢ Qué fraccion representa la parte de pizza + ¢ Qué fraccién representa la parte
de cada clase que ha quedado? de los sandwiches de cada clase
que han quedado?
Atdn m Jamoén
i Vegetales % % % % %
Salmén %%%%%%
+ ¢, Qué fraccion representa la parte de pizza + ¢ Qué fraccion representa la parte de
de cada clase que se han comido? sandwiches de cada tipo que se han comido?
Atan » Jamon » Vegetal » Salmén »

e Dibuja una cenefa de adorno para la fiesta haciendo simetrias y traslaciones.
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EVALUACION POR COMPETENCIAS

e Lee y representa en un reloj de agujas y en uno digital la hora a la que
empezo y la hora a la que acabé la fiesta.

La fiesta empez6 media hora antes de las seis de la tarde y duré 130 minutos.

* Dos quintos de los caramelos son de naranja.

» El resto de los caramelos son de limén.

[60 caramelos )

e Resuelve.

» Paula y su padre han comprado fruta para el postre.
Han pagado 12,25 € por las fresas y 9,78 € por
las pifias. ¢ Cuanto dinero han gastado?
¢ En qué fruta han gastado mas?

* Hace tres dias gastaron 27,85 € en la misma fruteria.
Pagaron con un solo billete que era menor de 100 €.
¢,Cuanto les devolvieron? Exprésalo con la menor
cantidad de billetes y monedas posible.
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Tercer trimestre.
La estacion de autobuses

Nombre Fecha

c Observa y calcula.

Elena conduce una linea de autobuses. Hace distinto recorrido cada dia.

Madrid — A Corufia 580 km
Madrid — Barcelona 621 km
Madrid — Valencia 355 km
Madrid — Sevilla 532 km

* Hoy Elena sale de Madrid y va a Sevilla. * Ayer Elena recorrio 710 km. Sali6
Cuando lleva recorrido un cuarto del camino, de Madrid y regres6 a Madrid.
para a desayunar. ;,Cuantos metros le faltan ¢A qué ciudad fue con su autocar?

para llegar a Sevilla?

* Un autobus sale de A Coruiia hacia Madrid. * Elena pone gasoil en el depdsito de su
Cuando lleva recorridos 5 km, 8 hm y 4 dam, autocar y echa 3 hly 20 {£. Si cabian 40 dal,
para a echar gasolina. A cuantos metros de (cuantos litros mas podria haber puesto?

Madrid paré?

* Inventa un trayecto en autobus con dos tramos y calcula los metros que recorres en total.
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EVALUACION POR COMPETENCIAS

e Calcula y contesta.

» ¢ Cuantos litros contiene cada depdsito de combustible?

1hly25¢ 1 hly 2 dal 1kl, 2hly6 dal

» En la cafeteria han recibido 12 bombonas de 5 litros de agua, 80 botellas de 25 cl y 10 botellas
de 2 dl. 4 Cuantos litros han recibido en total?

e Resuelve.

» Un autobus sin carga pesa 13 ty 160 kg. Si transporta una carga de 2.800 kg, ¢ cuanto pesa
en total? ; Podrian viajar en él 52 personas de 85 kg cada una si su peso maximo es de 18 t?

» La estacién de autobuses tiene forma de cuadrilatero y su perimetro es de 1 km y medio.
Tres de los lados son iguales y miden 2 hm cada uno. 4 Cuanto mide el otro lado?

e Piensa y escribe el nombre de cada cuerpo geométrico.

* La zona de pasajeros tiene forma de prisma con 10 vértices.

» La zona de aparcamiento tiene forma de piramide con 7 vértices.
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Estandares
de aprendizaje
y soluciones




Estandares de aprendizaje del area de Matematicas
para Educacién Primaria*

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

1.1. Comunica verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resoluciéon
de un problema de matematicas o en contextos de la realidad.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

2.2. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.

2.3. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones
en el contexto de la situacion, busca otras formas de resolucion, etc.

2.4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas
a resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.

2.5. Identifica e interpreta datos y mensajes con textos numéricos sencillos de la vida
cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajas...).

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos y funcionales.

3.2. Realiza predicciones sobre los resultados esperados, utilizando los patrones y
leyes encontrados, analizando su idoneidad y los errores que se producen.

4.1. Profundiza en problemas una vez resueltos, analizando la coherencia de la
solucion y buscando otras formas de resolverlos.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros
contextos, etc.

5.1. Elabora informes sobre el proceso de investigacion realizado, exponiendo las
fases del mismo, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas.

6.1. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.

6.2. Planifica el proceso de trabajo con preguntas adecuadas: ;qué quiero averiguar?,
¢qué tengo?, s qué busco?, ;,como lo puedo hacer?,  me he equivocado al hacerlo?,
¢la solucién es adecuada?

* Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Primaria.
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7.1. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.

8.1. Elabora conjeturas y busca argumentos que las validen o las refuten, en
situaciones a resolver, en contextos numéricos, geométricos o funcionales.

9.1. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

9.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

9.3. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para
cada caso.

9.4. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la busqueda de respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de
problemas.

9.5. Desarrolla y aplica estrategias de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de
las relaciones, uso de contraejemplos) para crear e investigar conjeturas y
construir y defender argumentos.

10.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.2. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando
las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

11.1. Se inicia en la reflexién sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas clave, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

12.1. Se inicia en la utilizacion de herramientas tecnoldgicas para la realizacién de
calculos numéricos, para aprender y para resolver problemas.

12.2. Se inicia en la utilizacion de la calculadora para la realizacion de calculos
numeéricos, para aprender y para resolver problemas.

13.1. Realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando documentos digitales
propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido...), buscando, analizando y
seleccionando la informacion relevante, utilizando la herramienta tecnoldgica
adecuada y compartiéndolo con sus companeros.
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BLOQUE 2. NUMEROS

1.1.

1.2.

2.1.
2.2.

2.3.

24,

2.5.
3.1.
3.2.
3.3.
41.
5.1.
5.2.

5.3.
6.1.
6.2.
6.3.

6.4.
6.5.
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Identifica los numeros romanos aplicando el conocimiento a la comprension de
dataciones.

Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, numeros
(naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos
apropiados e interpretando el valor de posicion de cada una de sus cifras.

Utiliza los niumeros ordinales en contextos reales.

Interpreta en textos numeéricos y de la vida cotidiana numeros (naturales, fracciones
y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e
interpretando el valor de posicién de cada una de sus cifras.

Descompone, compone y redondea numeros naturales y decimales, interpretando
el valor de posicion de cada una de sus cifras.

Ordena numeros enteros, decimales y fracciones basicas por comparacion,
representacion en la recta numérica y transformaciéon de unos en otros.

Utiliza los numeros negativos en contextos reales.

Reduce dos o mas fracciones a comun denominador y calcula fracciones equivalentes.
Redondea numeros decimales a la décima, centésima o milésima mas cercana.
Ordena fracciones aplicando la relacién entre fraccion y nimero decimal.

Conoce y aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.

Opera con los numeros conociendo la jerarquia de las operaciones.

Utiliza diferentes tipos de numeros en contextos reales, estableciendo equivalencias
entre ellos, identificandolos y utilizandolos como operadores en la interpretacion y
la resolucion de problemas.

Estima y comprueba resultados mediante diferentes estrategias.
Realiza operaciones con numeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.
Identifica y usa los términos propios de la multiplicacion y de la division.

Resuelve problemas utilizando la multiplicacion para realizar recuentos, en
disposiciones rectangulares en los que interviene la ley del producto.

Calcula cuadrados, cubos y potencias de base 10.

Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.



6.6. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el
producto de una fraccion por un niumero.

6.7. Realiza operaciones con numeros decimales.

6.8. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.

6.9. Calcula porcentajes de una cantidad.

7.1. Utiliza los porcentajes para expresar partes.

7.2. Establece la correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
7.3. Calcula aumentos y disminuciones porcentuales.

7.4. Usa la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, el
triple o la mitad, y para resolver problemas de la vida diaria.

7.5. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y la regla de tres
en situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el
significado de los datos, la situacion planteada, el proceso seguido y las soluciones
obtenidas.

8.1. Utiliza y automatiza los algoritmos estandar de suma, resta, multiplicaciéon y
division, con distintos tipos de numeros, en la comprobacion de los resultados en
contextos de resolucidn de problemas y en situaciones cotidianas.

8.2. Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, nUmeros menores
que un millén, atendiendo al valor posicional de sus cifras.

8.3. Construye series numéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10 y
100, a partir de cualquier numero, y de cadencias 5, 25 y 50 a partir de multiplos
de 5, 25y 50.

8.4. Descompone numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

8.5. Construye y memoriza las tablas de multiplicar, utilizandolas para realizar calculos
mentales.

8.6. Identifica multiplos y divisores, utilizando las tablas de multiplicar.
8.7. Calcula los primeros multiplos de un numero dado.
8.8. Calcula todos los divisores de cualquier numero menor que 100.
8.9. Calcula el minimo comun multiplo y el maximo comun divisor.
8.10. Descompone numeros decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

8.11. Calcula tantos por ciento en situaciones reales.

227



8.12. Elabora y usa estrategias de calculo mental.

8.13. Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.

8.14. Usa la calculadora, aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y

9.1.

9.2.

para resolver problemas.

Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados,
utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento
de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo
argumentos, tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacién.

Reflexiona sobre el proceso aplicado a la resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e
interpretando las soluciones en el contexto o buscando otras formas de resolverlo.

BLOQUE 3. MEDIDA

1.1.

2.1.

2.2,

3.1.

3.2.

3.3.
3.4.
41.
4.2.
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Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal para diferentes magnitudes
(longitud, capacidad, masa, superficie y volumen).

Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volumenes de objetos y
espacios conocidos, eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para
medir y expresar una medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la
estrategia utilizada.

Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresién de una
medida.

Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en
forma simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.

Expresa en forma simple la medicién de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.

Compara y ordena medidas de una misma magnitud.
Compara superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y medicion.
Conoce y utiliza las equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen.

Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas
en todos los procedimientos realizados.



4.3. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las
unidades de medida mas adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el
proceso seguido.

5.1. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones (segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio).

5.2. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.

5.3. Lee en relojes analdgicos y digitales.

5.4. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus relaciones.
6.1. ldentifica el angulo como medida de un giro o abertura.

6.2. Mide angulos usando instrumentos convencionales.

6.3. Resuelve problemas realizando célculos con medidas angulares.

7.1. Conoce la funcion, el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y
billetes del sistema monetario de la Union Europea, utilizandolas tanto para
resolver problemas en situaciones reales como figuradas.

7.2. Calcula multiplos y submultiplos del euro.

8.1. Resuelve problemas de medida, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando
conjeturas, construyendo argumentos y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.

8.2. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e
interpretando las soluciones en el contexto, buscando otras formas de resolverlo.

BLOQUE 4. GEOMETRIA

1.1. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.

1.2. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vértice...

1.3. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros...

1.4. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en
el espacio.

1.5. Identifica en situaciones muy sencillas la simetria de tipo axial y especular.
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1.6.
1.7.
2.1.

2.2,

3.1.

3.2.

41.

4.2.

4.3.
4.4.

5.1.
5.2.

5.3.

6.1.

6.2.

7.1.
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Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.
Realiza ampliaciones y reducciones.

Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las
relaciones entre sus lados y entre angulos.

Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccion y
exploracion de formas geométricas.

Calcula el area y el perimetro del rectangulo, el cuadrado y el triangulo.

Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de
calculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida
diaria.

Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.

Identifica y diferencia los elementos basicos de la circunferencia o el circulo:
centro, radio, diametro, cuerda, arco, tangente y sector circular.

Calcula perimetro y area de la circunferencia y el circulo.

Utiliza la composicion y descomposicion para formar figuras planas y cuerpos
geométricos a partir de otras.

Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.

Reconoce e identifica poliedros, prismas, piramides y sus elementos basicos:
vértices, caras y aristas.

Reconoce e identifica cuerpos redondos (cono, cilindro y esfera) y sus elementos
basicos.

Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas...),
utilizando las nociones geométricas basicas (situaciéon, movimiento, paralelismo,
perpendicularidad, escala, simetria, perimetro, superficie).

Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccion, explica un recorrido, se
orienta en el espacio...

Resuelve problemas geomeétricos que impliquen dominio de los contenidos
trabajados, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion,
reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas,
construyendo argumentos y tomando decisiones, valorando las consecuencias de
las mismas y la conveniencia de su utilizacion.



7.2,

Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las
soluciones en el contexto o proponiendo otras formas de resolverlo.

BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

1.1.
2.1.

2.2.

2.3.

3.1.

41.
4.2,

5.1.

5.2.

Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.

Recoge y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizadndolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.

Aplica de forma intuitiva a situaciones familiares las medidas de centralizacion: la
media aritmética, la moda y el rango.

Realiza e interpreta graficos muy sencillos (diagramas de barras, poligonales y
sectoriales), con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.

Realiza un analisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante graficos estadisticos.

Identifica situaciones de caracter aleatorio.

Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteria...).

Resuelve problemas que impliquen el dominio de los contenidos propios de
estadistica y probabilidad, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando
conjeturas, construyendo argumentos y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.

Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las
soluciones en el contexto o proponiendo otras formas de resolverlo.
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Evaluacion inicial '

INDICADORES DE LOGRO

Reconoce las equivalencias entre 6rdenes de unidades. Numeros 1
Descompone numeros de hasta cinco cifras. Ndmeros 2
Lee y escribe numeros de hasta cinco cifras. Numeros 3
Lee y escribe numeros ordinales. Numeros 4
Aproxima numeros al mayor de sus ordenes. Numeros 5
Suma, resta y multiplica nUmeros naturales. Operaciones 1
Divide numeros naturales entre un divisor de una cifra. Operaciones 2
Halla la mitad y el tercio de un niumero. Operaciones 3
Suma y resta numeros decimales. Operaciones 4
Reconoce la equivalencia entre metro y centimetro. Medida y Geometria 1
Reconoce la equivalencia entre kilogramo y gramo. Medida y Geometria 2
Mide y reconoce distintos tipos de angulos. Medida y Geometria 3
Clasifica poligonos segun su numero de lados. Medida y Geometria 4
Reconoce la circunferencia y el circulo y sus elementos. Medida y Geometria 5
@esuelve problemas de dos operaciones. Problemas 1,2,3y 4 )
Soluciones
Numeros
1.+20 U . 300 U 5.+20 +40  +200 +300  +3.000
“60 U . 500 U 50 90  +700 +800  *5.000
« 3.000 U +20.000 U Operaciones
*4.000 U + 30.000 U 1. « 27 459
+30U 700U « 30.561
+80U 900 U « 55.300
*6.000 U + 80.000 U . 156.806
+ 8.000 U +90.000 U

2. * Cociente: 788. Resto: 1.

2.+948=9C+4D+8U=900+40+8 . Cociente: 1.378. Resto: 0.

«3.715=3UM+7C+1D+5U= . ) )
—3.000 + 700 + 10 + 5 * Cociente: 706. Resto: 0.

©83704=8DM+3UM+7C+4U = * Cociente: 790. Resto: 2.
=80.000 + 3.000 + 700 + 4 3. * Mitad: 18. < Mitad: 60. * Mitad: 1.230.

3. + Ocho mil quinientos nueve. Tercio: 12. Tercio: 40. Tercio: 820.

« Veintitrés mil seiscientos cuarenta. 4, +192,7
* Noventa y cinco mil setenta y seis. + 586,8
4. «Noveno. -« Undécimo. -+ Vigésimo. * 38,45
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EVALUACION INICIAL ‘

Medida y Geometria Problemas

1. + 200 cm *+ 105 cm 1. 250 + 450 — 175 = 525

* 500 cm *+210cm Quedan 525 baldosas.
2. +3.0009 +2.125¢ 2. 15x8-48=72

+7.000¢g *6.250 g Le quedaron 72 globos.
3. 90° recto. 60° agudo. 100°: obtuso. 3. 25x5-57=68

90°: recto. Le quedan 68 kg de berenjenas.
4. Pentagono. Triangulo. Cuadrilatero. 4. (17+33):5=10

Hexagono. Cada uno pagara 10 €.
5. Respuesta modelo (R. M.).

centro
centro radio
radio
Circulo Circunferencia
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Pruebas de control

UNIDAD n

ESTANDARES

DE Lisilelneii=ah) Sold o Nivel basico | Nivel avanzado
AFRENDIZAJES Modelo B Modelo A
B2-2.3 Descompone numeros de hasta siete cifras. 1 1,2
B2-1.2 Lee, escribe y ordena nimeros de hasta siete cifras. 2,3,7 2,3, 7
B2-2.3 Aproxima ndmeros a un orden dado. 4 4
B2-2.1 Lee y escribe numeros ordinales. 5 5
B2-1.1 Determina el valor de un niumero romano. 6 6
\ B2-9.1 Resuelve problemas con nimeros y aproximaciones. 7 7 y
Soluciones
Modelo B
1. 5.+12° * Vigésimo cuarto
gill%?\ cMipmlium! ¢ D U «15.° * Trigésimo séptimo
15 61515 6.°235 98 * 430
<950  +3.410 . 49
7 5 9 7 8 3 .
1 5 6 4 8 9 2 )
5 1 5 3 7 3 9 Articulo | Camiseta | Pantalén | Chaqueta

Ref. 415.580 625.210 948.215

436.587 » 5 C =500 U

759.783 » 5 DM = 50.000 U

1.564.892 » 5 CM = 500.000 U
5.123.739 » 5 U. de millon = 5.000.000 U

2.+ 368.299 < 643.000 < 723.450
* 2.876.540 < 3.008.800 < 4.765.321
+ 979.000 > 975.000 > 970.340
* 7.543.000 > 7.435.000 > 7.345.000

3.+325.708 -7.640.932 -8.517.215

» Ochocientos veintitrés mil seiscientos
cincuenta y nueve.

* Seis millones trescientos sesenta y

* Si, porque el millar mas préximo
a 1.990 es 2.000.

* No, porque el millar mas préximo
a 2.200 no es 3.000.

Modelo A

1. +234.098=2CM+3DM+4UM+9D +
+8 U =200.000 + 30.000 +4.000 +
+90+8

+790.215=7CM+9DM+2C+1D +
+5U =700.000 +90.000 + 200 + 10 + 5

*4.505.712 =4 U. de millén + 5 CM +
+5UM+7C+1D+2U=4.000.000 +

siete mil trescientos veintiuno.

. *Alas decenas: 30, 40 y 390.
* Alas centenas: 200, 300 y 2.700.
* A los millares: 3.000, 8.000 y 9.000.

+500.000 + 5.000 + 700 + 10 + 2

+ 8.018.005 =8 U. de millon + 1 DM +
+8 UM + 5 U =8.000.000 + 10.000 +
+8.000 + 5

* Estandares de aprendizaje del curriculo oficial para la etapa de Primaria.
** Concrecioén de los estandares de aprendizaje para cada curso y unidad didactica.
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2.

3.

* 320.850 +302.085  +232.005
232.005 < 302.085 < 320.850

+4.607.090 +4.097.090 -+5.800.009
5.800.009 > 4.607.090 > 4.097.090

« Cuatrocientos cinco mil novecientos
ochenta y seis.

» Ochocientos veinte mil cuarenta y tres.

» Seis millones novecientos ochenta mil
ochocientos noventa.

» Ocho millones cincuenta y cuatro mil
cuatrocientos cincuenta y dos.

* Nueve millones novecientos siete mil
setecientos sesenta.

En los numeros 6.980.890 y 9.907.760.

* A las decenas: 530, 690 y 840.
Alas centenas: 500, 700 y 800.

* A las centenas: 3.800, 6.300 y 8.900.
Alos millares: 4.000, 6.000 y 9.000.

UNIDAD D

5.-11.° * Vigésimo octavo
°«17.° * Trigésimo sexto
6. » 235 * 99 *414

+ 950 + 3.900 * 967

7. » Coches: noventa mil.

Motocicletas: cuatro mil.
Camiones: cinco mil.
Autobuses: mil.

+ 2 CM =200.000
92.800 + 200.000 = 292.800

En la ciudad de Nuria hay doscientos
noventa y dos mil ochocientos coches.
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Pruebas de control

ESTANDARES

UNIDAD B

DE L i DGR Nivel basico | Nivel avanzado
AFRENDIZAJE Modelo B Modelo A
B2-6.1 Calcula restas y multiplicaciones. 1,2 1,2
B2-6.5 Aplica las propiedades de las operaciones. 3,4 3,4
B2-6.8 Calcula operaciones combinadas de sumas y restas. 56 5,6
B2-5.3 Estima operaciones. 7 7
B2-9.1 Resuelve problemas reales mediante calculo de 8,9, 10 8,9, 10
L operaciones y estimaciones. )
Soluciones
Modelo B Modelo A
1. 8.124; 3.793 1. 85.124; 13.621 + 85.124 = 98.745
2. 270.972: 159.947: 509.820 14.693; 29.089 + 14.693 = 43.782
3 F F 2. 270.972; 159.947; 509.820
vV vV 3.F \Y
V F
4, -4 x8+4x2=40 4. «4x8+4x2=40

10.

236

-6 x (5 x 8) = 240
«4 x 15 =60

c9x3-2x3=21
«(3x7)x9=189

+2x30=60

.6 + 30

« 24 +0

*24 * 11

* 14 +18

.11 « 21

+0 + 26

. <100 + 800 +4.000
« 20 * 400 + 1.000
+ 120 + 3.200 * 16.000

. 4.000 +2.000 = 6.000

Ha recibido 6.000 visitantes
aproximadamente.

.50-29-18=3050-(29+18)=3

Le sobran 3 €.

(325 x 1.250) + (45 x 2.500) = 518.750
Transporta 518.750 kg.

10.

-6 x (5 x 8) = 240
«4 x15=60

c9x3-2x3=21
«(3x7)x9=189

«2 %30 =60

6 - 20
.24 .0
. 21 <19
.8 « 30

«15+5—(6+3) =11
«14-(6+2)-6=0
c16 —6-(4+1)=5
<17 -(8—-6)+7=22

.+ 80 * 900 + 7.000
* 30 * 900 + 2.000
+ 120 + 3.200 *+ 16.000
. 4.000 + 2.000 = 6.000

4.000 —2.000 = 2.000

Ha recibido 6.000 visitantes aprox.
En septiembre recibié 2.000 mas que
en octubre aproximadamente.

. 297 — (75 + 28 + 47) = 147

Son de otras frutas 147 kilos.
(325 x 1.250) — (45 x 2.500) = 293.750
Pesan 293.750 kg mas.



Pruebas de control

UNIDAD B

ESTANDARES

DF INDICADORES DE LOGRO Nivel basico | Nivel avanzado
AFRENDIZAJE Modelo B Modelo A
B2-6.1 Aplica el algoritmo de la division con divisor de una cifra. 1,2,3,4,5 1,2,3,4,5
B2-6.2 Conoce vy utiliza la prueba de la division. 3,7 3,7
B2-6.2 Identifica divisiones exactas y enteras. 2,4, 7 2,4, 7
B2-6.8 Realiza operaciones combinadas. 6,7 6,7
\ B2-9.1 Resuelve problemas con divisiones. 8,9, 10 8,9, 10 y
Soluciones
Modelo B Modelo A
1.¢=9,r=2 c=67,r=4 1.¢=35,r=7 c=148,r=2
c=916,r=1 c=925r=1
2.c=271,r=1 2.c=421,r=1
c =142 r=0 » Exacta c=1.672,r=0 » Exacta
c=322r=3 c =264, r=0 » Exacta

c=1.231,r=0 » Exacta
3.¢c=9.796,r=1
8 x9.796 + 1 =78.369

¢ =1.053, r=0 » Exacta

.c=9247,r=6

7 %9247 + 6 =64.735

4. c=610,r=1 » Entera
4. c=403,r=0 c=708.r=0
c=1.359, r=3 » Entera c=535’9 r=0
c=3.052,r=1 » Entera c=1 508, r=0
c=1.048,r=2 » Entera 5.c=1442 r=4
5.c=200,r=1 c=2.008,r=3
c=706,r=6 c=6.383,r="1
c=2.035r=2 c=13.600,r=2
c=10.260,r=0 6.27 37 <0 <42
6.0 * 62 o1 * 41 7. + Su resto no es cero.

7. * Su resto es cero.

« Al divisor por el cociente mas el resto.

* Las multiplicaciones y divisiones,
luego las sumas y restas.

8.9634:6 » c=1.605r=4
Se obtendran 1.605 cajas.
Sobran 4 bombones.
9. 76.040 : 4 = 19.010
Ha circulado cada ano 19.010 km.

10. 144 x 9 = 1.296
Si, ha hecho correctamente el reparto.

10.

* Es menor que el divisor.

* Las operaciones de los paréntesis,
luego las multiplicaciones y divisiones,
y al final las sumas y restas.

. 25.740 : 3 =8.580

Suministrara en cada colegio 8.580 litros.
Volvera vacio.

8.351:3» c=2.783,r=2

Usaran 2.784 cajas. En la incompleta
irdn 2 libros.

1.296 — 375 =921; 921 : 3 = 307

Dejo 307 refrescos en cada uno.
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Pruebas de control

UNIDAD B

ESTANDARES

DE L i DGR Nivel basico | Nivel avanzado
AFRENDIZAJE Modelo B Modelo A
B2-6.1 Divide entre numeros de dos cifras. 1,2,3,4 1,2,3,4
B2-6.2 Utiliza la prueba de la division. 2 2
B2-6.2 Identifica divisiones exactas y enteras. 3 3
B2-6.5 Aplica los cambios en términos de una division. 56,7 56,7
\ B2-9.1 Resuelve problemas con divisiones. 8,9, 10 8,9, 10 y
Soluciones
Modelo B Modelo A
1.¢=36,r=5;¢c=15,r=27 1.¢=1.108,r=24;c=1.360,r =40

c=45,r=35;c=124,r=0
2.c=1,r=44;52x1+44 =96
c=21,r=0;19x 21 =399
c=215,r=0; 23 x 215 =4.945
c=205,r=0; 36 x 205 =7.380

c=321,r=31,c=305,r=0

.Cc=328,r=22;54 x 328 +22 =17.734

c=1.340,r=0; 21 x 1.340 = 28.140
c=150,r=0; 93 x 150 = 13.950
c=209,r=0; 67 x 209 = 14.003

3.c=9,r=5 3.c=422,r=2
c=5r=35 c =302, r=0 » Exacta
c=83,r=0 » Exacta c=300,r=5
c=22,r=41 c=849,r=5
4.c=802,r=24 4, -8008:88=91 +2.346:51=46
c=632,r=0 +810:81=10 $222:37=6
c=870,r=78 5.+14  +360
5.50:10=10:2;36:6=12:2; "2 n45
6. 280:7=40;75:3=25

81:9=27:3;63:9=21:3
6. 150:30=15:3=5
12.000 : 60 =1.200: 6 = 200

7. Cocientes: 8,7, 7, 9. Restos: 0, 0, 4, 3.
Cocientes: 8,7, 7, 9. Restos: 0, 0, 2, 1.

El cociente no varia y el resto queda
multiplicado o dividido por ese numero
por la propiedad de la division.

8. 56.250 : 75 =750
Van a necesitar 750 bolsas.

9. 5184 :48 =2.592:24 =108
Pagan los dos la misma cuota, 108 €.

10. 4.640:25» c=185,r=15
Llenaran 185 sacos. Tendra 15 kg.

10.

. Cocientes: 9,7, 5, 7. Restos: 0, 1, 2, 4.

Cocientes: 9, 7, 5, 7. Restos: 0, 4, 10, 2.
El cociente no varia y el resto queda
multiplicado o dividido por ese numero
por la propiedad de la division.

. 18.009 : 87 = 207

Tardara en llenarse 207 minutos.

. 5.184 : 48 =108; 108 — 9 = 99

99 x 12 =1.188

Oscar pagara 1.188 € en un afio.
2.000:96 » c=20,r=80

96 -80=16

Se necesitaran 21 camiones.

En el ultimo habra 16 plazas vacias.



Pruebas de evaluacion 1. trimestre mopeLos B, A Y E

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO
B2-2.3 Descompone numeros de hasta siete cifras. 1 1 1
B2-1.2 Lee, escribe y ordena numeros de 2 2 2
hasta siete cifras.

B2-1.1 Determina el valor de un niumero romano. 3 3 3
B2-2.3 Aproxima numeros a un orden dado. 4

B2-5.3 Estima sumas, restas y productos. 4 4
B2-6.8 Calcula operaciones combinadas. 5 5 5
B2-6.1 Realiza divisiones con divisor de dos cifras. 6 6

B2-6.5 Aplica la propiedad fundamental de la division. 7 7 6

\ B2-9.1 Resuelve problemas reales. 8,9, 10 8,9, 10 7,8,9, 10)

Soluciones
Modelo B
1.+7CM+8DM+9UM+3C+6D+7U 6 *c=134r=0»Exacta
-7CM+9DM+8UM+8C+7D+3U °€=507,r=2p Entera
«5U.demillén +9 CM +8UM +7 C + *¢=1817,r=4 > Entera
+3D *c =840, r=3 » Entera
«5U.demilléon +8CM+9UM+7D +3U 7.+280:4=70
2. « Quinientos veintiocho mil cuatrocientos *7.910:7=1.130
setenta y seis. *+680:4=170
« 5.219.350 *136:8=17
* Ocho millones quinientos treinta mil 8. 128 x 235 = 30.080
ochocientos diez. Tiene 30.080 archivos.
* 6.516.690

9. 1.088 — 275 =813; 813 :3 =271

* Nueve millones doscientos mil
Obtuvo 271 bolsas.

trescientos sesenta y cinco.

*8.172.712 10. 2.380 x 4 = 9.520; 9.520 : 14 = 680
3. +2.220 « 931 < 99 Hay 680 libros en cada una.
4. R. M.

« 57,58, 62, 63

* 492, 476, 512, 543
* 6.891, 6.928, 7.264, 7.499

5. 27 *9
*3 +28
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Modelo A

1. 5CM+6DM+7UM+3C+2D+
+9 U =500.000 + 60.000 + 7.000 +
+300+20+9

*3U.demillon + 9 CM + 8 DM + 5 UM +
+3C+5D+8U= 3.000.000 +

+ 900.000 + 80.000 + 5.000 + 300 +
+50+8

2. + Quinientos veintiocho mil cuatrocientos

setenta y seis.

+ 5.219.350

* Ocho millones quinientos treinta mil
ochocientos diez.

*6.516.690

* Nueve millones doscientos mil
trescientos sesenta y cinco.

«8.172.712
3.+2.095 + 914 +1.099
4. -50+80=130 -700-500=200
+70-40=30 800 x9=7.200
5.+10 +29
e 9 o4

6.°c=134,r=0
*c=507,r=2 » Entera
ec=1.817,r=4 » Entera
*c =840, r=3 » Entera

7. +5.040:6 =840
+70.380:9=7.820
*5.040:56 =90
+850:34 =25

8. 207 x 835 =172.845
Tiene 172.845 archivos.

9. 1.098 + 261 = 1.359; 1.359 : 3 =453
Obtuvo 453 bolsas.
10. 1.200 — (130 + 230) = 840;

840:12= 70
Deja 70 bidones en cada una.

EVALUACION DEL PRIMER TRIMESTRE

Modelo E

1.

10.

+80.000 Uy 800U

+ 800.000 U y 8.000 U

+ 8.000.000 U, 800.000 Uy 80 U
+ 8.000.000 U, 80.000 U y 800 U

. * Ocho millones novecientos mil

trescientos.

» Nueve millones novecientos noventa
mil quinientos sesenta.

* Nueve millones setecientos noventa
mil cinco.

* Nueve millones ochocientos mil
novecientos.

« Ocho millones noventa mil cincuenta.

* Nueve millones novecientos noventa y
un mil diez.

9.991.010 > 9.990.560 > 9.800.900 >
>9.790.005 > 8.900.300 > 8.090.050

. *+2.095

+ 914
+ 1.099

. +800 +900=1.700

+ 8.000 — 3.000 = 5.000
+ 900 x 8 =7.200
+ 7.000 x 9 =63.000

.+ 34 +25
+ 30 « 21
. +2.688:48
* 366 : 6
. 207 x 835 =172.845

Tiene 172.845 archivos.

. 1.098 + 252 = 1.350; 1.350 : 2 = 675

675:3 =225
Obtuvo 225 bolsas.

. 160 : 4 =40; 160 — 40 =120

Le faltan por enviar 120 correos.
1.800 : 320 » c =5,r=20 » r =200
320 -200=120

Les faltan 120 € para comprar otro
ordenador mas.



Pruebas de control UNIDAD E

ESTANDARES

DE Lotioztfe 2l 2R0Te 40 Nivel basico | Nivel avanzado
AFRENDIZAJE Modelo B Modelo A
B4-1.2 Identifica y representa angulos de distintos tipos. 1,2,5 2,4,5
B3-6.2 Mide angulos usando el transportador. 3,4 1,3
B4-4.2 Reconoce los elementos de la circunferencia. 6 6
B4-1.1 Identifica y representa posiciones relativas de rectas 7 7
y circunferencias.
B4-1.6 Traza simetrias y traslaciones. 8,9 8,9
\ B4-7.1 Resuelve problemas geométricos. 10 10 y
Soluciones
Modelo B Modelo A
1. Agudo, recto, obtuso, obtuso, recto. 1. 20° 80° 60° 90° 105°
2. Recto. Agudo. Obtuso. 2. Obtuso. Recto. Agudo.
3. 35° 85° 110° 150° 3. Forman 8 angulos.
4. Forman cuatro angulos. Los dos obtusos
miden 155° y los dos agudos 25°.
5. Respuesta Griéfica (R. G.).
6. R. G.
7. R. G
8. 4. R. G.
5. R.G.
6. R. G.
7. « Tangente. Exterior.
9. T N u * Exterior. Secante.
/ 2 8. - H
10. « Eje negro: Ay C.
Eje discontinuo: C y D. 9. \

* La figura B puede obtenerse =
trasladando la figura A, 4 cuadritos = = \
hacia abajo y la figura A trasladando =
la figura B 4 cuadritos hacia arriba. 10.

* Eje negro: Ay B; CyD.
Eje punteado: Ay C; By D.
* No es posible.
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Pruebas de control

UNIDAD E

ESTANDARES

DE L i DGR Nivel basico | Nivel avanzado
AFRENDIZAJE Modelo B Modelo A
B2-1.2 Lee, escribe y representa fracciones. 1,2 1,2
B2-2.4 Compara y ordena fracciones. 3,4 3,4
B2-6.6 Halla la fracciéon de un ndmero. 5 5
B2-1.2 Reconoce fracciones propias e impropias. 6,7 6,7
\ B2-9.1 Resuelve problemas con fracciones. 8,9, 10 8,9, 10 y
Soluciones
Modelo B Modelo A
2 3 4 1 <« numeradores 2 3 6 6 <« numeradores
"8’ 7’12’ 6 < denominadores "6 8 14 10 < denominadores
2. * Dos tercios. * Cuatro quintos 2. * Tres medios » Cinco tercios

* Tres séptimos  « Siete décimos * Siete quintos  * Ocho décimos

3 RM S 3 RM. .2 .64
) 7 10 10 3 3
3 1 3 1 2 8 &
. —>— - 4 R M. e —<— o —>—
4 -RM >4 7<7 3 3 2 2
2 1_2 3.5 1o 8
*RMz>2  *RMZ<— 16 16 24~ 24
5. « 52 «315 5. 54 * 315
.28 « 2125 * 96 * 4.386

242

6. Propias y menores que la unidad:
primera y ultima.

Impropias y mayores que la unidad:

segunda y cuarta.
Igual a la unidad: tercera.
BT

"9 4 6

8. 1 hy 20 min = 80 min;
3/8 de 80 = 30; 80 — 30 =50

Faltan 50 minutos para que termine.

9.6 x 8=48;53>48
Si, han vendido mas de 6 pizzas.
10. Mas cargado: el primero. Menos,
el segundo. En el depésito queda
un octavo de su contenido.

. Propias y menores que la unidad:

primera y segunda.

Impropia y mayor que la unidad:
cuarta.

Igual a la unidad: tercera.

“oo5

"9 4 6
. 2hy45 min = 165 min;

3/5 de 165 = 99; 165 — 99 = 66
Faltan 66 minutos para que termine
el programa.

. Segundo camién, primer camion, tercer

camion. Quedaron 2.015 kg.
28

26 _
. — >——. Se llevd mas pizza Maria.

8 8



Pruebas de control

UNIDAD E

ESTANDARES

DF INDICADORES DE LOGRO Nivel basico | Nivel avanzado
AFRENDIZAJE Modelo B Modelo A
B2-1.2 Lee y escribe fracciones decimales y nimeros decimales 1,2,3,4 1,2,3
y usa las equivalencias entre unidades decimales.
B2-8.10 Descompone numeros decimales. 5 4,5
B2-2.4 Compara y ordena numeros decimales. 6 6
B2-3.2 Aproxima numeros decimales. 7 7
B2-6.7 Realiza sumas y restas de numeros decimales. 8 8
S B2-9.1 Resuelve problemas con decimales. 9,10 9,10 )
Soluciones
Modelo B Modelo A
1. 64/100 = 0,64; 4/10 = 0,4 1. 71/100 = 0,71; 7/10 = 0,7,
52/100 = 0,52; 7/10 = 0,7 41/100 = 0,41; 2/10=0,2
2. - 896/1.000 = 0,896 +27/1.000 = 0,027 2. » 39 décimas * 88 décimas

*6/10=0,6
«22/100 = 0,22 *8/10=0,8
*15/1.000 =0,015 +5/1.000 = 0,005
3. 587/1.000 = 0,587; 8 centésimas = 0,08;
3 milésimas = 3/1.000; 5/10 = 0,5
4. -98,006 +8,005 +74,089 <4562
5..7U+8d
*1D+2U+9d+6¢C
*3C+2D+5U+7m
*9U+7d+8c+3m
6. 468 <4,79<4,88<4,93
61,81 >61,458 > 61,206 > 61,03
7. 0,12 9 8,3
34,22 11 12,4
8. 38,452; 73,829; 30,055; 5,49
9. 78,42 - 9,23 =69,19
78,42 + 69,19 = 147,61
Los dos juntos pesan 147,61 kg.
10. 85,78 — (23,52 + 33,75) = 28,51
Quedan 28,51 m de cable.

+9/100 = 0,09

10.

. * 8 décimas

* 29 milésimas
* 95 centésimas

* 5.008 milésimas
« 478 centésimas

. * 87 coma 309; 87 unidades y

309 milésimas.
* 42 coma 06; 42 unidades y
6 centésimas.
* 6 coma 7; 6 unidades y 7 décimas.
* 7 coma 001; 7 unidades y 1 milésima.
* 8 milésimas
* 8 centésimas -« 8 decenas y 8 milésimas

.*34507=3D+4U+5d+7m=

=30+4+0,5+0,007
+75089=7D+5U+8c+9m=
=70+5+0,08 +0,009

. 17,4>17,38 > 17,368 > 17,359 > 17,339

9,014 <9,033<9,12<9,198 < 9,21

.+0,29 .8 7,9
« 45,12 2 <115

.+61,211 65602 32,541

. 50,75 — (5,35 + 3,75 + 6,80) = 34,85

Quedan 34,85 m de papel continuo.
0,39 +1,17=1,56; 5- 1,56 = 3,44
No tiene suficiente para la ensaimada.
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Pruebas de control

ESTANDARES

UNIDAD E

DE L1012 10 SR ) Nivel basico | Nivel avanzado
SR, 0t Modelo B Modelo A
B3-5.3 Lee y representa horas en relojes. 1,2,3 1,2,3
B3-5.2 Aplica las equivalencias entre unidades de tiempo. 4,5,6 4,5,6
B3-7.1 Conoce los billetes y monedas y su valor. 7 7
B3-5.4 Resuelve problemas con unidades de tiempo. 8,9 8,9
S B3-7.1 Resuelve problemas con cantidades de dinero. 10 10 )
Soluciones
Modelo B Modelo A
1. 1. 13:50 — 14:30 — 15:25 — 15:00 — 15:50 —
—15:25 - 16:00. Reloj analdgico: R. G.
- - 2. Las doce menos veinte de la noche.
2. Las siete menos veinticinco de la tarde. Las nueve menos diez de la manana.
Las ocho menos veinte de la mafiana. 3. 8:35-11:20 - 6:45
3. 12:05 - 09:55 — 15:20 21:50 - 18:15-22:35
22:55 — 20:30 — 23:40 4. « 745 minutos * 32 minutos
4. + 310 minutos « 7 minutos * 906 segundos  * 3.652 segundos
* 484 segundos  + 7.200 segundos 5. * 16 hy 10 min *20miny8s
5. «7hy 15 min *14 miny32s 6. +2.400 trimestres, 1.800 cuatrimestres,
6. * 1.200 trimestres, 900 cuatrimestres, 1.200 semestres, 120 lustros,

600 semestres, 60 lustros, 30 décadas,
3 siglos.
» 240 trimestres, 180 cuatrimestres,
120 semestres, 12 lustros, 6 décadas.
* 40 trimestres, 30 cuatrimestres,
20 semestres, 2 lustros, 1 década.
* 8 trimestres, 6 cuatrimestres,
4 semestres.

7. 71,07 €; 36,33 €

10.

Habian transcurrido 260 afios.
Son 52 lustros.

Ha estado montando en bicicleta

2 horas y 35 minutos. Son 155 minutos.
500 — (189,75 + 304,92) = 5,33

Le devuelven 5,33 €: 1 billete de 5 €,

1 moneda de 20 cts., 1 de 10 cts.,
1de2cts.y1de1cént

60 décadas, 6 siglos.
* 560 trimestres, 420 cuatrimestres,

280 semestres, 28 lustros, 14 décadas.
» 360 trimestres, 270 cuatrimestres,

180 semestres, 18 lustros, 9 décadas.
« 20 trimestres, 15 cuatrimestres,

10 semestres, 1 lustro.

7. 81,91 €; 36,20 €

10.

R. M. Si estamos en 2.020 han
transcurrido 2 siglos y 64 afios. Son
52 lustros y 4 afios.

Saldra el autobus a las 12:10.

499,75 + 454,92 + 287,56 = 1.242,23;
1.300 — 1.242,23 = 57,77

Le devuelven 57,77 €: 1 billete de 50 €,
1 billete de 5 €, 1 moneda de 2 €,

1 moneda de 50 cts., 1 moneda de
20 cts.,1de 5cts. y 1 de 2 cts.



mopeLos B,AYE

Pruebas de evaluacion 2. trimestre

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO
B4-1.2 Identifica y traza angulos de distintos tipos. 1 1 1
B4-1.6 Traza simetrias y traslaciones. 2 2 2
B2-2.4 Compara y ordena fracciones. 3 3 3
B2-1.2 Utiliza las equivalencias entre unidades 4
decimales.
B2-8.10 Descompone numeros decimales. 4 4
B2-2.4 Ordena numeros decimales. 5 5 5
B2-3.2 Aproxima numeros decimales. 5 5 5
B2-6.7 Opera con nimeros decimales. 6 6 6
B2-5.3 Lee y representa horas en relojes. 7 7 7
B2-9.1 Resuelve problemas con fracciones y decimales. 8,10 8,10 8,10
\ B3-5.4 Resuelve problemas con unidades de tiempo. 9 9 9 )
Soluciones
Modelo B
1. R. G. Agudo; obtuso 9. La funcién dura 2 horas y 30 minutos.
2 R L 90 min =1 hy 30 min
1 5 El descanso es a las 19:00 horas.
3.°R-M. oo 10. 38,75 + 26,28 = 65,03
50 + 20 - 65,03 = 4,97
«R. M. r8 Le devolvieron 4,97 €.
5’5
232 Modelo A
4. 1.000 =0.232 1. R. G. Agudo; obtuso
2 décimas = 0,2 2. R. L
9 3.R.M.-11<E .2<i
9 milésimas = 1000 12 12 7 7
18 _ 5 3 7 6
100 =0,18 .4>T .13>E

5. 15,435 > 15,358 > 15,31 > 15,302
15,435 » 15,44 15,302 » 15,3
6. + 51,434 * 45,221

4. -7U+5d=7+0,5
+7D+6U+9d+5¢c=70+6+09+
* 17,725 + 0,05

7. 11:45-15:00 - 17:05
19:05 - 15:40 - 9:30

8. 3/5de 120=72
Se expusieron 72 retratos.

+2D+2U+8d+5c+1m=20+
+2+0,8+0,05+ 0,001
*+1C+9D+7U+2c+5m=100 +
+90+7+0,02+0,005
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15,435 > 15,358 > 15,312 > 15,31 > 15,308
15,435 > 15,44 15,308 » 15,3

. 9,896; 33,654

7. 12:10 - 12:40 - 13:25 - 13:00 — 13:50 —

10.

—-13:25-14:20 - 14:10
Reloj analdgico: R. G.

. 3/56de 120 =72; 120 - 72 = 48

Se expusieron 48 cuadros que no eran
retratos.

. 2hy 15 min =135 min;

2/3de 135=90; 90 min=1 hy 30 min

Anade el suavizante a las 23:05 horas.

La lavadora termina a las 23:50 horas.

38,75 - 12,50 = 26,25; 38,75 + 26,25 = 65
50+20-65=5

Le devolvieron 5 €.

Modelo E
1. R. G. Agudo; obtuso
2. R. L.
3.R. M ﬂ<E 2 <i
T 33 33 17 17
12 9
. > — . > —
4 4 8 8

10.

EVALUACION DEL SEGUNDO TRIMESTRE

. R.M.

30,18=3D+1d+8c=30+0,1+0,08
120,08=1C+2D+8c=100+20+ 0,08

. 0,416 >0,15>0,1> 0,01 > 0,002

0,416 » 0,42
3,6 <3,501 < 3,561 <3,5692 < 3,908
3,908 » 3,91

. 6,458; 9,823
. 3:10 - 3:50 — 4:15 - 3:40 — 3:50 — 2:55 —

-3:10-2:30

Reloj analégico: R. G.

. 3/6de 120=72; 120 - 72 = 48

48 :2 =24
No eran retratos ni paisajes 24 cuadros.

.2hy 25 min =145 min;

4/5 de 145 = 116;

116 min =1 h y 56 min

Empieza a usarse el abrillantador a las
17:31 horas.

El lavavajillas termina a las 18:00 horas.
38,75 -12,50 = 26,25; 38,75 + 26,25 = 65
50 + 50 -65=35

Le devolvieron 35 €.



Pruebas de control

ESTANDARES

UNIDAD E

DE Lol dolelia bl 2 Koo Nivel basico | Nivel avanzado
AFRENDIZAJE Modelo B Modelo A
B4-5.1 Reconoce poligonos regulares. 1 1
B4-2.1 Clasifica triangulos por sus lados y por sus angulos. 2 2
B4-2.2 Utiliza herramientas de dibujo para crear figuras 2 3,4
geomeétricas.
B4-4.1 Clasifica cuadrilateros y paralelogramos. 3,4 3,4
B4-3.2 Calcula perimetros y areas de poligonos. 56,7 56,7
\ B4-7.1 Resuelve problemas geométricos 8,9,10 8,9,10 y
Soluciones
Modelo B Modelo A
1. Poligono regular es el que tiene todos 1. Si, no, no, si.
sus lados y todos sus angulos iguales. 2. Rectangulo y escaleno, acutangulo y
2. R. G. equilatero, obtusangulo y escaleno,
3. Paralelogramo, trapecio, trapezoide, acutangulo e isosceles.
paralelogramo, trapecio. 3.R.G.
4. Rectangulo, rombo, cuadrado, 4. R. L. Los paralelogramos pueden ser:

romboide, rombo.
5. Triangulo: 2cm +2cm+ 3 cm =7 cm

Rectangulo: 3cm +3cm + 2 cm + 5.

+2cm=10cm
Hexagono: 6 x 1 cm =6 cm

6. Areas: 12, 9, 8 y 18 cuadritos.

7. Areas: 14, 16, 23 y 19 cuadritos. :
8. *El3.°5°y6.°. '
* El tercero, trapecio; el quinto, rombo
y el sexto, cuadrado.
* Triangulo escaleno rectangulo. 8
9.2x8m+2x3m=22m
Felipe necesita 22 m de valla.
10. Necesita 32 baldosas de cada tipo.
9
10.

cuadrados, rectangulos, rombos y
romboides.

Pentagono: 5 x 1 cm=5cm

Cuadrado: 4 x 2cm =8 cm

Tridngulo: 3 x 3cm =9 cm

Rectangulo: 2 x4cm+2x2cm=12cm

. Areas: 9, 18, 12, 8 y 18 cuadritos.

R. M.

LTI

. * El segundo, paralelogramo; el tercero,

trapecio; el cuarto, trapezoide; el
sexto, paralelogramo; el séptimo,
paralelogramo.

* El segundo, romboide; el sexto,
rombo; el séptimo, rectangulo.

* Triangulo equilatero acutangulo.

.40-15%x2=10;10:2=5

La pista de patinaje mide 5 m de ancho.
Necesita 22 baldosas grises y 42 blancas.
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Pruebas de control UNIDAD E

ESTANDARES

DE L1012 10 SR ) Nivel basico | Nivel avanzado
SR, 0t Modelo B Modelo A
B3-1.1 Utiliza las equivalencias entre unidades de longitud. 1,2,3,5 1,5
B3-3.2 Pasa medidas en forma compleja a incompleja y 1,2,4,6,7 2,3,4,7
viceversa.
B3-3.3 Compara y ordena medidas. 4,6 4,6
\ B3-4.3 Resuelve problemas con medidas. 8,9, 10 8,9, 10 y
Soluciones
Modelo B Modelo A
1. « 80 mm +8cm+ 7 mm 1. + 900 cm *4dm
*4.000 mm *5cm+4 mm * 30 mm *60m
* 150 mm *2m+1mm *+ 200 mm *9m
*13.000 mm *9m+ 80 mm *+ 180 cm *+25cm
2. +500cm <500cm+4cm=504cm 2.+ 453 cm *+ 950 mm
*60cm +20dm+ 3 dm=23dm *1.239 cm * 3.047 mm
*70dm 70 mm+ 5 mm =75 mm 3.+6my3dm
* 800 mm +9.000 mm + 80 mm =9.080 mm *2m,4dmy8cm
3.+5dm +300m *1Tm,5dm,7cmy 9 mm
*5m *+ 800 dm *3my5dm
*+ 60 cm *7m *4m,8dmy6 mm
*4.dm *96 m *7m,3cmyS5mm
4. 430 mm; 2.000 mm; 57 mm; 1.002 mm 4. 810 cm >8.000 mm >7 my 99 cm >
Longitud mayor: 2 m >9dmy3mm>80cmy2mm
Longitud menor: 5 cmy 7 mm 5. 50 m, 8.000 m, 300 m, 12.000 m
5. 50 m, 300 m, 8.000 m, 12.000 m 6. +4kmy215m
6. 5.000 m < 820 dam < 229 hm < *9hmy8m
<36 kmy 23 dam <74 kmy 9 hm *R.M.6hm,8damy 7 m
7. «2hm+3dam+4m *R.M.9Kkm,7hmy8m
*1km+4hm+5dam+2m 7.+6hm+5m
e3km+2hm+8m *7hm+4dam+1m
«7 hm + 4 dam *9km+6hm+3dam+1m
8. « La tortuga, mide 87 mm. *7km+8hm+6m
* Miden 15cm. Es 1dmy 5 cm. 8. « Esté mas cerca Soto.
9.312-135-2x51=75 * Recorremos 58.800 m.
Quedan libres 75 cm de pared. 9. « Mide 1.983 mm mas.
10. 3.718 - 3.404 =314 m * Miden 2.136 mm.
El Teide mide 314 m mas que el Aneto. 10. Necesitaran 1.112 cm de liston.
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Pruebas de control

ESTANDARES

UNIDAD m

DE INDICADORES DE EOGRO Nivel basico | Nivel avanzado
APRENDIZAJE Modelo B Modelo A
B3-1.1 Utiliza las equivalencias entre unidades de capacidad 1,6 3,5
y de masa.
B3-3.2 Pasa medidas en forma compleja a incompleja y 2,3,4,5 1,2,6,7
viceversa.
B3-3.3 Compara y ordena medidas. 7 4
\ B3-4.3 Resuelve problemas con medidas. 8,9,10 8,9,10 )
Soluciones
Modelo B Modelo A
1. «40dl 81 +7.000f <3hl 1. - 85dl * 6.090 ml
*600cl «90¢f 501 * 4Kkl * 608 cl » 240 cl
2. «12dl «39 ¢l *3.009 ml * 56.020 ml
« 304 cl 67 ml * 503 dI *7.800 ml
*5.008 mi * 740 cl 2. +430cl « 25l
* 204 di * 2.506 ml * 3.040 ml * 325 cl
3.+291¢ « 5401 « 27 cl +125dl
«3241 «6.800 ¢ + 820 ml *10.250 ml
*8.007 ¢ 7901 3.°2¢ *1.900¢
*4.060 ¢ +5.230 ¢ +60¢ *+120¢
4. + 250 cl « 45 dal <71 *17.000 ¢
* 325 cl * 908 dal 4. 38hl<3.850t<3kly9hl<391dal <
*1.050 cl » 234 dal <5kl
*+ 825l * 560 dal 5. «200cg +460 g
5. 94 dg 189 dg +15.000 g + 70 hg
+2.307 cg 460 cg +30dg * 8 dag
+2.002 mg 5.070 mg *12g * 3 kg
6.°20g - 6 dag « 40 dag 6. 5.360¢g +2.500¢g
+300g *7kg *90 hg *12¢9 *+5.250¢g
+8.000 g * 8 hg *3 hg 7.+ 6.005 kg » 20.275 kg
* 1.000 kg 5t * 20 kg * 8.090 kg * 5.500 kg
7. 8.2809g>6.4029>6.176g>3.028 g 8. Los sacos de patatas pesan 13.050 kg.

8. Podemos llenar 40 bolsas de cuarto de
kilo y 20 bolsas de medio kilo.

9. Las cajas de fresas pesan 2.410 kilos.

10. Para llenarla faltan 126 litros.

10.

En el remolque hay 522 sacos.

. Hemos sacado 33 litros de leche.

Se han llenado 100 botellas de leche.
Van a necesitar 72 bolsas.

249



250

Pruebas de control

UNIDAD E

ESTANDARES
DE INDICADORES DE EOGRO Nivel basico | Nivel avanzado
AFRENDIZAJE Modelo B Modelo A
B4-5.2 Reconoce prismas y piramides y sus elementos. 1,2, 4 1,2,3
B4-5.3 Reconoce cuerpos redondos y sus elementos. 5,6 57
B4-6.1 Reconoce el cuerpo que corresponde a un desarrollo. 3,7 4,6
\ B4-7.1 Resuelve problemas geométricos. 8,9,10 8,9,10 )
Soluciones Modelo A
Modelo B 1. Piramide, 5 vértices;
odelo prisma, 6 caras;
1. R. G. 6 vértices y 9 aristas; prisma, 5 caras laterales;
5 vértices y 8 aristas; piramide, 10 aristas.
8 vértices y 12 aristas; 2. Piramide triangular; prisma pentagonal;
4 vértices y 6 aristas. prisma triangular; piramide
2. Prisma: 2 bases. 10 vértices cuadrangular; prisma cuadrangular.
7 caras y 15 aristas. 3. Piramide hexagonal: 1 base, 7 vértices,
Piramide: 1 base. 7 vértices 6 caras laterales, 12 aristas.
L . , 6 caras laterales, 18 aristas.
3. Piramide triangular (tetraedro), prisma _ o
. . L hexagonal, prisma hexagonal.
4. Prisma triangular, piramide pentagonal, g P g
prisma hexagonal, piramide 5. V,F,F V.
cuadrangular. 6. El ultimo desarrollo.
5. V,F,V,F. 7. Cilindro: 10 mm; esfera: 12 mm;
6. Cilindro: radio, superficie lateral curva y cono: 15 mm.
base. Esfera: superficie curva y radio. 8. El prisma es un poliedro con 2 bases
Cono: vértice, superficie lateral curva y poligonales, caras laterales
radio. rectangulares, vértices y aristas.
7. Cilindro, cono, piramide pentagonal. El cilindro es un cuerpo redondo con
8. Ha usado la tercera plantilla. 2 bases circulares, tiene una superficie
9. El cono es un cuerpo redondo que tiene lateral curva, no tiene vértices ni aristas.
una base circular y una superficie lateral 9. Cilindro adecuado: r = 5,778 cm;
curva. Tiene un vértice. esfera correcta: r = 2,962 cm.
La piramide es un poliedro con una 10. Correctas: tercera y cuarta.
base poligonal, aristas, caras laterales
triangulares y vértices.
10. Correctas: segunda y tercera.



Pruebas de evaluacion 3.°" trimestre mopeLos B, A Y E

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO
B4-5.1 Clasifica poligonos. 1 1 1
B4-2.2 Dibuja figuras geométricas. 2 3 3
B4-2.1 Clasifica triangulos por sus lados y por sus 2 2 2
angulos.
B4-4.1 Clasifica cuadrilateros y paralelogramos. 3 3 3
B3-1.1 Utiliza las equivalencias entre unidades. 4,5 4,5 4,5
B4-5.2 Reconoce prismas y piramides y sus 6 6 6
elementos.
B4-5.3 Reconoce cuerpos redondos y sus elementos. 6 6 6
\ B3-4.3 Resuelve problemas con medidas. 7,8,9,10 7,8,9,10 7,8,9, 10)
Soluciones
Modelo B
1. » Octégono . Decégono 9. 12.820 — 490 = 12.330
* Heptagono  Eneagono Ha usado 12.330 litros.
* Eneagono » Octégono 10. 2 x 2,500 + 3 x 500 = 6.500
2. R. G 10.000 - 6.500 = 3.500
3. Trapezoide, trapecio, paralelogramo Puede cargar 3.500 kg mas.
(romboide), paralelogramo (rombo), Modelo A
paralelogramo (cuadrado),
paralelogramo (rectangulo). 1. « Octégono * Decagono
4.+340mm +60cl « 5.000 mg * Heptagono » Eneagono
«70m 4 «23dg * Eneagono * Octégono
* 50 dam +2.000¢ * 900 dag 2. Escaleno obtusangulo; equilatero
*2km * 8kl 2t acutangulo; isésceles acutangulo;
5. « 94 cm «4.010 m isdsceles rectangulo.
+3.007 ¢ - 38 d| 3.R.G.
+2.005 mg * 64 hg 4. - 7.003 mm *59cl
6. Prisma triangular: 5 caras, 6 vértices y +930 cm +4.080 ml
9 aristas. Prisma hexagonal: 8 caras, +78m * 65 dal
12 vértices y 18 aristas. Piramide * 950 dam +90.680 ¢

cuadrangular: 5 caras, 5 vertices y 5

8 aristas. Cilindro: 2 bases circulares

y una superficie lateral curva.
7.3x92+125+ 125+ 50 = 576

El perimetro es 576 m.
8. 8.700 + 9.500 = 18.200

24.000 - 18.200 = 5.800

Les faltan por recorrer 5.800 m.

.39;4.700g; 2500 g

70 kg; 5.500 kg; 82.094 kg

Piramide hexagonal: 7 caras, 7 vértices
y 12 aristas. Cono: 1 base circular y

1 superficie lateral curva. Prisma
cuadrangular (cubo): 6 caras, 8 vértices
y 12 aristas. Prisma hexagonal: 8 caras,
12 vértices, 18 aristas.
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7. 3x92+ 125+ 200 = 601
El perimetro es 601 m.
8. 8.700 + 9.500 = 18.200
24.000 — 18.200 = 5.800
Les faltan por recorrer 5.800 m.
9. 12.820 - 3.500 — 490 = 8.830
Le quedan 8.830 litros.
10.4x3g=12¢g
4 x 12 x 875 mg = 42.000 mg
12g+42g+659g=119g
Pesa en total 119 g.

Modelo E
1. » Octdégono
* Heptagono
* Eneagono

* Cuadrilatero
* Triangulo
* Pentagono

2. Escaleno obtusangulo; equilatero
acutangulo; isésceles acutangulo;
isdsceles rectangulo.

3. R.G

4. « 7.003 mm * 59 cl
*+ 930 cm *4.080 ml
*+78m * 65 dal
* 950 dam +9.680 ¢

10.

EVALUACION DEL TERCER TRIMESTRE

30 g; 2.040 g; 407 g; 9.250 g.

24 kg; 19.085 kg; 7.500 kg; 8.250 kg.
Prisma hexagonal: 8 caras, 12 vértices,
18 aristas. Esfera: 1 superficie curva.
Cilindro: 2 bases circulares y

1 superficie lateral curva. Piramide
hexagonal: 7 caras, 7 vértices y 12
aristas.

3 x92+ 125 + 145 = 546

El perimetro es 546 m.

8.700 + 9.500 = 18.200

24.000 — 18.200 = 5.800
Les faltan por recorrer 5.800 m.

12.820 — 3.500 — 490 = 8.830
Gasto 8.830 litros.

1kgy5dag=1.050g=10.500 dg

700 mg =7 dg; 10.500 : 7 = 1.500
Se fabricaran 1.500 capsulas.



Evaluacion final MoDELOS B Y A '

ESTANDARES DE

APRENDIZAJE INPICADORES DE EOGRO Nivel basico Nivel avanzado
Modelo B Modelo A
B2-1.2 Lee y escribe numeros naturales y fracciones. Num. 1 Num. 1
B2-1.2 Compara y ordena nimeros de hasta siete cifras. Num. 2 Nam. 2
B2-2.4 Compara fracciones. NUm. 3 Ndm. 3
B2-1.2 Lee, escribe y ordena numeros decimales y usa Num. 4 Num. 4
las equivalencias entre unidades decimales.
B2-6.1 Realiza multiplicaciones y divisiones. Oper. 1 Oper. 1
B2-6.8 Realiza operaciones combinadas. Oper.2y5 Oper.2y5
B2-6.1 Realiza divisiones con divisor de dos cifras. Oper. 3 Oper. 3
B2-6.7 Suma y resta niumeros decimales. Oper. 4 Oper. 4
B4-2.1 Clasifica triangulos por sus lados y por sus angulos. Geom. 1 Geom. 1
B4-4.1 Clasifica cuadrilateros y paralelogramos. Geom. 2 Geom. 2
B4-5.2 Reconoce prismas, piramides y sus elementos. Geom. 3 Geom. 3
B4-5.3 Reconoce cuerpos redondos y sus elementos. Geom. 3 Geom. 3
B4-6.1 Reconoce el cuerpo que corresponde a un desarrollo. Geom. 4 Geom. 4
B3-5.4 Resuelve problemas con unidades de tiempo. Med. 1 Med. 1
B3-5.1 Aplica las equivalencias entre unidades de tiempo. Med. 2 Med. 2
B3-1.1 Aplica las equivalencias entre unidades de medida. Med. 3, 4,5 Med. 3, 4,5
L B2-9.1 Resuelve problemas reales. Prob. 1,2, 3,4 Prob. 1,2, 3,4

Soluciones Modelo B

Numeros 5 8 2
1. * Cinco millones trescientos diez mil 4. 1.000 y 0,005; 10 y038; 100 y 0,02
cuatrocientos ochenta y dos. 35 _ 6 _
« Dos millones novecientos veintisiete 100 Y 0.35; 1000 Y 0.067: 107 0.6;
mil setenta y cinco. 643
« Ocho millones cincuenta mil 1000 Y 0,643 1000 Y 0,896
novecientos veinte. ' '
. . 0,896 >0,8>0,643>0,6>0,35>
* Dos tercios. « Cinco octavos.
. . > 0,067 > 0,02 > 0,005
« Siete décimos.  Cuatro novenos.
2. < < Operaciones
1. < 100.875
1 2 3 7 .
3 . < RM LD 168.236
4 4 9 9 «c=2403,r=2
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EVALUACION FINAL '

2.5 * 41 Problemas
* 50 °73 1. 1/3 de 120 = 40; 120 — 40 = 80
»12 -4 Faltan 80 minutos para que termine el

3. ¢ =314, r = 30. Entera. entrenamiento. Son las 18:10 horas.
c=6.082,r=0 2. Hicieron en total 9/10.

4. 7,823; 11,218; 26,093; 13,225 3.6,75-0,95=58:58+1,82=7,62

5. 13,867; 2,991 Sara consiguié 6,75 puntos; Luis, 5,8

y Monica, 7,62.
Geometria 4. 19.000 — 3.500 — 12.050 = 3.450
1. R. G. Quedan 3.450 £ en el depdsito.

2. Paralelogramo (romboide); trapecio;

paralelogramo (rombo); trapezoide; Soluciones Modelo A
(

paralelogramo (cuadrado);
paralelogramo (rectangulo). NUumeros

3. Prisma cuadrangular: 6 caras, 8 vertices 1. « Cinco millones siete mil cuatrocientos
y 12 aristas. Cono: 1 base circulary ocho.

1 superficie lateral curva. Piramide
triangular: 4 caras, 4 vértices y 6 aristas.
Esfera: 1 superficie curva.

* Dos millones novecientos setenta mil
cien.

* Ocho millones diez mil noventa.
4. Cono, prisma triangular y piramide

« Dos tercios.  Cinco octavos.
hexagonal.
+ Siete décimos. » Cuatro novenos.
Medida 2. > <
1. 13:25-12:05-16:15 < >
2. * 2.400 trimestres, 1.800 cuatrimestres, 2 3 13 15 6 5 5 3
3.RM—<——<——>— —>—
1.200 semestres, 120 lustros, 11 11°20 20°22 22’17 17

60 décadas, 6 siglos.
« 80 trimestres, 60 cuatrimestres,
40 semestres, 4 lustros, 2 décadas.

4. 39 décimas, 58 décimas
5.008 milésimas, 29 milésimas

« 16 trimestres, 12 cuatrimestres, 39 58 5.008 29
8 semestres. 10 10 1.000 1.000

3. 190 dm *70 hm 0,029<3,9<5,008<5,8

* 320 mm * 960 m

<40 m « 6 km Operaciones

« 202 cm *5.100 dam 1. < 100.875
4. « 105 dl +9.008 ¢ » 168.236

+ 3.009 ml +302¢ +c=3.570,r=3

e 74 ml . 78 dal )

. 1 A 50

5.3kgy5hg<3.5209g-< e 11 31

< 385 dag < 349 hg
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3. ¢ =10.552, r = 0. Exacta.
c=1.603,r=2

4. 10,792; 5,903; 0,309; 0,019
5. 44,56; 8,099

Geometria

1. Isésceles acutangulo; escaleno
rectangulo; equilatero acutangulo;
isOsceles acutangulo; escaleno
obtusangulo.

2. R.G.

3. Piramide cuadrangular: 5 caras,
5 vértices, 8 aristas. Cilindro: 2 bases
circulares y 1 superficie lateral curva.
Prisma hexagonal: 8 caras, 12 vértices
y 18 aristas. Piramide hexagonal:
7 caras, 7 vértices y 12 aristas. Prisma
cuadrangular (cubo): 6 caras, 8 vértices
y 12 aristas.

4. Prisma cuadrangular, prisma hexagonal,
piramide triangular, cilindro.

Medida

1. 9:20 - 11:30 - 7:50
2. » 2.400 trimestres, 1.800 cuatrimestres,
1.200 semestres, 120 lustros,
60 décadas, 6 siglos.
« 80 trimestres, 60 cuatrimestres,
40 semestres, 4 lustros, 2 décadas.
» 20 trimestres, 15 cuatrimestres,
10 semestres, 1 lustro.

EVALUACION FINAL '

3. <190 dm * 120 hm
*40m * 960 dam
* 8.500 mm * 160 km
* 730 dm *14.000 m
.*15¢ * 640 ml
* 30.009 ml » 2.230 dal
+4801¢ 481

. 3kgy medio<3.520g<3kgy6hg<

< 3.480 dag < 349 hg

Problemas
1. 1 hy 45 min = 105 min;

3/5 de 105 = 63;
105-63 =42

Son las 22:33 horas.
Faltan 42 minutos.

. Les faltaba por hacer 1/10.
. 13.860 + 1.140 = 15.000

Tenian 15.000 {.

13.680 £ = 138.600 dI
138.600: 5 =27.720
Llenaron 27.720 botellas.

.6,75-0,95=5,8;58+1,82=7,62

6,75+5,8+7,62=20,17
Obtuvieron 20,17 puntos.
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Prueba primer trimestre
El radio de los planetas

ESTANDARES DE

Evaluacion por competencias

SoNPETENCIS  herewoioace oo

(PERFIL DE LA COMPETENCIA)*

COMPETENCIA B2-1.2. Lee, escribe y ordena, Lee, escribe y ordena 1,2

MATEMATICA en textos numéricos y de la vida numeros naturales de hasta
cotidiana, nimeros (naturales, siete cifras.
enteros, fracciones y decimales
hasta las milésimas) utilizando
razonamientos apropiados e
interpretando el valor de posicion
de cada una de sus cifras.
B2-2.3. Descompone, compone y Descompone y aproxima 1,2
redondea ndmeros naturales y numeros naturales de hasta
decimales, interpretando el valor de siete cifras.
posicion de cada una de sus cifras.
B2-6.1. Realiza operaciones con Opera con numeros 3
numeros naturales: suma, resta, naturales.
multiplicacion y division.
B2-9.1. Resuelve problemas que Resuelve problemas reales 3
impliquen dominio de los contenidos | utilizando multiplicaciones,
trabajados, utilizando estrategias estimaciones de productos
heuristicas, de razonamiento y potencias.
(clasificacion, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos),
creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando
decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas
y la conveniencia de su utilizacion.

COMUNICACION B2-2.2. Muestra comprensién, con Comprende y recuerda 1,2,3

LINGUISTICA cierto grado de detalle, de detalles importantes de
diferentes tipos de textos no diferentes tipos de textos:
literarios (expositivos, narrativos, informativos, descriptivos,
descriptivos y argumentativos) mensajes de la vida
y de textos de la vida cotidiana. diaria...

INICIATIVA B2-6.1. Realiza operaciones con Utiliza con iniciativa las 1,2,3

Y EMPRENDIMIENTO

numeros naturales: suma, resta,
multiplicacion y division.

operaciones con numeros
naturales, aplicandolas a
la solucion de problemas
reales.

* El perfil de la competencia comprende todos los estandares del curriculo oficial de las distintas
areas que contribuyen a la adquisicion de dicha competencia. En cada prueba se consignan
solo aquellos estandares que se evaluan.

** Concrecion de los estandares de aprendizaje de cada curso.




Soluciones

* Dos millones trescientos cuarenta y ocho mil
doscientos quince.

Tres millones novecientos diecisiete mil
cuatrocientos cincuenta.

Dos millones cuatrocientos cuarenta mil.
Seis millones cincuenta y dos mil.

*Marte » 3UM+3C+9D+7U » 3.000
Venus » 6 UM+5D+2U » 6.000

Neptuno » 2DM+4UM+7C+6D+6U »
» 20.000

Saturno» 6 DM+2C+6D+7 U » 60.000

ooOow>

El radio de los planetas

Niveles

. No lo intenta.

. Lo hace errbneamente.

. Lo hace correctamente con ayuda.
. Lo hace correctamente.

Aproximaciones: 3.000 y 2.700
+24.766 — 6.378 = 18.388

Mide 18.388 km menos.
+ 315 x 6.378 = 2.009.070

95 x 25.557 = 2.427.915

Tiene mayor longitud 95 veces el radio de Urano.
+71.493:25» c=2.859,r=18

El cociente es menor que el radio de Marte.
+160.498:24 » c=6.687,r=10

Como minimo deberia ir a 6.688 kilometros
por hora.

o0 w>»

2 * Mercurio, Venus y Marte. A. No lo intenta.
2.440 < 3.397 < 6.052 B. Lo hace erroneamente.
« Jupiter, Saturno, Urano y Neptuno. g tg ::gz gg;;:ﬁizmzmz con ayuda.
71.493 > 60.267 > 25.557 > 24.766 ’ '
3 *6.052 — 3.397 = 2.655 . No lo intenta.

. Lo hace errébneamente.
. Lo hace correctamente con ayuda.
. Lo hace correctamente.

Nivel A. 1 punto

Nivel B. 2 puntos Nivel C. 3 puntos

Nivel D. 5 puntos
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Prueba 1. El radio de los planetas

Alumnado Actividades de la prueba

Valoracion

Puntuacioén total superior a 13. Excelente.
Puntuacion total entre 7 y 13. Satisfactorio.
Puntuacion total inferior a 7. Insuficiente.
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Prueba segundo trimestre
La fiesta de cumpleanos

COMPETENCIAS

QUE SE EVALUAN

COMPETENCIA
MATEMATICA

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE
(PERFIL DE LA COMPETENCIA)

B2-1.2. Lee, escribe y ordena

en textos numéricos y de la vida
cotidiana, nimeros (naturales,
enteros, fracciones y decimales
hasta las milésimas), utilizando
razonamientos apropiados e
interpretando el valor de posicion
de cada una de sus cifras.

Evaluacion por competencias

INDICADORES
DE LOGRO

Lee, escribe y representa
fracciones.

B4-1.6. Traza una figura plana Dibuja figuras simétricas y 2
simétrica de otra respecto de un eje. | trasladadas de una dada.
B3-5.4. Resuelve problemas de la Resuelve situaciones 3
vida diaria utilizando las medidas cotidianas en las que
temporales y sus relaciones. aparezcan medidas de
tiempo.
B2-6.6. Calcula el producto de una Obtiene la fraccién de un 4
fraccion por un ndmero. numero.
B2-6.7. Realiza operaciones con Lleva a cabo sumas y 5
numeros decimales. restas de numeros
decimales.
B2-9.1. Resuelve problemas que Aplica sus conocimientos 1,2,3,4,5
impliquen dominio de los contenidos | a la resolucion de
trabajados, utilizando estrategias problemas reales.
heuristicas, de razonamiento,
creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando
decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas
y la conveniencia de su utilizacion.
COMUNICACION B2-4.1. Capta el propésito de los Reconoce la estructura de 1,3,4,5
LINGUISTICA textos. Identifica las partes de la diferentes textos
estructura organizativa de los informativos y obtiene
textos y analiza su progresion informaciones de ellos.
tematica.
APRENDER B2-9.2. Reflexiona sobre el proceso | Revisa la resolucion de los 1,3,4,5
A APRENDER aplicado a la resolucion de problemas, tanto sus fases

problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades
de los resultados, comprobando e
interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de
resolverlo.

como los calculos
realizados.
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Soluciones

2 3
* Han quedado » Atin: —; Jamoén: —.
6 8

4 5
* Han comido » Atun: —; Jamén: —.
6 8

4 4
* Han quedado » Vegetales: —; Salmén: —.
10 12

6 8
* Han comido » Vegetales: —; Salmén: —.

o0 >

. No lo intenta.

. Lo hace erroneamente.

. Lo hace correctamente con ayuda.
. Lo hace correctamente.

La fiesta de cumpleatios

Niveles

10 12
R. L. Compruebe que el trazado esta hecho A. No lo intenta.
correctamente. B. Lo hace erréneamente.
C. Lo hace correctamente con ayuda.
D. Lo hace correctamente.
La fiesta empez6 a las 17: 30 horas y acabd A. No lo intenta.
a las 19:40 horas. B. Lo hace errbneamente.
Relojes analdgicos: R. G. C. Lo hace correctamente con ayuda.
D. Lo hace correctamente.
1 A. No lo intenta.
* Fresa: — de 60 = 20 caramelos. B. Lo hace errbneamente.
3 C. Lo hace correctamente con ayuda.
D. Lo hace correctamente.

2
* Naranja: — de 60 = 24 caramelos.
5

¢ Limoén: 60 — 20 — 24 = 16 caramelos.

* 12,25+ 9,78 =22,03
Han gastado 22,03 €.
12,25>9,78
Han gastado mas en las fresas.
* 50 -27,85=22,15
Les devolvieron 22,15 €.

Un billete de 20 €, una moneda de 2 €, una
moneda de 10 cts. y una moneda de 5 cts.

o0 >

. No lo intenta.

. Lo hace erroneamente.

. Lo hace correctamente con ayuda.
. Lo hace correctamente.

Nivel A. 1 punto

Nivel B. 2 puntos Nivel C. 3 puntos

Nivel D. 5 puntos



Prueba 2. La fiesta de cumpleanos

Alumnado Actividades de la prueba

Valoracion
Puntuacion total o superior a 21. Excelente.
Puntuacion total entre 11 y 21. Satisfactorio.

Puntuacion total inferior a 11. Insuficiente.
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Prueba tercer trimestre
[a estacién de autobuses

ESTANDARES DE

Evaluacion por competencias

SoNPETENCIS herewoizace s
(PERFIL DE LA COMPETENCIA)
COMPETENCIA B3-1.1. Identifica las unidades del Utiliza las equivalencias 1,2,3
MATEMATICA Sistema Métrico Decimal. Longitud, entre unidades de medida
capacidad, masa, superficie y para resolver situaciones
volumen. reales.
B3-3.2. Expresa en forma simple la Pasa de forma compleja a 1,2,3
medicion de longitud, capacidad o incompleja y viceversa.
masa dada en forma compleja y
viceversa.
B4-3.1. Calcula el area Calcula el perimetro de 3
y el perimetro de rectangulo, distintas figuras en la
cuadrado y triangulo. realidad.
B4-5.2. Reconoce e identifica Identifica cuerpos 4
cuerpos geométricos y sus geométricos y reconoce
elementos basicos. sus elementos.
B3-4.3. Resuelve problemas Resuelve situaciones de la 1,2,3
utilizando las unidades de medida vida cotidiana en las que
mas usuales, convirtiendo unas aparezcan unidades de
unidades en otras de la misma medida.
magnitud, expresando los resultados
en las unidades de medida mas
adecuadas, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido.
COMUNICACION B2-4.1. Capta el propésito de los Reconoce la estructura de 1,2,3,4
LINGUISTICA textos. Identifica las partes de la diferentes textos
estructura organizativa de los textos | informativos y obtiene
y analiza su progresion tematica. informaciones de ellos.
APRENDER B3-8.1. Resuelve problemas que Reflexiona sobre los 1,2,3,4
A APRENDER impliquen dominio de los contenidos | procesos empleados en la

trabajados, utilizando estrategias
heuristicas, de razonamiento
(clasificacion, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos),
creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando
decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la
conveniencia de su utilizacion.

resolucion de los problemas
y revisa el trabajo realizado.
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La estacién de autobuses

Soluciones Niveles
1 A. No lo intenta.
«—de 532 km =133 km B. Lo hace erréneamente.
4 C. Lo hace correctamente con ayuda.
532 — 133 = 399 D. Lo hace correctamente.
Le faltan para llegar 399.000 m.
*+710:2=355
El viaje fue de 355 km, luego fue a Valencia.
* 580.000 m — 5.840 m = 574.160
Par6 a 574.160 m de Madrid.
* 400 - 320 = 80
Podia haber puesto 80 litros mas.
*R. L.
«1251¢,120¢, 1.260¢ A. No lo intenta.
«12x50=601¢ B. Lo hace errbneamente.
5025 o =200 =201 0 Lo e "
10x2dl=20dl=2¢ ' '
Han recibido 82 £ en total.
»13.160 + 2.800 = 15.960 A. No lo intenta.
Pesa 15.960 kg en total. B. Lo hace errbneamente.
52851944201 oo o 1
15.960 + 4.420 = 20.380 kg ' '
20.380 > 18.000
No podrian viajar.
*+3x200m =600m
1.500 m - 600 m =900 m
El otro lado mide 900 m.
* Es un prisma pentagonal. A. No lo intenta.
« Es una piramide hexagonal. B. Lo hace errbneamente.
C. Lo hace correctamente con ayuda.
D. Lo hace correctamente.

J

Nivel A. 1 punto

Nivel B. 2 puntos Nivel C. 3 puntos

Nivel D. 5 puntos
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Prueba 3. La estacion de autobuses

Alumnado Actividades de la prueba

Valoracion

Puntuacioén total superior a 17. Excelente.
Puntuacion total entre 9 y 17. Satisfactorio.
Puntuacion total inferior a 9. Insuficiente.
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Numeros de seis y de siete cifras. Descomposicion

PLAN DE MEJORA »

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

* Los numeros de seis cifras estan formados por centenas de millar (CM), decenas de millar (DM),
unidades de millar (UM), centenas (C), decenas (D) y unidades (U).

* Los numeros de siete cifras estan formados por unidades de millon (U. de millén), centenas de millar
(CM), decenas de millar (DM), unidades de millar (UM), centenas (C), decenas (D) y unidades (U).

L J
o Relaciona.

1CM - + 800.000 U 2 U. de mill6én - + 9.000.000 U

3CM - + 100.000 U 4 U. de millén -« + 2.000.000 U

6CM - + 300.000 U 7 U. de mill6én - + 4.000.000 U

8CM - * 600.000 U 9 U. de millén - + 7.000.000 U

e Completa la descomposicién de cada numero.

* 645.873 = CM + DM + UM + C+ D+ U=
=600.000 + + + + +

+ 893.106 = CM + DM + UM + C+ D+ U=
= + + + + +

+ 3.653.140=___ _U.demilléon+____CM+___ DM+ UM + C+ D=
= + + + + +

* 7.246.502=___ _U.demillbn+____CM+____ DM+ UM + C+ U=
= + + + + +

e En cada caso escribe tres nimeros.

« El valor de la cifra de las centenas de millar e El valor de la cifra de las U. de millén es
es igual a 900.000 unidades. igual a 8.000.000 de unidades.
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Lectura y escritura de numeros de hasta siete cifras

PLAN DE MEJORA

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

Al leer y escribir numeros de hasta siete cifras debes tener cuidado con las cifras que son 0.

» 789.054 P Setecientos ochenta y nueve mil cincuenta y cuatro.
» 8.320.780 » Ocho millones trescientos veinte mil setecientos ochenta.
\_ _J

o Escribe como se lee cada namero.

- 827.705 »

+ 905.238 »

+ 5.037.540 »

+ 7.608.002 »

9 Escribe con cifras.

* Quinientos veinticinco mil seiscientos ochenta >

* Novecientos catorce mil setecientos veintitrés >

» Cuatro millones doscientos setenta mil doscientos cincuenta »

+ Siete millones sesenta y siete mil ochenta y nueve >

0 Busca en el cuadro los numeros que se indican y rodéalos.

. . R 853.708
Después, escribe como se leen.
715.265
» Su cifra de las DM es igual a 1.
6.578.210
5.930.712

+ Su cifra de las CM es igual a 8.

» Su cifra de las U. de millén es igual a 5.

» Su cifra de las U. de millén es igual a 6.
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Comparacion de numeros de siete cifras

PLAN DE MEJORA

Nombre Fecha

r
RECUERDA

Para comparar numeros de siete cifras, se comparan sucesivamente, y mientras
sean iguales, las unidades de distinto orden (unidades de millén, centenas de millar,
decenas de millar, unidades de millar, etc.).

.

o Ordena los numeros y utiliza el signo correspondiente.

De menor a mayor

2.890.000 O O

3.900.000 2.990.000

De mayor a menor

8.200.000 Q Q

8.200.002 9.200.000

9 Piensa y escribe.

Cuatro numeros mayores
que 1.000.000 y menores >
que 1.000.020

e Observa el numero de habitantes de cada ciudad y contesta.

’I{hﬁ%h

Pozohondo
1.320.000 habitantes

.

Montellano
1.300.000 habitantes

Barrancal
1.375.000 habitantes

* ¢ Qué ciudades tienen mas de un millén trescientos mil habitantes?

+ ¢ Qué ciudades tienen menos de un millén trescientos cincuenta mil habitantes?
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Aproximaciones

PLAN DE MEJORA »

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

Para aproximar el numero 387 a las centenas:
1.° Busca entre qué centenas esta. Esta entre las centenas 300 y 400.
2.° Elige la centena mas préxima. Compara la cifra de las decenas con 5:

8 > 5 P Elige la centena mayor. La centena mas proxima a 387 es 400.
. y,

o Aproxima cada namero al orden que se indica.

Alas decenas A las centenas Alos millares
« 27 » + 189 » « 3.765 »
e72» « 346 » - 5832 »
*31»_ * 680 » + 8.315 »
«86»_ « 932 » - 8.823 »

e Lee y rodea.

ROJO | Los nimeros cuya aproximacion a las centenas es 500.

AZUL | Los numeros cuya aproximacion a las decenas es 540.

572 468 538 542
493 475 527

* ¢ Qué numeros has rodeado de rojo y de azul? ; Como describirias estos numeros?

9 Piensa y escribe.

» Cinco numeros de cuatro cifras cuya » Cinco numeros de cuatro cifras cuya
aproximacioén a las centenas es 400. aproximacion a los millares es 6.000.
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Prueba de la resta

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

Una resta esta bien hecha si se cumple que la suma del sustraendo y la diferencia
es igual al minuendo.

49 <— Minuendo 25 4— Sustraendo
—25 ¢—Sustraendo » + 24 «— Diferencia
2 4 <4— Diferencia 49 4— Minuendo
\_ _J

o Coloca los numeros y resta. Después, haz la prueba para comprobar el resultado.

63 — 28 214 - 136

803 — 156 412 - 156

e Calcula el minuendo de cada resta.

—-14 =237 —-251=192
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Propiedades conmutativa y asociativa de la suma

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

( )

RECUERDA

* Propiedad conmutativa. En una suma de dos sumandos, si cambiamos el orden
de los sumandos, el resultado no varia.

* Propiedad asociativa. En una suma de tres sumandos, si cambiamos la agrupacion
de los sumandos, el resultado no varia.

. .

o Aplica la propiedad conmutativa y comprueba que obtienes el mismo resultado.

+ 13+5= + + 17+6= *+ 4+19=

LoV Lo N WV

9 Aplica la propiedad asociativa y comprueba que obtienes el mismo resultado.

$(B+7)+6=3+(__+ ) (6+8)+5=_ +(__+ )
Va'e N ' v
v ¥ ) v ¥ X ) ¥ ¥
F(4+B)+e=aN (4 ) L9 r2= +(+ )
7 N W N7
N N N N e
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Sumas y restas combinadas

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

+ Sumas y restas sin paréntesis. Se realizan las operaciones en el orden en que aparecen,
de izquierda a derecha.

» Sumas y restas con paréntesis. Se realizan primero las operaciones que hay dentro
de los paréntesis.
. y,

o Calcula estas sumas y restas sin paréntesis.

6+3-2-4 8-6+5-3 9-2-4+8
¥ X ¥y ¥y
- — + — - +
x ¥ R ¥
— - +
PR R R
9 Calcula estas sumas y restas con paréntesis.
(6-4)+3-5 9-(3-2)+4 8-(3+4)+5
¥ X u¥ v
+ - — + - +
u X u X K
- + +
¥ ¥ u X %
o Calcula las siguientes sumas y restas combinadas.
8+5-4-7 (7-5)+8-2
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Estimacion de sumas y restas

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

RECUERDA

» Para estimar sumas, aproximamos los sumandos y después sumamos.

» Para estimar restas, aproximamos el minuendo y el sustraendo y después restamos.

o Estima estas sumas y restas aproximando como se indica.

A las decenas A las decenas
49 64
| 2 | 4
+31 + -17 -
A las centenas A las centenas
468 > 673
+712 + -528 -

9 Estima las sumas y restas aproximando como se indica.

A las decenas > 80+ 34 =

A las centenas > 672 — 338 =

A los millares > 3.278 + 6.960 =

9 Resuelve.

Ayer un autobus recorrio

415 kildmetros y hoy ha recorrido 380.
¢,Cuantos kildmetros ha recorrido
aproximadamente entre los dos dias?

Solucioén:
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Multiplicaciones por numeros de dos cifras

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha
( )
RECUERDA
Para calcular la multiplicacién 345 x 36, sigue estos pasos: 345
1.° Multiplica 345 x 6. x36
2.° Multiplica 345 x 3 y coloca este producto 1 S g ; 0
dejando un lugar a la derecha. —_
12420
3.° Suma los productos obtenidos.
. J

o Coloca los nameros y calcula.

23 x 54 136 x 53

45 x 36 382 x 63

9 Resuelve.

Ala libreria de Mario han traido
189 cajas de rotuladores.

Cada caja tiene 12 rotuladores.

¢, Cuantos rotuladores han traido?

Solucién:
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Multiplicaciones por un numero de tres cifras

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha
( )
RECUERDA
Para calcular la multiplicacion 1.753 x 125, sigue estos pasos:
1.° Multiplica 1.753 x 5. 1753
2.° Multiplica 1.753 x 2 y coloca este producto __x125
dejando un lugar a la derecha. 3 g Z)g 5
3.° Multiplica 1.753 x 1 y coloca este producto 1753
dejando un lugar a la derecha. 219125
4.° Suma los productos obtenidos.
L J

o Coloca los nimeros y calcula.

273 x 351 469 x 824
865 x 150 754 x 230
564 x 307 683 x 406
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Propiedades conmutativa y asociativa de la multiplicacion

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

(" )
RECUERDA

¢ Propiedad conmutativa. En una multiplicacién de dos factores, si cambiamos el orden
de los factores, el producto no varia.

* Propiedad asociativa. En una multiplicacion de tres factores, si cambiamos la agrupacion
de los factores, el producto no varia.
L J

o Relaciona.

19%x4=4x19 . * Propiedad asociativa

(12x2)x5=12x(2x5) »  Propiedad conmutativa

e Aplica la propiedad conmutativa y comprueba que obtienes el mismo resultado.

X Ox8
N VW e

X

9x4

e Aplica la propiedad asociativa y comprueba que obtienes el mismo resultado.

@xayx5=2x( [x] |) @x2)xo=| [x( x| |

IV N L N
S e SN S e

2xExe)=(| |x| [)x gx(5x3)=( |x| [)x
\41 Ve e

S e N VY
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Propiedad distributiva de la multiplicacion

PLAN DE MEJORA

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

* Propiedad distributiva de la multiplicaciéon respecto de la suma.
Para multiplicar un nimero por una suma, se multiplica el nUmero por cada uno de los sumandos
y, después, se suman los productos obtenidos.

= 0 )

3x(2+4)=3x2+3%x4=6+12=18

* Propiedad distributiva de la multiplicaciéon respecto de la resta.
Para multiplicar un nimero por una resta, se multiplica el nimero por cada uno de los términos
y, después, se restan los productos obtenidos.

= 1

2x(7T-4)=2x7-2x4-14-8=6
\_ _J

0 Aplica la propiedad distributiva de la multiplicaciéon respecto de la suma.

«3x(2+5)= x + x = + _
« 2% (4+6)= x + x = + =
« (3+4)x5= x + x =+ =
« (5+2)x6= x + x = + =

9 Aplica la propiedad distributiva de la multiplicacién respecto de la resta.

«2x(5-3)= x - x = - =
«3x(6-2)= x - x = - =
« (7-3)x4= x - x = - =
« (8-4)x5= x - x = - =

e Lee y resuelve aplicando la propiedad distributiva de la multiplicacion.

Yolanda tiene en la floristeria

4 jarrones con flores. Cada jarrén tiene
9 rosas y 2 margaritas. ¢, Cuantas
flores hay en total en los jarrones?

Solucién:
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Estimacion de productos

Nombre

PLAN DE MEJORA E

Fecha

RECUERDA

Para estimar un producto, aproximamos uno de los factores y después multiplicamos el resultado

por el otro factor.

0 Estima los productos aproximando como se indica.

A las decenas

53
X4 > X

A las centenas

462
X5 > X

e Estima productos aproximando como se indica.

A las decenas

131 >

X7 X

A las centenas

243 >

X3 X

A las decenas > 74 x 4 =

A las centenas > 486 x 5 =

A los millares > 7.350 x 8 =

9 Resuelve.

Cada mes, Virginia gana 1.050 €.
¢,Cuanto gana aproximadamente
en 6 meses?

Solucioén:
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Problemas de dos operaciones

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

Para resolver un problema sigue estos pasos:

1.° Lee detenidamente el problema.

2.° Piensa si es un problema de una o de dos operaciones.
3.° Plantea las operaciones y resuélvelas.

4.° Comprueba que la solucion obtenida es razonable.
. J

0 Lee y resuelve cada problema.

Esta mafiana, en la panaderia

de Paco han dejado una cesta

con 125 barras y otra cesta con 95.
Ha vendido un total de 195 barras.
¢,Cuantas le han sobrado?

Solucion:

Lorena ha comprado un diccionario
de 18 €, un compas de 9 €

y un cuaderno de 3 €. Paga

con 40 €. ; Cuanto dinero

le devuelven?

Solucién:

Basilio ha recogido un total

de 1.400 kilos de manzanas.

Ya se han llevado 40 cajas

con 25 kilos cada una. ¢ Cuantos
kilos de manzanas le quedan?

Solucion:
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Division exacta y division entera

PLAN DE MEJORA B

Nombre Fecha

RECUERDA
» Una division es exacta si su resto es igual a cero.

« Una division es entera si su resto es distinto de cero.

o Primero, haz las operaciones. Después, rodea segtin la clave.

rojo > las divisiones exactas azul > las divisiones enteras
45]3 8734 41768

687 468|6 2911(9

894 784|2 3257|5

9 Lee y resuelve.

Emilio compro 6 piruletas iguales
por 96 céntimos.
¢, Cuanto le costo cada piruleta?

Solucién:

Julia necesita 8 bolitas para hacer
un collar. Si tiene 284 bolitas,
¢cuantos collares podra hacer?

¢, Cuantas bolitas le sobraran?

Solucién:
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Prueba de la division

PLAN DE MEJORA B

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

Una division esta bien hecha si se cumplen estas dos relaciones:
* El resto es menor que el divisor.

 El dividendo es igual al divisor por el cociente mas el resto.

Dividendo = divisor x cociente + resto

o Calcula y haz la prueba.

783 692 864

93|6 777 2748

644|5 317(3 3699

e Calcula el dividendo de cada division.

|4 |7 |3
19 149 14 121 04 214
36 09 14
0 2 2
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Divisiones con ceros en el cociente

PLAN DE MEJORA B

Nombre Fecha
( )
RECUERDA
Si al dividir se forma un numero menor que el divisor, se escribe 0 764 |—7
en el cociente y se baja la siguiente cifra del dividendo. 064 109
1
L J

o Coloca los numeros y calcula.

618:3 807 : 2
537 :5 364 :6
1.836:9 4.024 :8
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Divisiones con divisor de dos cifras (I)

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha
( )
RECUERDA
Cuando las dos primeras cifras del dividendo forman un nimero mayor 504 |21
o igual que el divisor,se toman las dos primeras cifras del dividendo
. 084 24
para comenzar a dividir.
00
. J

o Coloca los numeros y calcula.

86 : 21 95:23
326 : 14 541:25
9.054 : 28 4.287 : 35
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Divisiones con divisor de dos cifras (II)

PLAN DE MEJORA B

Nombre Fecha
( “
RECUERDA
Cuando las dos primeras cifras del dividendo forman un nimero menor 1358 |24
que el divisor, se toman las tres primeras cifras del dividendo
para comenzar a dividir. 0158 56
14
\- J

o Coloca los nameros y calcula.

138 : 43 345:53
271:92 157 : 34
2.176 : 64 6.345 : 71
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Propiedad de la division exacta

PLAN DE MEJORA B

Nombre Fecha

RECUERDA

Al multiplicar o dividir el dividendo y el divisor de una divisién exacta por un mismo numero,
el cociente no varia. Si la divisidn es exacta, el resto tampoco cambia.

o Multiplica o divide el dividendo y el divisor por el numero indicado y calcula.

X
(¢)]
(o0}
N

1

I

M
—
(o0}
»
1
1

X
N
N
o
N

]

1l
(@) ]
N
(&)}
—
(@)]

1l

]

9 Elimina el mismo namero de ceros en el dividendo y en el divisor y calcula.

*140:20=14:2 = « 5600:700= : =
* 600:300= : = « 9.000:300= : =
« 800:40 = : = « 4500:90= : =

9 Lee y resuelve.

28 personas del club de montana
han ido de excursién a Cercedilla.

En el club han preparado 112
sandwiches. ; Cuantos sandwiches le
corresponden a cada una?

A la excursion a Picos de Urbién

han ido el doble de personas que

a Cercedilla. En el club han preparado
el doble de sandwiches que para
Cercedilla. s Cuantos sandwiches

le corresponden a cada una?
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El transportador

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

RECUERDA

La medida de un angulo se expresa en grados y se mide con el transportador.

o Escribe cuantos grados mide cada uno de los siguientes angulos.

Sl
< ‘1\101009080 70 7>
o

_ grados —____ grados _______ grados

e Mide con un transportador y escribe la medida en grados de cada angulo.

L (.

— grados — grados — grados
— grados — grados — grados
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Clasificacion de angulos

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

» Un angulo recto mide 90°.
» Un angulo agudo mide menos de 90°.

* Un angulo obtuso mide mas de 90°.
L J

o Mide con un transportador y escribe cuantos grados mide y qué tipo de angulo es.

Mide grados. Mide grados. Mide grados.
Angulo . Angulo : Angulo

9 Observa la siguiente figura y repasa segun la clave.

rojo dos angulos rectos.

azul dos angulos agudos.

verde dos angulos obtusos.

Jul

e Sigue las instrucciones y averigua el angulo que se forma en cada caso.
Después, completa.

Be o C Ee He
[ =
L J @ @ L J
A D G /

* Al unir el punto A con B y este con C, se forma un angulo:

Al unir el punto D con E y este con F, se forma un angulo:

* Al unir el punto G con H y este con |, se forma un angulo:
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Fracciones: representacion y lectura

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

Las fracciones tienen dos términos: numerador y denominador.

2 <« Numerador: nimero de partes coloreadas.

4 < Denominador: numero de partes iguales en que esta dividida

la figura.
. J

o Escribe la fraccion que representa la parte sombreada de cada figura.

9 Colorea en cada figura la fracciéon que se indica. Después, escribe
como se lee cada fraccion.

1 2 3
— » — > — »
4 5 8

Un cuarto

e Observa y contesta.

* ¢ Qué fraccion de los calcetines son grises?

» ¢ Cual es el numerador de esa fraccién?

* ¢ Qué indica el numerador?

+ ¢ Cual es el denominador de esa fracciéon?

* ¢ Qué indica el denominador?
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Fraccion de un numero

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

(" )
RECUERDA

Para calcular la fraccion de un niumero, se siguen estos pasos: 5
1.° Se divide el numero entre el denominador. Py de 12 < 4%9
X

2.° Se multiplica el cociente por el numerador.
. J

o Calcula.

3
e —_de24 »
4

4
e —_de18 »
6

2
+ —de36 »
9

7
+ —ded0 »
8

e Lee y resuelve.

Pablo tiene una coleccion de

80 cromos. Dos quintos de los cromos
son de plantas. ¢ Cuantos cromos de
plantas tiene Pablo?

En la clase de Elena hay 28 alumnos.
Tres cuartos de los alumnos practican
natacion. ¢ Cuantos alumnos practican
natacion?

Paula ha comprado un ramo

de 72 flores. Cinco octavos de las flores
son rosas Y el resto azucenas.

¢, Cuantas flores de cada clase tiene

el ramo de Paula?
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Unidad, décima y centésima

PLAN DE MEJORA D

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

» Cuando dividimos una unidad en 10 partes iguales, cada una de esas partes es una décima.
Una décima se escribe 1/10 0 0,1.

» Cuando dividimos una unidad en 100 partes iguales, cada una de esas partes es una centésima.
Una centésima se escribe 1/100 o 0,01.

1 unidad = 10 décimas = 100 centésimas
\_ )

o Pinta del mismo color las figuras que representan el mismo numero.

1 décima /\ \ centesmas/ 0.1
i 4 d A AL
10 écimas
4
enteS|mas 10

e Escribe la parte sombreada en forma de fracciéon y en forma decimal.

5 décimas = =0, 7 décimas = =0,

34 centésimas = 72 centésimas = =

e Escribe en forma de fraccién y en forma decimal.

e 4 décimas = = ¢ 54 centésimas = =

* 3 décimas = = * 38 centésimas = =
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Numeros decimales

PLAN DE MEJORA D

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

parte entera 7,12 parte decimal
A T T A

Los numeros decimales se pueden leer de dos formas:

7,12 —» Siete coma doce o siete unidades y doce centésimas
\_ J

o Escribe la parte entera y la parte decimal de cada nimero.
Parte entera » Parte entera »
2,1 32,03
Parte decima » Parte decimal »

Parte entera » Parte entera »

6,89 Parte decimal » 16,5 Parte decimal »

e Escribe como se descompone y se lee cada numero.

54=5U+__ d
5,4
Se lee » Cinco coma
» Cinco
56,87 =
56,8
Se lee »
| 4

e ¢Qué numero se descompone asi? Escribe.

+5D+3U+7d+2c P +7C+1U+8ch
+6U+5d+8c > +6U+8d+9ch
*+9U+4c > +3d+2c >

0 Escribe con cifras.

» Dieciocho coma sesenta y dos | 2

» Cinco unidades y tres centésimas | 2

* Veintisiete unidades y treinta centésimas »
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Suma de numeros decimales

PLAN DE MEJORA D

Nombre Fecha
( )
RECUERDA
Para calcular la suma 23,67 + 3,86, sigue estos pasos: DU dc
1.° Coloca los numeros de forma que coincidan en la misma columna 23,67
las cifras del mismo orden. +3,86
2.° Suma como si fueran numeros naturales y escribe una coma 27,53
en el resultado, debajo de la columna de las comas.
L J

o Coloca los nameros y calcula.

13,89 + 1,09 727,4 + 28,1
13,71 + 6,82 17,2 + 24,6
3,84 +76,3 86,3 + 2,34
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Resta de numeros decimales

Nombre

PLAN DE MEJORA n

Fecha

-
RECUERDA

las cifras del mismo orden.

\.

Para calcular la resta 23,67 — 3,86, sigue estos pasos:

1.° Coloca los numeros de forma que coincidan en la misma columna

2.° Resta como si fueran numeros naturales y escribe una coma
en el resultado, debajo de la columna de las comas.

DU dc
23,67
-3,86

19,81

o Coloca los numeros y calcula.

34,19 — 12,34
53,21 — 11,82
67,32 — 16,6

27,8-8,9
86,1 —52,3
96,2 — 9,72
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El reloj digital

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

~ )
RECUERDA

» Un dia tiene 24 horas. Después del mediodia, para saber qué hora es, restamos 12 al numero
de horas indicado en el reloj.

* Una hora tiene 60 minutos. Para leer la hora, debemos decir el nimero que indica las horas y,
después, el que indica los minutos, o también expresarla como en el reloj de agujas.

\_ J

o Dibuja las manecillas para que el reloj de agujas marque la misma hora que el digital.

olas 3

o las

e Completa.
» La pelicula acaba a las 19 horas. P La pelicula acaba a las de la tarde.
* La fruteria cierra a las 21 horas. P La fruteria cierra a las de la noche.
 El tren sale a las 23 horas. » El tren sale a las de la noche.

o Lee y resuelve.

Cristina entro en la biblioteca
alas 16:10. Estuvo leyendo
durante 1 hora y 20 minutos.
¢ A qué hora salio de la biblioteca?
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Unidades de tiempo

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha
~
RECUERDA
» Un afo tiene 12 meses y un ano son 365 dias.
* Una década son 10 anos. ¢ Un trimestre son 3 meses.
* Un siglo son 100 afios. ¢ Un semestre son 6 meses.
L
o Completa.
e 1trimestre=1x3= meses. e 1década=1x10 = anos.
e 4 trimestres = meses. « 8 décadas = anos.
* 1semestre=1%x6= meses. * 1siglo=1x100= afios.
* 7 semestres = meses. * 9ssiglos = afos.

e Observa las cuotas y contesta.

Cuota mensual » 38 € Cuota trimestral » 98 €

Gimnasio Hércules | Gimnasio Musculos

+ ¢ Cual sera la cuota trimestral del gimnasio Hércules?

» 4 Cual sera la cuota anual del gimnasio Musculos?

» 4, Cual sera la cuota semestral del gimnasio Hércules?

e Calcula y completa las hojas de calendario.

e [ e R

] I'}

semana mes trimestre semestre
después después después después

"——
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Situaciones de compra

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

4 )
RECUERDA

* 1€ =100 céntimos.
* 405€=4€y5céntimos.

* 164 céntimos = 1,64 €.
\ J

o Expresa en euros y céntimos y después en euros con un niumero decimal.

« 283 céntimos = = €.

» 532 céntimos = =

e 764 céntimos = =

m o m

* 108 céntimos = =

e Cuenta y calcula cuanto dinero hay.

» En total hay €y céntimos = €.

e Lee y resuelve.

Ana ha ido al mercado con 15 euros.
Ha comprado un kilo de manzanas
a 1,50 euros, 1 kilo de chuletas a

12 euros y un litro de leche

a 85 céntimos. ¢ Cuanto dinero

le queda?
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Clasificacion de triangulos

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

» Segun sus lados, los triangulos pueden ser equilateros, si tienen 3 lados iguales;
isésceles, si tienen 2 lados iguales, 0 escalenos, si tienen 3 lados desiguales.

» Segun sus angulos, los tridngulos pueden ser rectangulos, si tienen un angulo recto;
acutangulos, si tienen 3 angulos agudos, u obtusangulos, si tienen un angulo obtuso.
. J

o Mide los lados de estos triangulos y colorea.

rojo triangulo equilatero
azul triangulo isésceles

verde triangulo escaleno

I8

Ahora, observa los angulos y rodea.

negro triangulo acutangulo

marrén triangulo rectangulo

rojo triangulo obtusangulo \

b

9 Observa los siguientes triangulos y marca con una cruz en las casillas correspondientes.

>
N

w

{SN

Equilatero Isbsceles Escaleno Rectangulo | Acutangulo | Obtusangulo

1 > >

A WIN
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Clasificacion de cuadrilateros

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

Los cuadrilateros pueden ser:
» Paralelogramos, si tienen los lados paralelos dos a dos.
* Trapecios, si solo tienen dos lados paralelos.

» Trapezoides, si no tienen ningun lado paralelo.
. y,

o Escribe debajo paralelas o secantes segun corresponda.

9 Relaciona.

trapecio o) O lados paralelos dos a dos
trapezoide O O solo dos lados paralelos
paralelogramo O O ningun lado paralelo

e Repasa del mismo color los lados paralelos. Después, escribe paralelogramo, trapecio o
trapezoide segun corresponda.

LA [ [
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Clasificacion de paralelogramos

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

(" )
RECUERDA

Los paralelogramos pueden ser:

» Cuadrados, si tienen 4 lados iguales y 4 angulos rectos.

* Rectangulos, si tienen los lados iguales 2 a 2 y 4 angulos rectos.
* Rombos, si tienen 4 lados iguales y los angulos iguales 2 a 2.

* Romboides, si tienen los lados iguales 2 a 2 y los angulos iguales 2 a 2.
. J

0 Escribe debajo de cada paralelogramo su nombre.

9 Completa la tabla con el nombre de los paralelogramos.

Los 4 lados iguales Los lados iguales 2 a 2

Los 4 angulos rectos

Los angulos iguales 2 a 2

e Lee, dibuja y escribe el nombre.

Los 4 lados iguales Los lados iguales 2 a 2

y los angulos iguales 2 a 2 y los angulos iguales 2 a 2
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Metro, decimetro, centimetro y milimetro

PLAN DE MEJORA

Nombre Fecha

-
RECUERDA

El decimetro, el centimetro y el milimetro son unidades de longitud menores que el metro.
* 1 metro es igual a 10 decimetros  » 1 m=10dm.

* 1 metro es igual a 100 centimetros » 1 m =100 cm.

* 1 metro es igual a 1.000 milimetros » 1 m = 1.000 mm.

\.

0 Observa las medidas indicadas en cada objeto y completa las tablas.

S
€ N
To]
Medida Televisor Camién Arbol Frigorifico
en decimetros 1m =10 dm
Medida Televisor Camién Arbol Frigorifico
en centimetros
Medida Televisor Camién Arbol Frigorifico
en milimetros
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Unidades mayores que el metro

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

Las unidades de longitud mayores que el metro son el kilémetro,
el hectometro y el decametro.

* 1 kilébmetro es igual a 1.000 metros » 1 km = 1.000 m.
* 1 hectémetro es igual a 100 metros » 1 hm = 100 m.

» 1 decametro es igual a 10 metros » 1 dam =10 m.

\_ J
OCompIeta.

e 2km=2x1.000 = m e 8hm=8x%x100= m

e 5km = m e 45hm=

* 12km= m * 90 hm =

e 6dam=6x10=
60 dam =

e 99 dam =

9 Observa el plano y expresa en metros las siguientes distancias.

8 damy 250 m

‘‘‘‘‘‘
--------

2kmy 120 m

* Del museo al zoo >

* Del zoo al parque >

* Del museo al parque »
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Litro, decilitro y centilitro

PLAN DE MEJORA m

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

El decilitro y el centilitro son unidades de capacidad menores que el litro.
* 1 litro es igual a 10 decilitros » 1 £=10 dl.
* 1 litro es igual a 100 centilitros » 1 £ =100 cl.

. J
OCompIeta.
+28=2x10= dl + 8¢=8x100= cl
+ 15¢= dl + 451= cl
+921t= di +90¢t= cl

9 Expresa en la unidad indicada.

- 30y3di=

- 8Ly6d=

En decilitros

148y7d =

250y 12dl =

- 5¢y8cl=

9dly7cl=

En centilitros

16¢,4dly9cl=

23, 11dly8cl=

e Lee y resuelve.

Alfredo bebio 50 dI de zumo

de naranja y su hermana 25 dl.

¢, Cuantos centilitros de zumo tomé
Alfredo mas que su hermana?
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Kilogramo y gramo

PLAN DE MEJORA m

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

El gramo es una unidad de masa menor que el kilogramo.

* 1 kilogramo es igual a 1.000 gramos » 1 kg = 1.000 g.

\_ _J
o Completa.

* 12kg = g *+ 14.000g = kg

* 21kg = g + 52.000g = kg

9 Calcula.

+ 2kgy3g-= g + 7.005g= kgy g

* Okgy815g-= g *+ 9300¢g-= kgy g

+ 21kgy730g= g + 121259 = kgy g
e ¢ Cuantos gramos son? Calcula y completa.

* medio kilo = g * 4 kilos y medio = g

* un cuarto de kilo = g * 8 kilos y cuarto = g

* tres cuartos de kilo = g * 6 Kilos y tres cuartos = g

0 Lee y resuelve.

Alicia compré 6 latas de esparragos
de medio kilo cada lata. ¢ Cuantos
kilos de esparragos compro Alicia?

Ernesto tiene 12 paquetes de café.
Cada paquete pesa un cuarto de
kilo. ¢ Cuantos gramos pesan

los 12 paquetes?
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Kilogramo y tonelada

PLAN DE MEJORA m

Nombre Fecha

r A
RECUERDA

La tonelada es una unidad de masa mayor que el kilogramo.

» 1 tonelada es igual a 1.000 kilogramos » 1t = 1.000 kg.
\ J

o ¢ Cual es el peso mas apropiado? Rodea.

o=

15kg 700g 8t 4t 10kg 100g 10kg 2t 150g
e Completa.
+ 1t=1.000 kg * 4000 kg =4t
*+6t= kg + 15.000 kg = t
+ 13t= kg + 32.000 kg = t
+20t= kg *+ 48.000 kg = t

e Expresa el peso de estos animales en kilos.

» 2ty 150 kg = kg
» 4ty 50kg= kg
> 30ty12kg= kg
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Prismas: elementos y clasificacion

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha
( R

RECUERDA vértice — base

. L?ft.elemento.stde los prismas son: bases, caras laterales, arista . ; <— cara

vértices y aristas. :
y e lateral
* Los prismas se clasifican segun el poligono de sus bases. 1
base

L J

o Escribe el nombre de los elementos de este prisma. Después, completa.

|V
/

4

* NuUmero de caras laterales »

* NUumero de vértices

* NUmero de aristas

* Numero de bases

Poligono de las bases

vV v.v. vy

Nombre del prisma

Q Escribe el nombre de estos prismas.

Recuerda que los prismas toman el nombre del poligono de sus bases.

V

__________
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Piramides: elementos y clasificacion

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha
( )

RECUERDA vértice

cara
* Los elementos de las piramides son: base, caras laterales, . lateral
vértices y aristas. arista—»,
» Las piramides se clasifican segun el poligono de sus bases.
base

\- J

o Escribe el nombre de los elementos de esta piramide. Después, contesta.

» ;s Cuantas bases tiene una piramide?

+ s Cuantas bases tiene un prisma?

e Completa la tabla.

AN

Numero de bases

Forma de la base

Ndmero de caras laterales

Forma de las caras laterales

Numero de vértices

Numero de aristas

Nombre
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Cuerpos redondos

PLAN DE MEJORA E

Nombre Fecha

( )
RECUERDA

* Los cuerpos geométricos con superficies curvas se llaman cuerpos redondos.

* El cilindro, el cono y la esfera son cuerpos redondos.
. J

0 Completa las fichas.

\ :
MN———1 - Numero de bases
A  NUumero de vértices »
______________ * Nombre
)-d/
I

* Numero de bases

* NUmero de vértices »

* Nombre

* NUumero de bases

 NUmero de vértices »

'  Nombre

e Colorea.

—
. el cuerpo redondo cuyo radio <~ —1
rojo .

es mayor que 1 centimetro.

el cuerpo redondo cuyo radio '
azul

esigual a 1 centimetro. | ...

el cuerpo redondo cuyo radio T A

es menor que 1 centimetro.

verde

yu
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Programa de
ampliacion




Nombre

PROGRAMA DE AMPLIACION

Fecha

o Busca en el cuadro y escribe la descomposicion de los nimeros que se indican.

367.200
523.760
216.372
3.621.780
2.531.690

» El nimero cuyo valor de la cifra 2 es 200.000 U.

» El niumero cuyo valor de la cifra 2 es 2.000.000 U.

9 Escribe con cifras y letras y después descompédnlio.

Un numero cuyo valor de su cifra Un ndamero cuyo valor de su cifra de
de las CM es igual a 700.000 U. las U. de millén es igual a 8.000.000 U.

9 Piensa y escribe en cada caso cuatro numeros.

* De tres cifras y su aproximacion a las decenas es 750.

* De cuatro cifras y su aproximacion a las centenas es 3.600.

» De cuatro cifras y su aproximacién a las decenas es 8.340.
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PROGRAMA DE AMPLIACION

Nombre Fecha

o Calcula.

(15 + 3) — (9 + 3) 49-18 -5+ 12

e Piensa y completa los numeros que faltan.

4 2 [ ] 6[ |4 9 5 3

x2 5 2 x3 07 x4 1[]

2 538 4 3 6 8 76 2 4
2 1 1[] 1 8[ ]2 9 53
8 4[] OO0 3812
HiEEE N HiEEE N

9 Resuelve cada problema escribiendo las dos operaciones en una sola expresion.

» Susana salié de casa con 50 €. En la papeleria se gasté 12 € y en la pasteleria, 14 €.
¢,Cuanto dinero le sobré a Susana?

12€

Solucion:

En una fruteria han descargado
12 cajas de manzanas rojas

y 16 cajas de verdes. Cada caja
pesa 25 kilos. ¢ Cuantos kilos
de manzanas han descargado?
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Unidad 3

PROGRAMA DE AMPLIACION

Nombre Fecha

o ¢ Qué caballo gan6? Haz las divisiones. Después, escribe el nombre
de los tres caballos ganadores de la carrera y completa.

Los tres caballos ganadores
de la carrera corresponden
a las tres divisiones con
los cocientes menores.

Aquiles
4120:6

1.° 2° 3.°

e Ahora, calcula en cuantas carreras participo Ligero.

Volador participé en 357 carreras
y Ligero en un tercio menos.

Ligero participd en carreras.
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Nombre

PROGRAMA DE AMPLIACION

Fecha

o Primero, haz las operaciones. Después, completa las fichas de estos animales

con el cociente de las divisiones indicadas.

®

\) B) C) D)
204028 3264|96 4640|32 1030545

®) (F) © (H)
7125|57 802468 12580|74 22825/83

A. La longitud de este lince es de centimetros.

B. El peso de este lince es de kilos.

C. La longitud de este oso panda es de centimetros.

D. El peso de este oso panda es de kilos.

E. La longitud de esta foca es de centimetros.

F. El peso de esta foca es de kilos.

G. La longitud de este delfin es de centimetros.

H. El peso de este delfin es de

kilos.

&
oo
"
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PROGRAMA DE AMPLIACION

Nombre Fecha

o Dibuja un angulo agudo menor de 70° y un angulo obtuso mayor de 130°.

9 Haz un dibujo que cumpla todas estas condiciones.

» Hay una recta que es exterior a dos circunferencias.
» Hay otra recta que es secante a una de las circunferencias y tangente a la otra.

» Hay otra recta que es secante a las dos circunferencias.

e Piensa y dibuja.

* La figura simétrica de la figura A respecto al eje negro y la figura simétrica de la figura que has ob-
tenido respecto al eje gris.

AT

~_
\ /|
A\

» ;Puedes pasar de la primera figura a la tercera haciendo una traslacion? 3, Coémo?
+ ¢ Cuantos cuadritos hay de distancia entre los dos ejes?

» ¢ Qué relacion hay entre la distancia entre los ejes y la traslacion?
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PROGRAMA DE AMPLIACION

Nombre Fecha

o Sefiala en rojo el tramo del camino que ha podido recorrer cada nifio.

2 . 4
» Juan sale de la casa y recorre mas de g del camino y menos de g

m i-! | | | | ]

4 2
+ Adela parte del arbol y recorre menos de k3 del camino y mas de 7

[ 1 1 1 1 | 1 ] %

- . 3 , /
+ Cristina sale de la casa y recorre mas de — del camino y menos de —.

Whe ..

9 Sigue las indicaciones y colorea.
2 :
Colorea E de la figura, de tal forma
que la parte sin colorear sean dos rombos.

3
Colorea E de la figura, de tal forma

que la parte sin colorear sea
un hexagono.

e Observa la figura y colorea.

en verde.

en rojo. .

Ahora, escribe la fraccion de la figura que has pintado en total.
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PROGRAMA DE AMPLIACION

Nombre Fecha

o Piensa y averigua el nombre de cada nifo.

Me llamo 1D+1U+5d+1c

19,608 » Sergio
67,792 » Jesus
33,842 » Lucia

36,40 » Miguel
11,51 » Ana
Yo soy 34,04 + 2,36 Yo me llamo 34,89 - 1,048
!f'l!;
Mi nombre es 24,498 — 4,89 Yo soy 68 — 0,008

&

e Calcula 'y compara.

Ten cuidado
al operar.

. 915 + 3,764 @ 87+4699 +75+978 @ 41,9 - 34,26
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PROGRAMA DE AMPLIACION

Nombre Fecha

o Observa el precio de alquiler de cada objeto y resuelve.

SE ALQUILA
. raqueta » 2 € la hora. m
* patinete » 11 € la hora.

* bicicleta » 18 € la hora. S————

* esquis P 25 € la hora. S——r—
He alquilado un patinete He alquilado unos esquis
durante 180 minutos. durante 120 minutos.
¢Cudnto he tenido que pagar? ¢Cudnto he tenido que pagar?

/Olga ha alquilado una bicicleta por ) Miguel ha alquilado una raqueta
4 horas y yo he alquilado una raqueta por 5 horas y yo he alquilado
por 120 minutos y una bicicleta por unos esquis por 180 minutos.

60 minutos. ¢Cudnto hemos pagado ¢Cudnto hemos pagado en total?

Len total? )
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PROGRAMA DE AMPLIACION

Nombre Fecha

0 Primero, haz las operaciones. Después, completa la tabla.

7328
+3896

4162 7814 8399
x 572 -4703 -5610

23632 |56 64038|78

@ Resultados

Cuadrilatero 9 Piensa y calcula.
Pentagono « El perimetro de un pentagono con tres lados
de 2 cm y otros dos de 7 cm.
Hexagono
Hepta . .
eptagono * El lado de un cuadrado que tiene el mismo
Octégono perimetro que el pentagono anterior.
Eneagono
Decagono
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Unidad 10

PROGRAMA DE AMPLIACION

Nombre Fecha

o Escribe debajo de cada atleta su nombre.

Luis, que lleva calcetines, recorrido 1 km y 50 dam.

* Marcos, que tiene a Cris a su derecha, recorrié 10 hmy 700 m.
* Ana, que esta entre Marcos y Pepe, recorrié 20.000 dm.

* Cris recorrié la mitad de metros que Ana.

» Pepe, que no usa gafas, recorrid un tercio de la distancia de Luis.

Ahora, escribe el nombre de cada atleta y los metros que ha recorrido.

. > m
. > m
. > m
. > m
. > m

e Agudiza el ingenio y averigua.

ol Un caracol tiene que subir una cuesta de 11 metros.
= Cada dia, el caracol sube 5 metros, pero por la noche,
se resbala y baja 2 metros. ¢ Cuantos dias tarda
en subir la cuesta?

Solucion:
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Unidad 11

PROGRAMA DE AMPLIACION

Nombre Fecha

o Expresa en centilitros la cantidad de liquido que hay en cada recipiente.

SN —

2¢y4d 9dly8cl 40y 7cl 128y 45dl

e jarra P

botella »

* bidon »

» garrafa »

Ahora, contesta.

+ ¢ Cuantos centilitros contiene la jarra menos que la garrafa?

+ ¢ Cuantos centilitros contiene el biddn mas que la botella?

9 ¢ Quién pesa mas? Observa los dibujos y ordena a las personas en funcién de su peso,
comenzando por la que mas pesa.

Recuerda que las personas que tocan el suelo con los pies pesan mas.

320 MATERIAL FOTOCOPIABLE © 2019 SANTILLANA EDUCACION, S. L.



Unidad 12

PROGRAMA DE AMPLIACION

Nombre Fecha

o Rodea las bases y escribe el nombre del cuerpo geométrico que se puede
construir con cada desarrollo.

O

O

e Averigua en qué cuerpo esta pensando cada persona y completa.

Es un cuerpo Tiene dos bases Tiene tres caras
redondo sin bases en forma de laterales y cuatro
ni vértices. pentdgono. vértices.

Pepe Marta

* Pepe esta pensando en 9

» Marta esta pensando en

* Miguel esta pensando en
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Soluciones

Soluciones Plan de mejora

Pagina 266
1. 1 CM =100.000 U; 3 CM = 300.000 U;

6 CM = 600.000 U; 8 CM = 800.000 U

2 U. de millén = 2.000.000 U;

4 U. de millén = 4.000.000 U;

7 U. de millén = 7.000.000 U;

9 U. de millén = 9.000.000 U;
6CM+4DM+5UM+8C+7D+3U=
= 600.000 + 40.000 + 5.000 + 800+ 70 + 3
8CM+9DM+3UM+1C+6U=
= 800.000 + 90.000 + 3.000 + 100 + 6
3 U.demilén+6 CM +5DM + 3 UM +

+1C+ 4 D=3.000.000 + 600.000 +
+50.000 + 3.000 + 100 + 40

7U.demillén +2CM + 4 DM + 6 UM +
+5C+2U=7.000.000 +200.000 +
+40.000 + 6.000 + 500 + 2

3. R. M. +4.921.000; 7.933.333; 926.784
+ 8.001.100; 8.999.999; 8.232.323

N
L]

Pagina 267
1. * Ochocientos veintisiete mil setecientos cinco

* Novecientos cinco mil doscientos treinta y
ocho

* Cinco millones treinta y siete mil quinientos
cuarenta

» Siete millones seiscientos ocho mil dos

2. - 525.680
* 914.723
* 4.270.250
» 7.067.089
3. * 715.265; setecientos quince mil doscientos
sesenta y cinco

+ 853.708; ochocientos cincuenta y tres mil
setecientos ocho

* 5.930.712; cinco millones novecientos treinta
mil setecientos doce

* 6.578.210; seis millones quinientos setenta y
ocho mil doscientos diez
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Pagina 268
1. 2.890.000 < 2.990.000 < 3.900.000
9.200.000 > 8.200.002 > 8.200.000

2. Respuesta modelo (R. M.)
1.000.001, 1.000.004, 1.000.005, 1.000.015

3. * Pozohondo y Barrancal
* Montellano y Pozohondo

Pagina 269
1. Alas decenas: 30, 70, 30, 90.
A las centenas: 200, 300, 700, 900.
Alos millares: 4.000, 6.000, 8.000, 9.000.

2. Rojo: 468, 538, 542, 493, 475, 527.
Azul: 538, 542.
En ambos colores 538 y 542.
R. M. Estan comprendidos entre 535 y 545.

3. R. M. - 388, 390, 444, 429, 418
+ 5.768, 5.942, 6.003, 6.256, 6.307

Pagina 270

1. 63 -28=35 » 28 +35=63
803 — 156 = 647 » 156 + 647 = 803
214-136=78 » 136 +78 =214
412 — 156 = 256 » 156 + 256 = 412

2. 14 + 37 = 51. El minuendo es 51.
251 + 192 = 443. El minuendo es 443.

Pagina 271

1. 13+5=5+13 »18=18
17+6=6+17 »23 =23
4+19=19+4»23=23

2. (3+7)+6=3+(7+6)»16=16
(4+8)+9=4+(8+9)»21=21
(6+8)+5=6+(8+5)»19=19
(7+9)+2=7+(©9+2)»18=18

3. RM.
(14 +10) + 12 = 36
14 + (10 + 12) = 36



Pagina 272
1.6+3-2-4=9-2-4=7-4=3
8-6+5-3=2+5-3=7-3=4
9-2-4+8=7-4+8=3+8=11
2 6-4)+3-5=2+3-5=5-5=0
9-(3-2)+4=9-1+4=8+4=12
8-(3+4)+5=8-7+5=1+5=6
3.8+5-4-7=2
(7-5)+8-2=8

Pagina 273

1. 49+ 31 »50 + 30 =80
64 — 17 »60 - 20 =40
468 + 712 » 500 + 700 = 1.200
673 — 528 »700 — 500 = 200

2. 89+34»90+30=120
672 — 338 » 700 — 300 =400
3.278 + 6.960 »3.000 + 7.000 = 10.000

3. 400 + 400 =800

Entre los dos dias ha recorrido
aproximadamente 800 kildmetros.

Pagina 274

1. 23 x54=1.242
45 x 36 = 1.620
136 x 53 =7.208
382 x 63 = 24.066

2. 189 x 12 =2.268
Han traido 2.268 rotuladores.

Pagina 275

1. 273 x 351 = 95.823
865 x 150 = 129.750
564 x 307 = 173.148
469 x 824 = 386.456
754 x 230 = 173.420
683 x 406 = 277.298

Pagina 276

1. 19x4=4x%x19
Propiedad conmutativa
(12x2)x5=12x% (2 x 5)
Propiedad asociativa

2. 9%x4=36
4 x9 =236

9x8=72
8x9=72

3. (2x4)x5=2x (4 x5)» 40 = 40
2% (5%x6)=(2x5)x6 P 60 =60
(3x2)x9=3x(2x9) P 54 =54
8x(5x3)=(8x5)x3 P 120 =120

Pagina 277

1. 3x(2+5)=3x2+3x5=6+15=21
2x(4+6)=2%x4+2x6=8+12=20
(3+4)x5=3x5+4x5=15+20=35
5+2)x6=5x6+2%x6=30+12=42

2.2%x(5-3)=2x5-2x3=10-6=4
3x(6-2)=3x6-3x2=18-6=12
(7-3)x4=7x4-3%x4=28-12=16
(8-4)x5=8%x5-4x5=40-20=20

3.4x(9+2)=4%x9+4x2=36+8=44
En total hay 44 flores.

Pagina 278

1. Alas decenas:
53 x4 p»50 %4 =200
131 x7p»130%x 7 =910
Alas centenas:
462 x 5 » 500 x 5 =2.500
243 x 3 » 200 x 3 =600

2. Alas decenas:
74 x4 » 70 x 4 =280
Alas centenas:
486 x 5 » 500 x 5 =2.500
A los millares:
7.350 x 8 » 7.000 x 8 = 56.000

3. 1.000 x 6 = 6.000
Virginia gana aproximadamente 6.000 €
en seis meses.

Pagina 279
1. 125+ 95 =220
220-195=25
Le han sobrado 25 barras.
18+9+3=30
40-30=10
Le devuelven 10 €.
40 x 25 =1.000
1.400 — 1.000 = 400
Le quedan 400 kg de manzanas.
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Pagina 280

1.

45 : 3 » cociente: 15.

Exacta.

68 : 7 » cociente: 9; resto: 5.
Entera.

89 : 4 » cociente: 22; resto: 1.
Entera.

873 : 4 » cociente: 218; resto: 1.
Entera.

468 : 6 » cociente: 78.

Exacta.

784 : 2 » cociente: 392.

Exacta.

4.176 : 8 » cociente: 522.

Exacta.

2.911 : 9 » cociente: 323; resto: 4.
Entera.

3.257 : 5 » cociente: 651; resto: 2.
Entera.

.96:6=16

Cada piruleta le costé 16 céntimos.
284 : 8 » cociente: 35; resto: 4.
Puede hacer 35 collares y le sobran
4 bolitas.

Pagina 281

1.

324

78 : 3 » cociente: 26.
3x26=78

69 : 2 » cociente: 34; resto: 1.
2x34+1=69

86 : 4 » cociente: 21; resto: 2.
4x21+2=86

93 : 6 » cociente: 15; resto: 3.
6x15+3=93

77 : 7 » cociente: 11.
7Tx11=77

274 : 8 » cociente: 34; resto: 2.
8x34+2=274

644 : 5 » cociente: 128; resto: 4.
5x128 +4 =644

317 : 3 » cociente: 105; resto: 2.
3x105+2=317

369 : 9 » cociente: 41.

9 x 41 =369

. 4 x 149 = 596

7 x 121 +2 = 849
3x 214 +2 =644

Pagina 282

1. 618 :3 » cociente: 206.
807 : 2 » cociente: 403; resto: 1.
537 : 5 » cociente: 107; resto: 2.
364 : 6 » cociente: 60; resto: 4.
1.836 : 9 » cociente: 204.
4.024 : 8 » cociente: 503.

Pagina 283

1. 86 : 21 » cociente: 4; resto: 2.
95:23 » cociente: 4; resto: 3.
326 : 14 » cociente: 23; resto: 4.
541 :25 » cociente: 21; resto: 16.
9.054 : 28 » cociente: 323; resto: 10.
4.287 : 35 » cociente: 122; resto: 17.

Pagina 284

1. 138 :43 » cociente: 3; resto: 9.
345 : 53 » cociente: 6; resto: 27.
271 :92 » cociente: 2; resto: 87.
157 : 34 » cociente: 4; resto: 21.
2.176 : 64 » cociente: 34.
6.345 : 71 » cociente: 89; resto: 26.

Pagina 285
1.12:4=36:12=3
8:2=40:10=4
20:4=40:8=5

32:8=8:2
18:6=6:2
45:15=9:3

2. 140:20=14 7
600:300=6": 2
800:40=80:4=20
5600:700=56:7=8
9.000:300=90:3=30
4.500:90=450:9=50

3. 1M12:28=4
A cada uno le corresponden 4 sandwiches.
x2p»112:28=224:56=4
A cada uno le corresponden 4 sandwiches.

4
3
3
2
3

Pagina 286

1. 90° 120° 40°
60° 100° 130°

2. 50° 80° 110°
30° 90° 140°



Pagina 287
1. Mide: 90°
Angulo: recto.
Mide: 45°
Angulo: agudo.
Mide: 120°
Angulo: obtuso.
2. Compruebe que se colorean los angulos
correctamente.

3. Compruebe que se trazan bien

los angulos.

* Recto * Obtuso » Agudo
Pagina 288

a2 2 5
3 4 8

2. Compruebe que se colorean las figuras
correctamente.

* Dos quintos. » Tres octavos.

7:

*3

» El niumero de calcetines que hay
de color gris.

7

* El numero total de calcetines
que hay.

tres séptimos.

Pagina 289
1. 24:4=6
6x3=18
18:6=3
3x4=12
36:9=4
4%x2=8
40:8=5
5x7=35
2.80:5=16
16 x 2 =32
Tiene 32 cromos de plantas.
28:4=7
7x3=21
Practican natacion 21 alumnos.

72:8=9
9x5=45

Hay 45 rosas.
72-45=27

Hay 27 azucenas.
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8

100
27

100

1. — 0,08 — 8 centésimas

— 0,27 — 27 centésimas

1 ..
W—OJ — 1 décima
i 0,4 — 4 décimas
10 77 '

2. 5 décimas 0,5.

.0
1 101
7 décimas; 7 :0.7.
10

34 centésimas; W; 0,34.

L 72
72 centésimas; 100 0,72.

4
3. 4décimas=—--—=04

10 ~
3 décimas = 10 0,3
54 centésimas = 15040 =0,54
38 centésimas =38 = 0,38

100
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1. 2,1 » Parte entera: 2. Parte decimal: 1.
6,89 » Parte entera: 6. Parte decimal: 89.
32,03 » Parte entera: 32. Parte decimal: 03.
16,5 » Parte entera: 16. Parte decimal: 5.

2.54=5U+4d

Se lee » Cinco coma cuatro o

cinco unidades y cuatro décimas.
56,87=5D+6U+8d+7c

Se lee » Cincuenta y seis coma ochenta y
siete, o cincuenta y seis unidades

y ochenta y siete centésimas.
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3. 63,72 701,08

6,58 6,89
9,04 0,32
4. 18,62
5,03
27,30
Pagina 292
1. 14,98 755,5
20,53 41,8
80,14 88,64
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1. 21,85 18,9
41,39 33,8
50,72 86,48
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1. Compruebe que se dibujan las manecillas
correctamente.

2. Las 2 y cuarenta o las 3 menos veinte.
Las 8 y cincuenta y cinco o las 9 menos
cinco.

3. * La pelicula acaba a las 7 de la tarde.
 La fruteria cierra a las 9 de la noche.
» El tren sale a las 11 de la noche.

4. Alas 17:30.
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1. 1 trimestre =1 x 3 = 3 meses
4 trimestres =4 x 3 = 12 meses
1 semestre = 1 x 6 = 6 meses
7 semestres =7 x 6 = 42 meses
1 década=1 x 10 = 10 afos
8 décadas = 8 x 10 = 80 afios
1 siglo =1 x 100 = 100 afios
9 siglos = 9 x 100 = 900 afios

2. « La cuota trimestral del gimnasio
Hércules sera:
38x3=114€
» La cuota anual del gimnasio
Musculos sera:
98 x4 =392 €
» La cuota semestral del gimnasio
Hércules sera:
38 x6=228€
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3. 22 de abiril.
27 de julio.
28 de octubre.
6 de febrero.
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1. 283 céntimos = 2 € y 83 céntimos = 2,83 €
532 céntimos = 5 € y 32 céntimos = 5,32 €
764 céntimos =7 € y 64 céntimos = 7,64 €
108 céntimos = 1 €y 8 céntimos = 1,08 €

2. 131 €y 55 céntimos = 131,55 €
562 € y 21 céntimos = 562,21 €

3. 1,50 € = 150 céntimos
12 € = 1.200 céntimos
1.200 + 150 + 85 = 1.435 céntimos
15 € = 1.500 céntimos
1.500 — 1.435 = 65 céntimos
Le quedan 65 céntimos.
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1. Compruebe que se colorean correctamente
los triangulos segun sus lados.
Compruebe que se rodean correctamente
los triangulos segun sus angulos.

2. Equilatero Isésceles Escaleno
1 X
2 X
3 X
4 X
Rectangulo | Acutangulo | Obtusangulo
1 X
2 X
3 X
4 X
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1. Paralelas
Secantes
Paralelas

2. Trapecio — solo dos lados paralelos.
Trapezoide — ningun lado paralelo.
Paralelogramo — lados paralelos dos a dos.

3. Trapecio
Trapezoide
Paralelogramo
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1. Rectangulo
Cuadrado
Rombo
Romboide
2.
Tiene los 4 Tlen.e los
lados iguales lados iguales
2a?2
Tiene los 4 ,
, cuadrado rectangulo
angulos rectos
Tiene los
angulos iguales rombo romboide
2a2

3. Compruebe que se dibujan las figuras
correctamente.

Rombo
Romboide
Pagina 300
1.
Televisor Camion
dm Tm=10dm 4 m=40dm
cm 1Tm=100cm 4 m=400cm
mm | 1Tm=1.000mm | 4 m=4.000 mm
Arbol Frigorifico
dm 5m=50dm 2m=20dm
cm 5m =500cm 2m=200cm
mm | 5m=5.000mm | 2m=2.000 mm
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1. 2km =2 x1.000 = 2.000 m
5km =5 x1.000 =5.000 m
12 km =12 x 1.000 = 12.000 m

8 hm =8 x 100 = 800 m

45 hm =45 x 100 = 4.500 m
90 hm =90 x 100 = 9.000 m

6dam=6x10=60m

60 dam =60 x 10 = 600 m
99 dam =99 x 10 = 990 m

. Del museo al zoo:
2kmy 120 m=2.000 + 120 =2.120 m
Del zoo al parque:
8 damy 250 m =80 + 250 = 330 m
Del museo al parque:
3hmy170m =300+ 170=470m
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1. 2£=2x10=20dl
158=15%x10=150dl
921=92 x 10 =920 dI
8t=8x100 =800 cl
451=45 %100 =4.500 cl
90£=90 x 100 = 9.000 cl
2. 31 y3di=30+3=33dl
8t y6d=80+6=86dl
148 y7d=140+7 =147 dl
251 y12di=250+12=262dl
5t y8cl=500+8 =508 cl
9dly7cl=90+7=97cl
16¢£,4dly9cl=1600+40+9=1.649cl
238 11dly8cl=2300+110+8=2.418cl
3. 50 dl =500 cl
25dl = 250 cl
500 — 250 = 250 cl
Alfredo tomé 250 cl de zumo mas
que su hermana.
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1. 12kg =12 % 1.000 = 12.000 g
21 kg =21 x1.000 = 21.000 g
14.000 g = 14.000 : 1.000 = 14 kg
52.000 g =52.000 : 1.000 = 52 kg
2. 2kgy39g=2.000+3=2.003g
9kgy8159g=9.000+815=9.815g
21kgy 730g=21.000+730=21.730g
7.005g=7kgy5g
9.300g=9kgy300g
12125g=12kgy 125¢g
3. Medio kilo = 500 g
Un cuarto de kilo = 250 g
Tres cuartos de kilo = 750 g
4 kilos y medio = 4.500 g
8 kilos y cuarto = 8.250 g
6 kilos y tres cuartos = 6.750 g
4. - 6 x500 = 3.000
3.000:1.000 =3
Alicia compro 3 kg de esparragos.
* 12 x 250 = 3.000
Los 12 paquetes pesan 3.000 g = 3 kg.
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1. 81,10 kg; 150 g

2. 6t=06 x1.000 =6.000 kg
13t=13 x 1.000 = 13.000 kg
20t=20 x 1.000 = 20.000 kg
15.000 kg = 15.000 : 1.000 = 15t
32.000 kg =32.000:1.000=321t
48.000 kg =48.000:1.000 =48t
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3. 2ty 150 kg = 2.000 + 150 = 2.150 kg

4ty 50 kg =4.000 + 50 =4.050 kg
30ty 12 kg =30.000 + 12 = 30.012 kg
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1. Compruebe que se completan los nombres

correctamente.

Numero de caras laterales: 5.
Numero de vértices: 10.
Numero de aristas: 15.

Nuamero de bases: 2.

Poligonos de las bases:

las bases son pentagonos.
Nombre del prisma: este prisma
es un prisma pentagonal.

2. Prisma triangular

Prisma cuadrangular
Prisma pentagonal
Prisma hexagonal
Prisma octogonal

Numero de aristas 12 16
Piramide Piramide
Nombre
hexagonal octogonal
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1. Cilindro.

Partes: base, superficie lateral curva, base.
Numero de bases: 2.

Nuamero de vértices: 0.

Nombre: cilindro.

Cono.

Partes: vértice, superficie lateral curva, base.
Numero de bases: 1.

Numero de vértices: 1.

Nombre: cono.

Esfera.

Partes: superficie lateral curva, radio.
Numero de bases: 0.

Nuamero de vértices: 0.

Nombre: esfera.
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1. Compruebe que se completan los nombres

correctamente.

Una piramide tiene 1 base.
Un prisma tiene 2 bases.

2. Piramide Piramide
triangular | pentagonal
Numero de bases 1 1
Forma de la base Triangulo Pentagono
Numero de caras
3 5
laterales
Forma de las caras ., .,
Triangulo Triangulo
laterales
Numero de vértices 4 6
Numero de aristas 6 10
Piramide Piramide
Nombre .
triangular | pentagonal
Piramide Piramide
hexagonal octogonal
Numero de bases 1 1
Forma de la base Hexagono Octégono
Numero de caras
6 8
laterales
Forma de las caras ., .,
Triangulo Triangulo
laterales
Numero de vértices 7 9
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2. Rojo: cilindro.
Azul: esfera.
Verde: cono.

Soluciones Programa

de ampliacién

Ficha Unidad 1

1.+ 216.372=2CM+1DM+6 UM+3C +

+7D+2U

» 2.531.690 =2 U. de millbn + 5CM + 3 DM +

+1TUM+6C+9D

2. R. M. *4.712.800; cuatro millones setecientos

doce mil ochocientos

* 8.004.050; ocho millones cuatro mil
cincuenta

3. R. M. « 746, 749, 752, 754

+ 3.584, 3.591, 3.622, 3.641
+ 8.339, 8.337, 8.341, 8.344

Ficha Unidad 2

1. (15+3)—(9+3)=6
49-18-5+12=38

2. 423 624 953
x256 x307 x418
2538 4368 7624
2115 1872 953
846 191568 3812
108288 398354



3.50-(12+14)=50-26=24
Le sobraron 24 €.
25 x (12 +16) =700
Han descargado 700 kg de manzanas.

Ficha Unidad 3

1. Volador: 2.538 : 5 » cociente: 507; resto: 3.
Imperial: 2.947 : 7 » cociente: 421.
Ligero: 6.327 : 9 » cociente: 703.
Tor: 6.079: 8 » cociente: 759; resto: 7.
Pegaso: 4.436 : 4 » cociente: 1.109.
Aquiles: 4.120 : 6 » cociente: 686; resto: 4.
1.° Imperial  2.° Volador  3.° Aquiles

2. 357 :3=119; 357 — 119 =238
Ligero participd en 238 carreras.

Ficha Unidad 4

1. A: 2.940: 28 » cociente: 105.
B: 3.264 : 96 » cociente: 34.
C:4.640:32 » cociente: 145.
D: 10.305 : 45 » cociente: 229.
E: 7.125:57 » cociente: 125.
F:8.024 : 68 » cociente: 118.
G:12.580 : 74 » cociente: 170.
H: 22.825 : 83 » cociente: 275.
A: 105. E: 125.

B: 34. F: 118.
C: 145. G: 170.
D: 229. H: 275.

Ficha Unidad 5

1. R. L
2. R L
3.

~ e~ —

—

~_
/|

» Se pasa haciendo una traslacion de
32 cuadritos a la derecha.

Entre los dos ejes hay 16 cuadritos de
distancia.

La traslacion recorre el doble de
cuadritos que cuadritos hay entre
los dos ejes.

Ficha Unidad 6

1. Compruebe que se colorean los caminos
correctamente (3/5, 3/7 y 4/8, 5/8 o0 6/8).

2. Compruebe que se colorean las figuras
correctamente.

3. Compruebe que se colorea la figura
correctamente. He pintado 8/10.

Ficha Unidad 7

1.1D+1U+3d+1c » Ana
34,04 + 2,36 = 36,40 » Miguel
34,89 — 1,048 = 33,842 » Lucia
24,498 — 4,89 = 19,608 » Sergio
68 — 0,008 = 67,792 » Jesus

2. 12914 < 13,399 17,28 > 7,64

Ficha Unidad 8

1. * 180 minutos: 3 horas; 11 x 3 =33 €.

El alquiler del patinete es 33 €.

* 120 minutos: 2 horas; 25 x 2 =50 €.
El alquiler de los esquis es 50 €.

* 4x18=72;2x2=4¢€
72+4+18=94 €
Han pagado en total 94 €.

+2x5=10€;25x3=75;75+10=85€
Han pagado en total 85 €.

Ficha Unidad 9

1. Cuadrilatero: 11.224
Pentagono: 2.789
Hexagono: 2.380.664
Heptagono: 422.

2, +2%x3+2%x7=20
Su perimetro es 20 cm.
«+20:4=5
Su lado mide 5 cm.

Octégono: 2.089.535
Eneagono: 821
Decagono: 3.111

Ficha Unidad 10

1. Luis; Cris; Marcos; Ana; Pepe.
Luis: 1.500 m. Cris: 1.000 m.
Ana: 2.000 m. Pepe: 500 m.
Marcos: 1.700 m.

2. El caracol tarda en subir 3 dias.

El 1.°" dia sube 5 por la mafiana
y baja 2 por la noche; total = 3 m.
El 2.° dia sube 5 por la mafiana
y baja 2 por la noche; total = 6 m.
El 3.¢ dia sube 5 por la manana
y consigue llegar; total = 11 m.
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Ficha Unidad 11 Ficha Unidad 12

1. Jarra: 200 + 40 = 240 cl. 1. Prisma triangular. Piramide triangular.
Botella: 90 + 8 = 98 cl. Cilindro. Cono.
Bidon: 400 + 7 = 407 cl. .
Garrafa: 1.200 + 450 = 1.650 cl. 2. Pepe esta pensando en una esfera y
.« 1.650 — 240 = 1.210 ¢l Miguel en una piramide triangular.

La jarra contiene 1.210 ¢l menos. Marta esta pensando en un prisma

- 407 — 98 = 309 cl pentagonal.
El bidon contiene 309 cl mas.

2.1>2>5>4>3
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Otros recursos
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