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jHola amiga, hola amigo/
Continda con nosotros
en la fantastica
farea de aprender.

jSigamos jugando
con las letras/

jAprendamos a leer
muchos fextos mas/

jSigue acompanandonos
en esta increible aventura/



Usa esta tabla cada vez que te enfrentes a una pregunta de comprensién de lectura. Asi sabras qué

estrategia estas utilizando.

Las habilidades son
distintas capacidades que
podemos desarrollar.

Obtener informacién Buscar informacion

Las estrategias te ayudan
a desarrollar una habilidad.

Es encontrar la informacion que
necesitas de manera clara o textual.

Es identificar lo méas importante de la
historia.

Es seleccionar el nombre para el texto
que mejor se relaciona con este.

Es expresar lo que crees que ocurrira
en la historia.

Es reconocer por qué ocurren los
hechos y qué pasa después que
ocurren.

Es enumerar la secuencia de hechos
de una historia.

Es reconocer como se sienten los
personajes de una historia frente a
algun hecho.

Es reconocer para qué usan las
personas un tipo de texto.

Es expresar tu punto de vista a partir
de lo leido, o decir qué opinas del texto.

Es relacionar lo que se dice en el texto
con lo que has vivido.
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Presentacion

Hola, amigas y amigos:

Somos Punto y Coma y queremos darles la bienvenida
a nuestra casa: la Casa del Saber. Es una casa muy especial, ;quieres

saber por qué?

e Es una casa llena de magia, donde todos tenemos cabida.
Aqui encontraras contenidos, textos, imagenes y actividades
escritas de una manera sencilla y amigable, para que
descubras que aprender es entretenido.

e Es un espacio donde todos aprendemos a compartir y
a convivir, a través de actividades que te invitan a reflexionar

sobre los valores y a relacionarnos mejor con los demas.

e Es una casa abierta al mundo, donde podras
aprender mas y de manera interactiva gracias

a la tecnologia.

* Es una casa llena de aventuras y desafios
donde podras leer para divertirte y desarrollar diferentes
habilidades para comunicarte mejor.

Nosotros avanzaremos con ustedes en todo momento,

solo necesitan curiosidad y ganas de aprender.



;COomo se organiza tu texto?

El texto Lenguaje y Cominicacién 1° basico Casa del Saber se organiza en 8 unidades y en cada
unidad encontraras:

® Paginas de inicio de unidad

Historias de siempre

&

&

2. Busca tu pegatina 11 de la pdgina 315
sgen sobre su siaba

inical
or o ca
o bra o
Il daa e
dar v e
[ i ©

Lee
Aprende
Practica

Ponte a prueba

Educando en valores

* Objetivos de aprendizaje

e FEvaluacién inicial

® Maddulos organizados por objetivos de aprendizaje

El nifo de la montaria,

lefos, muy lejos del mar,

hizo barcos de papel

v el agua los puso a andar.
Manue Rugokes

Juega con las palabras

Leer y escribir la b

B b
B I

3. Escribe los nombres de as imdgenes.

ba bo bi be bu
Jo, ko bic e b

barco

i

e Numero y titulo de la unidad

Nosotros te
acompanaremos
en las distintas
paginas.

)
60

/4
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1. Sigue el camino con una lnea y escribe en una oracion lo que busca cada nifo.

1. Pinta solo s ltras b que encuentres. «

4. Usa el codigo y descubre lo ue dice &F. Escribeo

(m]AToT@ %[+ er[w][%]x ]
(elofeltfofaf i ]u]rfafn]n]e]

*+ VARO+K +O% )
ok AVHIX ¥ HOOX Fabol

N

g

ciuto odho il

discurs @

Expén frente al curso o

Piensa en tu animal favorito y busca informacion sobre él. Completa la ficha,

Ahora que ya tienes la informacion, apréndela para luego contérsela a tus compaferas .
companieros. Para esto, busca otografias, recortes o haz un dibujo

osciuntin cincunta. y achs:

Presentarse y saludar.
Hablar fuerte y claro para que tods < 5
Usar gestos para expresarse m

Volver a explicar las ideas que 1o 18

Expon sobre el animal que elegiste 1 <

Marca con un v/ en §i 0 No, segdin ¢

Me presenté y saludé.
Hable uerte y clar.

Usé gestos para expresarme mefo-

Practca tu exposicion. Para esto,te- st

Recordary presentar toda a infor 7 scigf|

Escribe una carta o

1. Lee a carta y fate en sus partes.

— S R

\ Curvics, ¥ do octulr 4y 2013 “
| Qunids ratém; ———————— |
| &memwﬁum\
| salvosrmu do o trampa, O primcipis. |

| WWWMMM(M —

| arpudanms, qune me di cuuntor dv o no-

2. 4Pare qué esritio el leon una carta ol rtén? Comenta.

QMWM
D

3. Completa la ficha.

A quién le escribirés?

£Qué le contards?

4. Escribe I carta en tu cuaderno teniendo en cuenta todas sus partes. Recuerda usar
lelra clera

5. Revisa tu carta y marca con un o/ en $f 0 No, segin corresponda.

* gEsciibi lo que queria contar?

Reescribe y comparte

6. Corrige tu carta y escribela en el recortable 8 de la pagina 307, Luego, disena un sobre
para envarla a la persona a la que va dirgida.

L.
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Organizacion del texto

® Paginas de evaluacion

Como vas?

1. Subraya el nombre de cada imagen.

2. ;Qué hay? Marca con un /.

@ i
h

zapatilas

lave rovia

valle lwia  %ST zanshorias

maleta castilo galleta -
botella casino servileta

[ ] unavacay un pavo real.

s () una gaviotay un

[ unvesoy un ventiacor

e [ uneteroy un avien

s [ nave  unas viktas,
;7 Sr—

3. Escribe una pregunta para cada respuesta
corresponda,

* Pregurta
« respuest: T 1

* Pregunta,

-

4. Escribe 10 que exclama cada personaje. Reeu|

Evaluacion integradora tipo SIMCe e smesssaiseen

‘Completa tus datos.

Minombre es:

Miedad es Fecha

Lee la fabula y responde las preguntas 12 4.

El sapo dentudo

coresponda. .
recira una denladura perfcta
) E150pose
— transiorm en un sonviee  alege animal que ademés e pocer comer e toco
tambsén comenzd  hablr
sty fez, prefer il veces ko cuices que seg comiendo sucias moscas
Viendo e | g sus comidas,
—Cuida s ienis, sapo. Lévaos o s que se enfermen i fengan cares. Y, sobre
- todo, come verdurasy o tntos dules.
L Pero el sapo no hacia caso: pensaba que su dentadura era demasiado resistente.
) como para tener que @
;Como te fue?
;Como te fue! -

Pinta tantos == como @ obtuviste.

o _

Foninn

va era tarde y cuando el o de sus dientes cays, perdié tambén el don de habar

i ain pudiera hablar, q atener
dentes los cuidari todos los s, porque no habia nada mas asqueroso que volver &
comer bichos... pua!

Peceo Pabo Sacritin,esparl
(ncaptacer)

® An

Competencias para la

vida

Estrategias para
preparar el Simce®

Rincén de las palabras

En la biblioteca

Prepara la prueba

(Sintesis y repaso para que

pegues en tu cuaderno)

exos del libro

@ Aosciuntion mossnia.y scho-
-

® Paginas especiales

e ;Qué sabes?
Evaluacién inicial

e ;Cémo vas?
Evaluacidn intermedia

e ;Qué aprendiste?
Evaluacién final

e Evaluacién integradora
tipo Simce®

Competencias para la vida

Leer me ayuda a conocer mi culfura

* Lee a leyenda

Mato Ko Iro

Se cuenta que en Rapa Nui habita uno de os.
ms grandes ladrones, lamado Mato Ko Iro,
un hombre de gran altura que posee fuerzas
extraordinarias y un gran sentido del humor.
Mato Kolro roba para castigar el egofsmo
de las personas de la isla y ensefiares a ser
mas solidaras.
En una ocasion, una anciana se nego
a cooperar con algunas gallnas para a flesta
del puebio, por o que Mato Ko Iro se presents ante ela itz
Atua Hiva y le pigio que regalera todas sus aves
La anciana queds tan impresionada con a visita, que sr6gg
gallinas. Se dice que Mato Ko Iro vt el btin en dos et
el organizador de la fiesta y a ofra aun es un misterio

A, Ia fama del gran ladron que castiga la avarcia au netla

Obtener informacién

sa est tabla cad vez que t enfrentes a una pregunta e dsabris qué
estrategia estés utlizando,
R 3y [——
asoncopiiieone 4 I = decarmota ana sl
podenos desarrolar. F i, A

3

Es encontar a nformacin que

Lo i necesias de manera clar 0 textua

nistora

Eegiun . Es selecionar e pombre para o fexto

que meor s rlaions con st

enla st

echosy qué pasa despuss aue

deuna histora.

personafs. pessonaje de una istoia fente
algin hecho
Descubrt para Quésive un texo. Es reconoces para e usan s
persanas un o e fext.
Opinar acerca de o edo. Es expresar tu purto de viia  part
deloleido, o dect qué opinas del exo

experiencias o o gue has o

Rapa Nl
-— —
« Por qué Mo Ko o robaa s persoas d a sa?
@ ovinion untey i .
o
¥ S

Enchile

windsurf

existen muchas.

ugar, que se cuentan de manera oral e una generacién a ora. leyend:

xil6fono yegua
' [
X y
[ J
v ¥

\ koala

5 0 @m
gui glie [=F.

Los verbos son palabras que

. indican acciones. Por ejemplo:

" core comer,camina,

pingtino cigliefia

Antologia Tomo Il

Quién va 3 plentar el trigo?
—Yo no —dio el pato.
—Yo 1o —dio el gato.

Yo no —dio el perro.

cloc.

granos crecieron,

hagan harina?

—Yo no —dio el pato.

—Yo no —dico el gato.
Yo no —dio el perro

colorada, Y lews e rigo al mofino,

&

&

SANTILLANA

La gallina colorada

Un dia la galina colorada picoteaba la tera cuando
encontr unos granos de trigo. Liam6 a sus compafieros, el
pato, el gatoy el perro,  les pregunt

—Muy bien —difo a galina colorada—, entonces lo hago yo

Sembro las semillas de trigo y después de un tiempo os

La gallina coré el rigo y vl 3 preguntar
—iQuin va a levar el trigo al molina para que 1o mugtan y o

—Muy bien, entonces lo hago yo clo clo —dio la galina

1 @) ioririornomtuyi
A

L.

Desplegable de habilidades

;Cuanto has avanzado?

(Registro de tu avance)

Desarrollo de la autonomia
(Agenda)

Antologia
Recortables
Pegatinas

Cartones



;Cuanto hasavanzado?

La Casa del Saber se construye dia a dia.
al final del texto y
egistrar tu avance.

Cuido mi
entorno

_____

Leo y aprendo




Lenguaje y Comunicacién 1° basico - Tomo I

Historias de
siempre

Me informo



Indice

=
5

Cuido mi
entorno

pags. 166 - 197

6

Leo y aprendo

pags. 198 - 229

Me informo

Historias de
siempre

pags. 264 - 290

Mddulo 1

Juega a leer

Instructivo: Como
plantar un drbol,
Version editorial

Educando en valores:
ecologia

pag. 168

Fabula: El erizo y
el conejo, Version
editorial

Educando en valores:
diversidad

pag. 200

Informativo: Perros
que ayudan a leer,
Corporacion junto a ti

Educando en valores:
respeto, ecologia

Cuento: El flautista
de Hamelin, Pepe
Pelayo

Educando en valores:
comunicacién, respeto

pag. 266

Estrategias para
preparar el Simce®

¢Cémo hago
predicciones?

pag. 171

;Coémo reconozco
causas y
consecuencias?

pag. 203

;Como descubro
para qué sirve un
texto?

;Cémo ordeno
una secuencia?

pag. 269

- Cuento: La gallina colorada, Cuento popular

Maddulo 2
Juega con las
palabras

- Letra z
- ce-ci

-11
- Letrav

- Letra x
- Letraw

-plypr
-blybr
-flyfr

-glygr

- Informativo: Las casas cuidan y protegen, Version editorial

- Cuento: Los muisicos de Bremen, Hermanos Grimm

Rincon de las
palabras

Memorice de

sinénimos
pag. 172 pag. 171
Tarjetas de
anténimos
pag. 204 pag. 209
Familias de
palabras
Grupos de
palabras
pag. 270 pag. 275
pag. 292
pag. 294
pag. 296

Médulo 3
Herramientas
para escribir

Receta: Ensalada de
frutas

Gramatica Inicial:

- un, una, unos, unas

pag. 178
Carta
Ortografia Inicial:
- Signos de
interrogacion y

exclamacion

pag. 210

Recados
Gramatica Inicial:

- Verbos

&,
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Lenguaje y Comunicacién 1° basico— Tomo I

Médulo 4
Juega con las
palabras

Comprension oral

Competencias
paralavida

Taller de escritura
u oralidad

En la biblioteca

Evaluaciones

- Letrab Escucha Leer me ayuda Da instrucciones  ;Cémo me ;Qué sabes?
-ch instrucciones a cuidar mi comporto en la Evaluacion inicial
entorno biblioteca? pag. 167
Qompetg{lcia de ;C6mo vas?
interaccion con el Evaluacion intermedia
mundo fisico pag. 182
;Qué aprendiste?
Evaluacion final
pag. 184 pag. 189 pag. 190 pag. 192 pag. 194 pag. 195
- Letraj Escucha una Leer me ayuda Escribe una carta ;Cémo cuidarun  ;Qué sabes?
- Letran fabula a desarrollar la libro? Evaluacién inicial
creatividad pag. 199
Competencia cultural y ;Coémo vas?
artistica Evaluacion intermedia
pag. 214
;Qué aprendiste?
Evaluacion final
pag. 216 pag. 221 pag. 222 pag. 224 pag. 226 pag. 2217
- glie-glii Escucha un texto Leer me ayuda Expdn frente al Personaje ;Qué sabes?
- Letrak informativo a buscar curso perdido Evaluacion inicial
- Letray informacién
Competencia de ;Coémo vas?
tratamiento de la Evaluacién intermedia
informacién
;/Qué aprendiste?
Evaluacion final
-clyecr Escucha un Leer me ayuda Escribe un Nuestra antologia ;Qué sabes?
-tlytr cuento a conocer mi cuento Evaluacién inicial
-dr cultura pag. 265
Competencia cultural y ;Cémo vas?
artistica Evaluacion intermedia
pag. 276
;Qué aprendiste?
Evaluacion final
pag. 278 pag. 283 pag. 284 pag. 286 pag. 288 pag. 289
:\_Ialuamn Integradora tipo Agradecimientos Recortables Pegatinas
imce
pags. 298 - 303 pags. 304 pags. 305 - 309 pags. 311 - 315

Prepara la prueba 5 Prepara la prueba 6 Preparala prueba 7 Prepara la prueba 8

&,
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Desarrollo de la autonomia

LURURURURURURURURURURUNURURUNURURUNLUEL

ﬁ Tarea para la casa Prueba Traer materiales

Sap&embre Octubre

_PSANTILLANA
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ﬁ Tarea para la casa Prueba Traer materiales
hovienbre §

Dia ﬁ‘ Dia ﬁ‘

1 17

2 18

3 19

4 20

5 21

6 22

7 23

8 24

9 25

10 26

11 27

12 28

13 29

14 30

15

16

- J
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Cuido mi entorno

En esta unidad aprenderas a:

Comprender textos instructivos de manera oral y escrita.

Aplicar estrategias para hacer predicciones.

Leer y escribir las letras z, b, el digrafo ch y las silabas ce, ci.
Reconocer palabras sindnimas para incrementar el vocabulario.
Reconocer y aplicar los articulos un, una, unos y unas.

Producir instrucciones de manera oral.

Leer para desarrollar la competencia de interaccion con el mundo fisico.
Realizar tareas y trabajos con rigurosidad y perseverancia.

&

&

& SANTILLANA


http://www.casadelsaber.cl/presentaciones/l1p166.html
http://www.casadelsaber.cl/planificacion/l1p166.html

;Qué sabes?

Evaluacién inicial

1.

/Qué hacen los nifos y las nifias de la
imagen?, ;por qué es importante lo que

hacen?

corresponda.

. Une la imagen con la palabra que

[ burro ]

[ cisne ]

[chimpancé ]

[ zoologico ]

[ cerdo ]




Juega a leer

Antes de leer

® ;Has visto antes un texto como este?, ;donde?
® ;Para qué sirve este tipo de texto? Comenta.

Coémo plantar un arbol

Materiales

Un lugar donde plantar Una pala Un arbolito

Instrucciones

1. Prepara el terreno

Quita la maleza del terreno en donde plantaras el arbol.
;Qué significa?

@ cismbe amunlos Y oche Unidad 5 / Lectura
&



» Comprender textos usando estrategias

2. Cava el hoyo
y @ Durante la lectura_

Con una pala, remueve la tierra y haz un hoyo un poco

mas grande que las raices del arbol que plantaras. ¢Por qué el hoyo debe ser
mas grande que las raices?

3. Planta

Toma la planta cuidadosamente e introducela en el hoyo
protegiendo las raices con la mano.

Equipo editorial

Q Los textos instructivos
muestran los pasos
para realizar algo.

& anmiana cinlbermenta, Y MuLve @




Médulo 1/Juega a leer

@ Después de leer

1. Encierra los grupos de elementos que necesitas para plantar un arbol. obtener informacion

2. ;Para qué fue escrito el texto? Marca con una X. integrar e interpretar

A Para ensefar a plantar un arbol.

? Para contar la historia de un arbol.

3. Numera del 1 al 3 los pasos para plantar un arbol. Integrar e interpretar

L L L

Educando en valores
/Qué haces tu para cuidar la naturaleza? Comenta. reflexionar y valorar

La naturaleza nos aporta todo lo que necesitamos para vivir.
Por eso, debemos cuidarla y protegerla.

@ cismbealomba, Unidad 5 / Lectura
&



Estrategias para preparar el Simcee

;Coémo hago predicciones?

Observa cémo se hace

n (Qué crees que se debe hacer inmediatamente después de introducir la planta en el
hoyo? Marca con una X.

Cubrir las raices con tierra.

B | Cubrir las raices con agua.

C | Cubrir las raices con hojas.

Ve
/ Para responder esta pregunta debes anticipar lo que ocurrira
teniendo en cuenta lo que ya sabes sobre el tema. Luego,
debes dibujar una X en la alternativa que consideres correcta.

Ahora hazlo tu

Lee lo que debe hacer Felipe durante el dia.

Tareas para el dia

1. Levantarse.
2. Tomar desayuno.
3. Preparar la mochila.

E (Qué crees que hara Felipe después de preparar su mochila? Marca con una X.

A| Ir al colegio.

B|Ir a la casa.

C|Ir a almorzar.

\i SANTILLANA Simce es marca registrada del Ministerio de Educacion. WVILS‘J/LQIJUYIIQ/ ’lj/ yvaaves @



Juega con las palabras

Leer y escribir la z

/igzag, zigzag
zancudos a la mesa. Z 4

Preparen las espadas,
g ; 7 ¥ >

Zda Z0 ZU

que viene una cabeza.
zancudo

1. Lee la adivinanza y escribe la respuesta. rReconocer

La ultima de todas soy,
pero en zurdo y zapato
primera voy.

/Quién soy?

Es la letra

2. Remarca y escribe.

S S —a S a S
o= - - -

v —==7 v~

@ cismbealomba, Y ey Unidad 5 / Lectoescritura
&




O~ (2 @
pctividag
digital

3. Completa con las silabas que faltan. Aplicar

Nna ro

4. Leey encierra las palabras con za, zo y zu. Reconocer

/acarias es un zorro ecologista.

El cuida la naturaleza recogiendo

las cosas tiradas en el suelo todos los dias.

Su deseo es tener mas zonas

protegidas de la contaminacion,

por eso hace todo lo que puede para cuidar su entorno.

5. Responde. Aplicar

e ;,Como se llama el zorro ecologista?

® ;Qué cuida el zorro ecologista?

"

&

* SANTILLANA ciambe atemto, Y JTran @



http://www.casadelsaber.cl/leng/117

Médulo 2/ Juega con las palabras

Leer y escribir ce - Ci

Duda si sera un ciruelo
porgue ciruelas no da.
Mas se conoce en la hoja

que es ciruelo de verdad. L LN
Bertolt Brecht

ce Ci

Cecilia come ciruelas.

1. Encierra los nombres de las imagenes en la sopa de letras. reconocer

12 z|lcli|rlulelllalfl|h
dlr|d|lofjclelp| !l |n|f

2. Remarca y escribe.

V2N V2N VN V2N VN VN VN VN
ST o . o o . .

SN
B

@ cismbe alomba, Y ool Unidad 5 / Lectoescritura
&




» Leer y escribir las combinaciones ce - ci

3. Encierra en un Q las silabas que tienen ce - ci. reconocer

cisne COCINero circo cereal
cero cinturén dulce macetero

4. Lee las palabras de la actividad 3 y escribelas donde corresponda. clasificar

5. Elige una palabra de la actividad 4 y escribe una oracion. Aplicar

& anmiana ciamle alenta, Y LA @
)



Médulo 2/ Juega con las palabras

© pctividag
Ponte a prueba =

1. Completa el crucigrama. Aplicar

2. Escribe el nombre de cada imagen. Sigue el ejemplo. Aplicar

Unidad 5 / Lectoescritura



http://www.casadelsaber.cl/leng/118

Rincon de las palabras

Memorice de sindnimos

1. Leey responde.

Tengo una

flor hermosa. Si, es muy

bonita.

® ,En qué se parecen las palabras hermosa y bonita?

Los sinénimos son palabras que significan lo mismo.
Por ejemplo, lentes y anteojos.

2. Reunete con una compafiera o un compafiero y sigan las instrucciones para jugar.

* Busca el recortable 6 de la pagina 305 y arma tu set de tarjetas.

* Deben poner sobre la mesa todas las tarjetas hacia abajo.

e El primer jugador daréa vuelta dos tarjetas y vera si las palabras escritas abajo son sinénimos.
¢ Sj son sinénimos él gana y sigue jugando; si pierde le toca al siguiente compafiero.

"

& SANTILLANA ciambe actanba Y rike @
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Herramientas para escribir

Un, una, unos, unas

1. Lee la receta y encierra las palabras un, una, unos 0 unas que encuentres. Reconocer

Ensalada de frutas Las recetas entregan

los pasos para
’ elaborar un plato.
Ingredientes ;Qué receta

conoces tu?
* 4 manzanas ® 2 peras

e 2 platanos * 1 yogur
® 2 naranjas ¢
Preparacion d
1. Lava bien las frutas. 2. Pela los platanos
y unas naranjas.
Pide ayuda a un
adulto con las
manzanas y las peras.
3. Pica las frutas y mézclalas 4. Vierte el yogur
en una fuente. y revuelve con

una cuchara.
Sirve en potes.

@ cismbe alonlos Y oche Unidad 5 / Gramatica inicial
&



Las palabras un, una, unos y unas acompafan a los sustantivos comunes.

Un plitans  Una pira

Unss plétames  Unas puros

2. Pinta el con el color que corresponda a cada imagen. Reconocer

* un * una * unos

( ) (

~\

"

& SANTILLANA

unas
( ) ( )
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3. Escribe un, una, unos, unas, seglin corresponda. Aplicar

/

V.V oV 4aRvy.

- A0MONLS ARV OVAY

4. Completa la invitacién con un, una, unos y unas. Aplicar

gbmmmwwwwm

Se escriben invitaciones

'YYLQ/Ylfé,(l/YLOJ. para decirle a alguien

que asista a un evento
como un cumpleafnos o

’m Mml una fiesta.

Unidad 5 / Gramatica inicial




Ponte a prueba

1. Marca con una ¥ la imagen que corresponda. Reconocer

» Reconocer y aplicar articulos indefinidos

4 )
Unos
Un
Unas
Una
\_ J

2. Completa con un, una, unos y unas. Aplicar

Samuel es

invitaron a pasear por

dia

Samuel tomd

Z0rro que vive en los cerros de Santiago.

zorzales y

Mmanzanas

para compartir con sus amigos

y lo pasaron muy bien.

?SANTILLANA

palomas lo

rio cercano.




,COmMo vas?

1. Lee el didlogo y encierra en un Q las palabras que tengan za, zo, zu, ce, ci.

iHagamos puré

de manzana Yo prefiero
para el postre! comer ciruelas.

Hoy cenaremos
cazuela con carne.

2. Responde. j j
* ;Qué cenaran?

* ;Qué postre quiere la nifa?

® ;Qué fruta prefiere comer el nifo?

@ ciambe ochonto Y dor & anmiana
[ )



Evaluacion intermedia

3. Escribe el nombre de cada imagen.

12

4. Escribe un, una, unos, unas, seglin corresponda.

NN UL YO LOU
Oy
;Como te fue? :
Pinta tantos —— como 12 obtuviste.
* —1 — 1 1

.?SANTII.LANA




48 Juega con las palabras

Leer y escribir la b

El niflo de la montafa,

lejos, muy lejos del mar, B b
hizo barcos de papel

y el agua los puso a andar.

Manuel Rugeles @ /P)./

barco

ba bo bi be bu
bao be i Be b

1. Pinta solo las letras b que encuentres. rReconocer

BN

P

Pon el libro de
cabeza y descubre
la palabra secreta.

D \; \/ \/ \/ \/ \/ \/ \/
Al A AL A A A A A A A
J - o . .

Unidad 5 / Lectoescritura



» Leer y escribir la letra b

3. Escribe los nombres de las imagenes. Aplicar

4. Usa el codigo y descubre lo que dice &x). Escribelo. Aplicar

(] A[® @ x|V & % % <« % % % D O
LBbetoaIurdmnEciJ

K VASLOT Kk ik
ok AVY¥Dk ¥ HOOx

& anmiana ciambe schonto, Y LA @



http://www.casadelsaber.cl/leng/119

Médulo 4/ Juega con las palabras

Leer y escribir la ch

Soy blanca por dentro,

verde por fuera C h C h

y tengo unas pepitas chi chu cho cha che

muy dicharacheras. :

;Quién soy? Cﬁl/ ,CJZ\/ b b ho has he
chirimoya

1. Repite el trabalenguas y encierra las palabras
con ch que encuentres. rReconocer

Comi chirimoyas

y me enchirimoyé,

para desenchirimoyarme,
;coOmo me desenchirimoyaré?

2. Remarca y escribe.

A A A N A S A S A S

F ik Te R
DE Y] D]
/ L / !
. D . '
' ' ' '
v 7 v 7
e e
\ oo \ oo
g ‘. g 4
Sy . S .

NS
NS
S
S
S
S
S

Unidad 5 / Lectoescritura




» Leer y escribir el digrafo ch

3. Marca con una linea el camino pasando por las imagenes que tengan ch. reconocer

Entrada =

Salida =

4. Completa el texto con las palabras del recuadro. Aplicar

Chela  chocolate  leche  lechuga  choclo

A la abuelita le encanta cocinar. Hace un

delicioso pastel de con ensalada de

. A 'la hora del t&, se toma una

con y galletas.

& anmiana ciamle ochonta, Y ik @
)



Médulo 4/ Juega con las palabras

Ponte a prueba

1. Sigue el camino con una linea y escribe en una oracién lo que busca cada nifio. Aplicar

Sebastian

Fabiola &

Natacha

Unidad 5 / Lectoescritura




Comprension oral

Escucha instrucciones

Escucha las instrucciones y realiza las actividades.

1. Sigue las instrucciones y traza con una linea el camino correcto. interpretar

_Los Cedros

Los Aromos
Araucaria
El Abeto

Los Gomeros

2. Intercambia con un compariero o compariera instrucciones para volver a la Casa del Saber.
Traza el camino con un color diferente. interpretar

Unidad 5 / Oralidad cismbe ochimla, Y Tuvy @
&



Competencias para la vida &

—
dadd;spm'_”e
solo
Leer me ayuda a cuidar mi entorno o
Competencia de interaccion con el mundo fisico '

e Completa el afiche con tu pegatina 7 de la pagina 311.

Separa la basura.

Utiliza la bicicleta.

* ,Qué otras acciones sirven para cuidar el planeta? Nombra dos.
1
2

@ ciznbe noeventos ?SANTILLANA
&





http://www.casadelsaber.cl/len/103

Taller de oralidad

* Planificar el discurso,

Da instrucciones » Conducir el discurso,

* Producir el texto.
Retinete con dos o tres companeros o companeras y realicen * Utilizar aspectos no verbales,
las siguientes actividades.

1. Elijan un juego tipico de Chile y marguenlo con un «.

é ) ( )

O O

\_ J \_ /

2. Pregunten a un adulto como jugar y qué necesitan para hacerlo.

@ cismbe neventos Y deon Unidad 5 / Oralidad
[



Unidad 5

3. Practiquen las instrucciones del juego. Para esto, tengan en cuenta lo siguiente:

® Presentarse y saludar.

* Hablar fuerte y claro para que todos comprendan.

* No interrumpir cuando habla el compafnero o compafiera.
® Explicar con ejemplos.

4. Recolecten los materiales que necesiten
y presenten su juego frente al curso.
Asegurense de que todos participen.

5. Marca con un « en Si o No, segiin como fue tu presentacion.

Durante mi presentacion yo...

Me presenté y saludé.

Hablé fuerte y claro.

Hablé en el momento adecuado, sin interrumpir a mis companeros.

Expligué con ejemplos.

& anmiana ciamle novento, Y JTran @
[



En la biblioteca

;Coémo me comporto en la biblioteca?

1. Marca con un « las imagenes que muestran un buen comportamiento en la biblioteca.

O O

Dentro de la biblioteca debes comportarte de manera respetuosa y
cuidar los materiales que utilizas para que otros también los puedan usar.

2. Comenta: ;Qué debes hacer para comportarte de manera respetuosa?, ;por qué debes cuidar
los materiales de la biblioteca?

@ ciambe novento, Y cualne & anmiana
&


http://www.casadelsaber.cl/cont/video_tutorial/l1/v5.html

;Qué aprendiste?

Evaluacién final

1. Resuelve el crucigrama y descubre la palabra escondida. Escribela.

* # Color del cielo.
* Persona que
* cocina.
# Persona que vive

al lado de nuestra
casa.

Si no estéa abierto,
esta...

2. Responde las preguntas usando las siguientes palabras.

[abuelo bombero bailarina ]

* ;Quién apaga incendios?

* ;Quién es el papa de mi papa?

* ;A quién le gusta bailar?

"
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3. Completa las oraciones.

Pancho pela un

Sebastian quebrd una

Jacarias come una

Cecilia se puso su

4. Completa con un, una, unos y unas.

Mariana prepara ensalada.
Sandra perdio diente.

A Zacarias lo picaron zancudos.
Cesar le regald flores a su mama.

@ civnbe neventos Y AU gSANTILLANA
[ )



Lee lo que debe hacer Pancha en el colegio.

3. 6/(9/YYLQ/‘(/,Q/ Y,

5. ;Qué crees que hard Pancha después, con el l&piz y el cuaderno?
Marca con una X. @@
@ Leer
@ Jugar

@ Escribir
BUSCa
Prepara 1a
Pruepy 5
.Como te fue? _

Pinta tantos ——— como 0 obtuviste.

SANTILLANA ciambe noeventos Y ke @
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http://www.casadelsaber.cl/cont/complementarias/l1/f5.html

Leo y aprendo

En esta unidad aprenderas a:

Comprender fabulas y cartas de manera oral y escrita.

Aplicar estrategias para inferir relaciones de causa-consecuencia.
Leer y escribir las letras v, j, fi y el digrafo Il.

Reconocer palabras antonimas para incrementar el vocabulario.
Aplicar signos de interrogacion y exclamacion.

Producir una carta de manera escrita.

Leer para desarrollar la creatividad.

Expresarse creativamente de manera oral y escrita.

W
@ ciambe nevento, Y oche & anmiana
&


http://www.casadelsaber.cl/presentaciones/l1p198.html
http://www.casadelsaber.cl/planificacion/l1p198.html

]
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n
=

¥

Ssantiana

(:QUé Sa beS? Evaluacion inicia_l

1. Pide a tu profesora o profesor que relate la
fabula Pedrito y el loboy comenta.

e ;Por qué al final nadie viene a ayudar
a Pedrito?

® ;Qué le dirias al nifio sobre su conducta?

e ;Cual es la ensenanza de esta historia?

2. Busca tu recortable 7 de la pagina 307
y pega cada uno en la palabra que
corresponda.

vaso

ventana mufieca

camello jarro

3. Escribe

una pregunta a Pedrito, el nifio

mentiroso.

&



Juega a leer

Antes de leer

¢ ;Has escuchado o leido antes una fabula? ;Cual?
® Observa la imagen y comenta: ;en qué se diferencian un erizo y un conejo?

El erizo y el conejo

Un dia, un erizo salié a dar una vuelta por el bosque.
Mientras caminaba chocO con un conejo que corria muy
rapido.

—iA ver si miras por donde vas! —Ile gritd el conegjo.
—;Y0? —pregunto el erizo sorprendido.

—Si, claro, tu. ;Me quieres decir por qué vas

tan despacio?

El erizo respondio con calma: @ Durante la lectura
—~Porgue no estoy apurado. Si no, correria. ‘
—;Correr tu? —se burlo el conejo. jNo me hagas
reir! jSi eres mas lento que un caracol!

—Si quiero, puedo correr mas rapido que tu.
Vamos al monte y hagamos una carrera.

/Quién crees que ganara la
carrera’

Unidad 6 / Lectura




» Comprender textos usando estrategias

;Qué significa?

cima: punto mas alto de
un monte.

El conejo subid muy rapido y al llegar a la cima se echd
a descansar. Mientras tanto, el erizo subio lentamente.
Cuando lleg6 arriba, vio al conejo descansando.

Entonces, el erizo se enrosco y se lanzo cuesta abajo.
Enseguida lleg6 a la meta.

Los animales que habian visto la carrera gritaron:
—iBravo, campeon! jHurra!

El conejo, avergonzado, aprendié que no debia burlarse
de los demas.

enrosco: puso en forma
redonda.

Moraleja: No te burles de los demas.

Version equipo editorial

Las fabulas son narraciones
gue dejan una ensefanza.
La ensefnanza que dejan
se llama moraleja.

"

&
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Médulo 1/Juega a leer

@ Después de leer

1. Encierra en un Q lo que hizo el erizo para ganar la carrera. Obtener informacion

2. Numera del 1 al 3 seglin como ocurrieron los hechos. integrar e interpretar

] ] ]

Educando en valores
Comenta
Si el erizo se hubiera rendido al ver la rapidez del conejo, jcrees que hubiese ganado la
carrera?, ¢por C]Ué? Reflexionar y valorar
;Por qué no debemos burlarnos de los demas? Rreflexionar y valorar

Todos tenemos distintas capacidades,
y para relacionarnos con los demas
debemos respetarnos los unos a los otros.

@ descionbon dor Unidad 6 / Lectura
)



Estrategias para preparar el Simcee

;COmo reconozco causas y consecuencias?

Observa coOmo se hace

n (Por qué el conejo se burld E . Quée consecuencia tuvo la burla
del erizo? del conejo?
A | Porque era muy divertido. A | El erizo camin6 mas réapido.
B | Porque rodo por el monte. El erizo lo ret6 a una carrera.
Porque dijo que podia correr. C | El conejo se echo a descansar.

V)
J Para identificar la causa de un hecho debes preguntarte ;por qué ocurri6?
Para identificar la consecuencia, debes pensar ;qué pasé después?,
ccual fue el resultado de lo que pasé?
Finalmente, debes buscar la alternativa correcta y marcar con una X.

Ahora hazlo tu

ﬂ (Por qué el conejo perdio la n ¢ Cuadl fue la consecuencia de que el
carrera? conejo perdiera la carrera?
A | Porque era el mas lento. A | Reconocio6 que era el mas lento.
B | Porque rodé monte abajo. B | Aprendidé que no debia burlarse de
C | Porque se echo a descansar. los demas.

C | Comprendi6 que no hay que andar
apurado.

\i_ SANTILLANA Simce es marca registrada del Ministerio de Educacion. A/GW,UYIIOJ)/ I/LU)/ @



Juega con las palabras

Leer y escribir la li

Una llama juguetona Ll ”
fuera del corral salio. la lle flo i Illu

Comio hierbita tierna LP/ /[)/[)/ Moo Mo N Wi Moo

iy qué lindo lo pasd!
llama

1. Repite el trabalenguas y encierra las palabras que tengan Il. Reconocer

Sobre la llanura las llamas
corren sin cesar,

tantas llamas corren
sobre la llanura

y no dejan de llegar.

2. Remarcay escribe.

r\ K\' K\' A r\ A A
I A

A, / A A A A A A A
9, .

Unidad 6 / Lectoescritura




» Leer y escribir el digrafo Il

3. Ordena las silabas y escribe las palabras. organizar

rre t] ca lla cor lle ra di

pa za llo llo . ba

4. Completa el texto con las palabras del recuadro. Aplicar

huesillos servilleta tortillas caballo

El Manolo es muy

gloton. Le gustan las
de tallos y el mote con
Luego de comer se limpia con una

& nmuana dercionbon cirnce @



http://www.casadelsaber.cl/leng/120

Médulo 2 /Juega con las palabras

Leer y escribir la v

Habia una vez

una vaca
en la quebrada V V

de Humahuaca. va vi vo ve vu
Como era muy vieja, .

muy vieja, estaba sorda U e e I I I

de una oreja.

Maria Elena Walsh
aria Elena Wals vaca

1. Escuchay lee. Luego, pinta la letras que correspondan. Reconocer

Esta en verano y en invierno,
en el viento y en las velas,
en la vacay en el ciervo,

en Valentin y en Violeta.
;Qué letra es?

2. Remarcay escribe.

Va AT G R 7 7 7 7
q r . -.: :; . -.: :; . . . . .
V) W W

I/IIJ" l/: - l/: T l/> l/> l/> l/) l/> l/> l/>

@ dencivnlon svin Unidad 6 / Lectoescritura
&



» Leer y escribir la letra v

3. Remarca los nimeros. Aplicar

4. Escribe el nombre de cada imagen. Aplicar

5. Separa las palabras y escribe la oraciéon. aplicar

Olivialavoelenvase.

& anmuana deaciembon sty @




Médulo 2 /Juega con las palabras

Ponte a prueba

1. ;Como se llama? Escribe la palabra correcta. reconocer

;vela o vena? ;llevo o llave?

lama o llena? ;ave o uva?

2. Lee la adivinanza y escribe la respuesta. Comprender

No es un ave. Es una nave.
Con sus alas de metal
vuela y vuela fenomenal.
;Qué es?

Sin ella en la mano
ni entras ni sales
ni vas a la calle.

Unidad 6 / Lectoescritura
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Rincon de las palabras

Tarjetas de anténimos

1. Leey responde.

® ;Qué hace ?, ;en qué se diferencian los reflejos?

Los antéonimos son palabras opuestas o que
significan lo contrario, por ejemplo, flaco y gordo.

2. Reunete con dos o tres compafieros y sigan las instrucciones para jugar.

e Busquen los cartones 3 y 4, y desprendan las tarjetas.

Mezclen todas las tarjetas y repartanlas entre los jugadores.

Armen las parejas de antonimos que hayan obtenido y ponganlas sobre la mesa.

Por turno, cada jugador debe botar una carta y el que tiene el antonimo correspondiente
lo bota sobre la mesa.

Gana el jugador que se quede sin cartas.

§SANTILLANA dMUJUYI/t@JJ/ YWV @
&



Herramientas para escribir

Signos de interrogacién ; ? y exclamacién j !

=
! Exmuce, 21 du ssplivmb du 20@

@de@wu@@
C@/wwmxta/y7 &WWWW

wup/w@dm«' EDW%WWWUM’LM
gw'rwz/mszmmu'%@,

1. Encierra los signos ; 7y i ! que encuentres en la carta. reconocer

@ dercivnbon Awg Unidad 6 / Ortografia inicial
&



» Aplicar signos de interrogacion y exclamacion

Los signos de interrogacion ; ? se usan cuando escribimos una pregunta.
Por ejemplo: ;Como estas?

Los signos de exclamacion j ! se usan cuando escribimos una expresion de
asombro, entusiasmo, alegria, enojo o miedo, entre otras.
Por ejemplo: jEstoy muy sorprendido!

2. ;Para qué uso el conejo los signos ; ?y i ! en la carta? Remarca y completa. inferir

3. Vuelve a leer la carta y copia una pregunta y una exclamacion. Aplicar

"
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Médulo 3/ Herramientas para escribir

4. Encierra con * la pregunta y con * la exclamacion. rReconocer

° ;Seamos amigos?

. iClaro que si! Seremos buenos amigos.

5. ;Qué le preguntarias a cada personaje? Escribe. Aplicar

6. Escribe lo que exclama el erizo. Recuerda usar j !. Aplicar

Unidad 6 / Ortografia inicial




P Aplicar signos de interrogacion y exclamacion

Ponte a prueba

1. Leey encierra con * los signos ¢ 7y con * los signos j !. Reconocer

iEncontré el libro (Estara El erizo y
de fabulas! el conejo? iYa sé! Busca
iQué bueno! en el indice.

2. Copia las expresiones de sorpresa y alegria. Aplicar

3. Leey escribe la pregunta. Aplicar

4. Escribe la respuesta. Aplicar

El indice de un libro

muestra su contenido

y la pagina donde se
encuentra.

§5ANTILLANA W\’I}t@-’y M @
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,COmMo vas?

1. Subraya el nombre de cada imagen.

llave

valle

maleta

botella

2. ;Qué hay? Marca con

novia zapatillas
lluvia zanahorias
castillo galleta
casino servilleta

un V.

\ Una vaca y un pavo real.

—

\ Una gaviota y un burro.

pr—

\ Un vaso y un ventilador.

f—

\ Un velero y un avion.

—

—

\ Un ave y unas violetas.

—_—

‘ Un vaso Y unas uvas.

&
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Evaluacion intermedia

3. Escribe una pregunta para cada respuesta. Recuerda usar el signo que
corresponda.

Pregunta:

Respuesta: m/ /RRQ/YYL@/ q/uwvu

Pregunta:

Respuesta: /U:(M% ,Q/P/ W

4. Escribe lo que exclama cada personaje. Recuerda usar el signo que
corresponda.

,COmMo te fue?

Pinta tantos — como 2} obtuviste.

&,

&
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Z¥ Juega con las palabras

Leer y escribir la |

La jirafa

no tiene

bufanda.

Tirita y se queja.

Esta resfriada.
Carlos Murciano

1. Repite el trabalenguas y encierra las letras j. reconocer

Comi perejil

y me emperejilé;

para desemperejilarme
;como me desemperejilaré?

2. Remarcay escribe.

Crea un trabalenguas
cambiando la palabra
perejil por naranja.
;Como resulta?

- R T Pl Pd Pod Pod Pl Pl

W \ \i, \ . \, \, \ \ \ . \
(

A A A A

Unidad 6 / Lectoescritura



» Leer y escribir la letra |

3. Marca con una ¥ el sonido inicial de cada palabra. reconocer

pctividag
. digital

51 E5 G171 ) C)

4. Res pon de. Comprender

:Qué son? :Qué come? :Qué hace?

5. Ordena las palabras y escribe la oracion. organizar

toma Jacinta jugo. La jirafa

?SANTILLANA deacionbon divcinristey @
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Médulo 4/ Juega con las palabras

Leer y escribir la i

La sefora nandd

bafia sus plumas, N N
y luego del agua = Aa Ae Al Ao Au
se lima las ufias. ﬂ YU —— Fo el i B
1. Leey encierra las palabras con f. Reconocer
El iandd mide casi un metro
y tiene tres dedos en cada pata.
Aungue es un ave, no puede volar
porque sus alas son muy pequefas.
2. Remarcay escribe.
e o o > > > > >
e [ [ /. f. /. /. f.
A Ao d hd hd hd il hd hd

1~
‘i, Pave 7. 7 7 . 7 . 7

@ descivnbon divcioche Unidad 6 / Lectoescritura
&



» Leer y escribir la letra f

( pctividag
digital

3. Completa el texto. comprender

El no puede volar, porque sus alas

son muy

4. Escribe el nombre de cada imagen. Aplicar

5. Observa la imagen y escribe una oracion. Aplicar

?SANTILLANA deaciembor divcimusve @
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Médulo 4 / Juega con las palabras

Ponte a prueba

1. Lee las pistas y descubre a Josefina. Enciérrala en un Q. comprender

® Es pequena.

¢ Usa dos monos.

® Tiene una mufeca.

® Usa un vestido color naranja.

2. Com pleta. Aplicar

Josefina usa dos y un vestido

color

Unidad 6 / Lectoescritura




Comprension oral

Escucha una fabula

1)) Escucha con mucha atencion la fabula E/ raton de campo y el raton de ciudad y realiza
las actividades.

1. Busca tu pegatina 8 de la pagina 313 y ubica cada ratén en el lugar donde vive.
Escribe su nombre. interpretar

2. ;Como es el campo? Marca con un ¥, interpretar

e

3. ;Cémo es para Nino vivir en la ciudad? interpretar

4. ;Por qué Nino prefirid volver a su hogar? Comenta. interpretar

Conectad@s %

Conoce mas fabulas ingresando a www.casadelsaber.cl/len/104

Unidad 6 / Oralidad descivmbon veimbiwne @
&


http://www.casadelsaber.cl/len/104
www.casadelsaber.cl/audios/l1p221.html

. . I vid

Leer me ayuda a desarrollar la creatividad

;Te has fijado en que
los personajes de las fabulas
\ casi siempre son animales? J

\

:Como seria una fabula S
sobre nosotros?




Competencia cultural y artistica

® ReuUnete con un compafiero o compafiera y hagan un titere para cada personaje.

1 Dibuja los personajes en una cartulina. 2 Recorta con mucho cuidado.

3 Pintalos y decoéralos como quieras. 4 Pega un palo de helado en el reverso
de cada personaje.

Ahora, haz titeres de nosotros
y juega con ellos.

5 Jueguen y representen la fabula con
sus titeres.

gSANTILLANA dercinbes veimbilas @
[ )

0o
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Taller de escritura

* Organizar 1deas.

Escribe una carta « Utilizar un

vocabulario variado.

®* Dominar aspectos

1. Lee la cartay fijate en sus partes. ) _
formales (cahgrafia).

F\/\ Curics, H dv ectdre dv 20713
Quarvide nalém: «—

&/WAP)@WAJLQ/@MW{M Saludo )

e )
Cuerpo

Aqui escribes
el mensaje de
tu carta.

\_ ,

o
L & o, “ (Despedida)

Firma

Recursos para escribir Aqui pones

. . tu nombre.
Las cartas sirven para comunicarse con otras personas

y contar sobre nuestras experiencias o sentimientos.

2. ;Para qué escribié el ledn una carta al ratén? Comenta.

@ deacivnbon veimbicuwolis Unidad 6 / Escritura



Unidad 6

petividag
digital

_ Planifica_

3. Completa la ficha.

A quién le escribiras?

/Qué le contaras?

4. Escribe la carta en tu cuaderno teniendo en cuenta todas sus partes. Recuerda usar
letra clara.

5. Revisa tu carta y marca con un « en Si o No, seglin corresponda.

—_—
|

® ;Segui las partes de una carta?

e ;Escribi con letra clara?

— e ey
——— ] )

l
|
I

— ]

e ;Escribi lo que queria contar?

Reescribe y comparte

6. Corrige tu carta y escribela en el recortable 8 de la pagina 307. Luego, disefia un sobre
para enviarla a la persona a la que va dirigida.

h

.

™ SANTILLANA Aerciombon veimbicince @
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Fn la biblioteca

;Coémo cuidar un libro?

1. Observa cada situacién y marca con un ¥ la forma correcta de manipular un libro.

2. Comenta con tus compafieras y compafieros como cuidan los libros.

@ descivnbon veimliatin gSANTILLANA
&


http://www.casadelsaber.cl/cont/video_tutorial/l1/v6.html

;Qué aprendiste?

Evaluacién final

1. Escribe el nombre de cada imagen.

2. Completa con los signos ; ?y j ! donde corresponda.

~ Qué haces

Viajo al espacio.

I

__Perosilas cajas
novuelan_

v

Esta no es

cualquier caja,

es mi nave
espacial.

5...4...3...2... 1
~ Despegue

&,

& SANTILLANA




;Qué aprendiste?

3. Completa la carta con las palabras del recuadro.

juguetes muhecas jugo Josefina

- Godco, 11 dv ochidw dv 2013
Queride Uicomiv:
&WWMWWW@

%ku,o/yf(mﬂ&tow &JW

4. Separa las palabras y escribe la oracion.

Javierjuegabajolalluvia.

@ deacivnbon veimbioche gSANTILLANA
&



Lee y responde las preguntas 5 y 6.

La paloma y la hormiga

Una hormiga tenia tanta sed que fue a beber a un gran rio. Mientras
bebia tropezo y cayd al agua. Justo una paloma que pasaba por ahi, le
arrojo una ramita y la salvo.

Tiempo después, un cazador intento atrapar a la paloma. La
hormiga mordio el talén del hombre y le salvo la vida en forma de
agradecimiento.

Moraleja: Devuelve los favores que te hacen.

Esopo

5. ;Por qué la paloma salvé a la hormiga?
| Porgue cayo al agua.

Porgue estaba agradecida.

>

0] [

Porgue mordié a un cazador.

6. ;Cual fue la consecuencia de que la paloma salvara a la hormiga?
A La hormiga tropezo y cayo.

E El cazador las atrapo a ambas.

BUSCa

PTUeba 6

E La hormiga le devolvio el favor.

,Como te fue?

Pinta tantos ——= como @ obtuviste.

?SANTILLANA deacienlbes veimbimuve @



http://www.casadelsaber.cl/cont/complementarias/l1/f6.html

Me informo

En esta unidad aprenderas a:

@WW
&

Comprender textos informativos y recados de manera oral y escrita.
Aplicar estrategias para reconocer el propoésito de un texto.

Leer y escribir las letras x, w, y, k y las combinaciones giie, giii.
Reconocer familias de palabras para incrementar el vocabulario.
Reconocer y aplicar verbos.

Producir textos informativos de manera oral.
Leer para desarrollar la competencia de tratamiento de la informacion.
Demostrar interés y una actitud activa frente a la lectura.

S ntac;,
( (eS8 6./7
) ((\u‘-tl_d@ &

?SANTILLANA


http://www.casadelsaber.cl/presentaciones/l1p230.html
http://www.casadelsaber.cl/planificacion/l1p230.html

ESANTILLANA

(;QUé Sa beS? Evaluacion inicial

1. ;Para qué sirven los objetos que
aparecen en la imagen?

2. ;Cual o cudles de ellos usas tu?
;Para qué?

3. ;Qué hace tu familia para informarse de
los hechos que suceden en el mundo?

“.. Pinta los animales cuyos nombres
tengan x, w, y, k, giie o giii.

5. Ahora, busca en tu casa informacién
sobre aqguellos animales que no
CONOCES.

&



Antes de leer

;Sobre qué temas te gusta leer?

:Qué haces cuando quieres saber sobre un tema, por ejemplo, sobre los animales?

Perros que ayudan a leer

La mayoria de los nifios ama a los
animales y especialmente a los perros,
pues son una buena compafia para
salir a pasear, jugar y descansar.
“Junto a ti” es una corporacion que
se encarga de entrenar perros para
que ayuden a nifias y nifios que lo
necesiten y, ademas, los acompafien
mientras aprenden a leer.

.Es posible que un nifio que tiene

dificultades para leer frente a los

demas, lo haga mejor cuando le lee

a un perro? Si! La seguridad y confianza que produce la
compafiia de un perro, permiten que los nifios mejoren su
lectura cuando se enfrentan a estos animales entrenados,
que escuchan atentamente cada palabra. Existe una
motivacion especial en los nifios al leer y acariciar a un
perro tranquilo, amable y relajado.

Lectura



Los textos informativos
sirven para conocer
mas sobre un tema

gue nos interese.

Para lograr esto, la “Corporacion Junto a ti” selecciona y

. . @ Durante la lectura
entrena perros que se transforman en el mejor compafnero .

de lectura. Con una sesion semanal, las nifias y los ninos ;Has leido frente a un
logran leer mas y mejor, pierden el temor, buscan libros animal?, ;por qué crees que
para sus mascotas y son muy responsables en cumplir deben ser entrenados?

con la lectura frente a sus nuevos amigos.

& anmiana derciembon Twinta, Y Jrun



@ Después de leer

;Para qué son buena compafia los perros? Pinta el 0 los | . Obtener informacién

pasear descansar

comer jugar

Marca con un  la informacién correcta. obtener informacién

La mayoria de los nifios ama a los animales.
Todos los perros son peligrosos para los nifios.
Los nifios leen mejor frente a un perro entrenado.

La “Corporacion Junto a ti” selecciona y entrena perros.

;Qué logran hacer los nifios y las nifias cuando leen frente a estos perros? integrar e interpretar

Educando en valores
Comenta:
:Por qué crees que a los nifios les gusta leerles a los perros? reflexionar y valorar
. Tienes una mascota? ;Qué actividades se pueden realizar con las mascotas? reflexionar y valorar
:COmMo se deben cuidar las mascotas? Reflexionar y valorar

Los animales nos acompafan y pueden sernos de gran ayuda.
Las mascotas necesitan de nuestro cuidado porque son animales domésticos.
Por eso, es importante que los cuidemos y protejamos.

dercimber Huimto Y cuolne Lectura



Estrategias para preparar el Simce=

;Coémo descubro para qué sirve un texto?

Observa coOmo se hace

n [ Para qué sirve el texto Perros que ayudan a leer?

Para informar.

B |Para entretener.

C |Para dar instrucciones.

V)

/Para responder, primero debes preguntarte para qué usan este tipo de texto las personas;
por ejemplo, los textos informativos se leen para saber mas sobre un tema que nos
interesa. Finalmente, debes buscar la alternativa correcta y marcarla con una X.

Ahora hazlo tu

Lee el texto y responde.

E (Para qué sirve esta receta?
Alfajores en casa

| A | Para informar.

Ingredientes:
* 1 pote de manjar | B | Para entretener.

¢ 1 paquete de galletas de soda

| C | Para dar instrucciones.

Preparacion:
1. Toma una galleta de soda

y cubre todo un lado con manjar.
2. Tapa el manjar con otra galleta

y jlisto! Disfruta tu alfajor.

\i SANTILLANA w Simce es marca registrada del Ministerio de Educacion. A@M/ﬂt@—ﬁ/ LUUVYIIO./ 'lj/ AN @



Juega con las palabras

Leer y escribir la x

Alex se va
de excursion X
y lleva su X0 XU

excelente saxofon.

Se divierte 'X/ .

un monton!

saxofon

1. Leey encierra las silabas con x. reconocer

2. Remarcay escribe.

S S P A A P A e
(//YX/ (/Y (/Y (/Y (/Y (/Y (/Y (/Y //Y (/Y

@ Aeaciombos Twimlo Y A Unidad 7 / Lectoescritura
&



(  pctividag

3. Leey encierra las palabras con x. rReconocer

En mi colegio hubo un concierto.
Yo toqué el saxofon 'y

Alex toco el xil6fono.

La profesora, que es

tan exigente, nos dijo:

—iMuy bien, chicos! El concierto
fue un éxito.

Z. Res ponde. Comprender

* ;Quién toco el xil6fono?

¢ ;Como es la profesora?

* ;Qué les dijo la profesora?

5. Completa el crucigrama con las palabras del cartel. Aplicar

| t |
1 taxi
texto
boxeo b X N
examen
excavadora
e 0 a

& anmiana dercimber buinta, Y sk @
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Leer y escribir la w

Walter
juega waterpolo, W W

lanza la pelota wa we WO wu Wi
y hace un gol. :
iAy!, qué emocion. WW

waterpolo

Lee y pinta la respuesta. Reconocer

Wanda y Waldo

me tienen de pie,
Victor solo a medias
y Mario al revés.
;Qué letra soy?

Remarca y escribe.

> - ] > ] > > >
7 ' T T 7. 7. 7.
Vs o~ o~ ~ Vo ~ ~ ~

descivnbon Twimlo Y oche Lectoescritura



&
. pctividag
< digital

3. Escribe el nombre de cada deporte. Aplicar

waterpolo windsurf

Z.. Encuentra cuatro nombres de personas y escribelos. Aplicar

w|l i |M|h|y|V]|a .
L | W | a | t e r
G| p Il W | e | g | h

n | x [ Wjlel|n|d]|y

Recuerda que los nombres de

personas son sustantivos propios °

y se escriben con mayuscula.

"

&

SANTILLANA dercimber buinta, Y TuvY @
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Médulo 2/ Juega con las palabras

Ponte a prueba

1. Une con una linea la palabra con su significado. relacionar

2. Leey descubre el nombre de cada nifio. Escribelo. Aplicar

¢ Darwin es amigo de Max.
* Max es hermano de Wilma.
¢ Wilma tiene pecas como su hermano.

Unidad 7 / Lectoescritura




Rincon de las palabras

Familias de palabras

Observa y lee la familia de palabras.
Estas palabras se

parecen, por eso son de
una misma familia. ;Tu te
pareces a algun familiar?

1. Encierra las palabras que pertenecen a la familia de flor.

flor florero rosa

pétalo macetero floreria

2. Leey encierra la palabra que no pertenece a cada familia.

4 )
pescado bote pescador pescaderia
. J
4 )
zapato zapatero bota zapateria
\. J
N
[ taxi taximetro chofer taxista
J

& anmiana dorciomlen cuoramlbo Y Ao @
&



Herramientas para escribir

Verbos

Los recados sirven
para dejar mensajes a
otras personas.
Los puedes usar para
pedir, recordar o avisar
algo importante.

)

o)

/4

1. ;/Qué hace cada persona? reconocer

Unidad 7 / Gramatica inicial




» Reconocer y aplicar verbos

2. Busca la pegatina 9 de la pagina 313 y ubica cada accion donde corresponda. Reconocer

r 3 r 3

bailar cantar

nadar

?SANTII.LANA



Médulo 3 /Herramientas para escribir

3. Escribe la accién que realiza cada persona. Aplicar

4. Observa y responde usando verbos. Aplicar

@ deaciombos cuworanlo Y ool Unidad 7 / Gramética inicial

* ;Qué hace Ximena?

M

* ;Qué hace Max?




"

&

Escribe lo que significa cada sefial. Utiliza verbos. Aplicar

SANTILLANA derciemlon cuoramlbo Y AN



Escribe el nombre de cada imagen. @@

Lee el texto y encierra las palabras con xy w. @@

El wombat

El wombat es un animal muy extrano, es un mamifero marsupial. Se parece al raton y
al 0so. Ademas, con sus extraordinarias garras hace tuneles
como |0s topos.

Vive en Australia y se alimenta de zanahorias, hierbasy
hojas de los arboles.

Responde. @@

;Sobre quién habla el texto?

:COomo son sus garras?

deaciemtbos cuworumnba, Y Ay & anminana



Evaluacién intermedia

Une con una linea la accion con la imagen que corresponda. @@
conversar
abrazar
jugar
Elige una de las palabras de la actividad 4 y escribe una oracion. @@

Pinta tantos ——= como @ obtuviste.

& anmiana dercimlbes cuaramlbos Y ke



Leer y es— "~ giie - gli

La cigliena tiene verglienza stie  gii
porgue el pinglino la mira fijo.

iAy, que acertijo! xjw/ ‘3’“”
cigliefia y pinguino

En las silabas giie y giii la letra u se pronuncia,
por eso sobre ella se escriben dos puntos de

esta manera: u.

Por ejemplo: cigliefa.

Remarca y escribe.

X X A N 3’\ A N A N
1) .
e ..
\/ vM '
A ° e A oo © A 'o . A ° o . A A
= [ ] H
N N ey n
o "
o o
) [

J J

M/n/t%/ ,CALO/LUYJ:OJ '% 0@?104 Lectoescritura



» Leer y escribir las combinaciones glie - gl

2. Escribe las palabras siguiendo el ejemplo. Aplicar

Eoanmana dercimbes cuomlbos Y TuvY @
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Leer y escribir la k

Verde por dentro K k
y por fuera café, ki ka ko ku ke

un kilo de kiwis ki B Lo B L
Xk

me quiero comer.

Kiwi
Ademas de la fruta,
existe un pajarito
Repite el trabalenguas y encierra las palabras con k. Reconocer llamado kiwi.
, o Busca informacion
El koala quiere Kiwis, sobre &l.
;qué es lo que quiere el koala?
Kilos de kiwis quiere.
El koala quiere kiwis,
;qué es lo que quiere el koala?
Kilos de kiwis quiere.
Remarca y escribe.
—> —> —> —> —> —> —> —>
\V/ ‘
ADQ/ A A A A A A A A A

dercivnbon cimcusmla, Lectoescritura
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» Leer y escribir la letra k

3. Busca tu pegatina 10 de la pagina 313 y ubica cada nombre donde corresponda. rReconocer

4. Observa y responde. Aplicar

¢ ;,Coémo canta el gallo?

* ;Qué come el nifio?

¢ ;Qué deporte practican?

Eoanmana deacintes cimcunba Y e @
&
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Leer y escribir la y

Si yo pudiera,

si yo pudiera |
jugar con mi yo-yo, Y y Yo ya yu yr Yye

no le diria, 14/ Yo Yo yu qj/u Y
v

no le diria
gue tire del cordon. yO-YO

1. Lee y pinta las letras Y. Reconocer

Y0 COMO papayas.

2. Remarcay escribe.

> > > > > > > >
N oy Fay r. r. r. r. r.

Unidad 7 / Lectoescritura




» Leer y escribir la letra y

Practica_

3. Sigue la clave de colores y forma las palabras. Escribelas. Aplicar

EXDL

(www )

L

J

XL

—  [(wew )

(ww >

4. Completa la ficha usando la palabra yo. Aplicar

¢ ;Cual es tu nombre?

¢ ;Dbnde vives?

& anmiana dercimbes cimcunba, Y JTran @
&
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Madulo 4 /Juega con las palabras

Ponte a prueba

1. Completa el crucigrama. Aplicar

2. Observa la imagen y escribe una oracion. Aplicar

@ derciombons cimcumla, Y ol Unidad 7 / Lectoescritura
&



Comprension oral

Escucha un texto informativo

‘)) Escucha con mucha atencién el texto Un cuerpo sano y fuerte y realiza las actividades.

1. Marca con un ¥ los nifios y nifias que cuidan su cuerpo. Interpretar

e 3\ e 3

O O

\ J \ J

2. ;Qué pasa si no cuidas tu cuerpo? reconocer

3. ;A qué te comprometes para mantener tu cuerpo sano y fuerte? imterpretar

U
||||||

Unidad 7 / Oralidad WW@%W @



www.casadelsaber.cl/audios/l1p255.html
http://www.casadelsaber.cl/leng/211

~_Competenciasparalavida
eer me ayuda a buscar informacion

A

Hay libros de historias inventadas, como los cuentos, y libros donde puedes encontrar
informacion real del mundo, como las enciclopedias. Las enciclopedias tienen textos
informativos, en los que puedes encontrar como viven los animales, como crecen las
plantas, incluso jcomo viven las personas!




Pinta el de los libros que elegirias para buscar informacion real sobre animales.

& anmiana dencienben cimcumnto, Y ik

0o
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Taller de oralidad

* Planificar el discurso,

Expodn frente al curso  * Cenducireldiscurso,

® Producir e] texto.

* Utilizar aspectos no verbales.

1. Piensa en tu animal favorito y busca informacion sobre él. Completa la ficha.

Nombre:

Tamano:

Habitat:

Alimentacidn:

Cubierta corporal:

Forma de desplazamiento:

2. Ahora que ya tienes la informacion, apréndela para luego contarsela a tus compaferas y
compaferos. Para esto, busca fotografias, recortes o haz un dibujo.

@ Aeaciombos cimcumla, Y oche Unidad 7 / Oralidad
[



Practica tu exposicion. Para esto, ten en cuenta lo siguiente:

Presentarse y saludar.

Hablar fuerte y claro para que todos comprendan.

Usar gestos para expresarse mejor.

Recordar y presentar toda la informacion.

Volver a explicar las ideas que no han sido comprendidas.

Expon sobre el animal que elegiste usando todos los materiales necesarios.

Marca con un v en Si o No, segiin como fue tu presentacion.

Me presenté y saludé.

Hablé fuerte y claro.

Usé gestos para expresarme mejor.

Presenté toda la informacion.

Volvi a explicar cuando no se entendi6 lo que dije.

€SANTILLANA Aencivmbon cimcumla, Y MU



En la biblioteca

Personaje perdido

1. Ellobo de los cuentos desaparecio. Busca en tu biblioteca todas las historias sobre él'y
responde.

;Como es?

iQué come?

;Dbnde vive?

;En qué cuento crees que se perdid?

2. Haz una ficha con los siguientes personajes. Sigue el modelo anterior.

¢ Los tres chanchitos ¢ La bruja ° Elrey

@ derciemlben rmenla, & anmiana
&
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Evaluacién final

Lee las descripciones y escribe el nombre de cada nifia y niflo donde @@
corresponda.

Karla tiene un koala.
Max viste un kimono.
Waldo toma un yogur.

Encierra la palabra que esta escrita de manera correcta. @@
cigliefia paraguero
ciguefia paraglero
guaguita manguera
guaglita manguera

& anmiana deacivnbon smentos Y Ane



Escribe la accion que realiza cada persona. @@

Subraya el verbo de cada oracion. @@

Carlos salta la cuerda.

Ema come una manzana.
Antonio corre la maraton.
Nicolas viaja a Argentina.

Alejandro vive en Bolivia.

Escribe una oracion con la palabra yo. @@

/OL@J)»C/{K/YII@A/ /.LQ/),Q/YJ:Q/ ’Lj/ ,(JVGJ)/ gSANTILLANA



Lee y responde.

LOS 0Ss0s

Hoy en dia los 0sos son una especie amenazada.
Algunas de sus principales caracteristicas son:

— Suelen tener un pelaje pardo y con alguna mancha
en el pecho, aungue hay excepciones, como el
panda gigante y el 0so polar.

— Su sentido mas desarrollado es el olfato.

— Su dieta cambia en las distintas estaciones del afio. Pueden comer brotes de ramas,
miel, frutos, insectos, carrofas y peces.

— Sus garras estan muy desarrolladas.
Cuidemos estos animales para que no sigan estando en peligro de extincion.

Especies amenazadas, en www.kalipedia.com,
consultado el 18 de abril de 2012.
(Adaptacion)

;Para qué sirve el texto?

|— Para armar un objeto.
|— Para informarse sobre un tema.

r Para entretenerse con una historia.

Pinta tantos ——= como @ obtuviste.

& anmiana dercimber rmemba, Y Jran
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Historias de siempre

En esta unidad aprenderas a:

e Comprender cuentos y leyendas de manera oral y escrita.
e Aplicar estrategias para reconocer secuencias.

e |eery escribir los grupos consonanticos pl, pr, bl, br, fl, fr, gl, gr, cl, cr, tl, tr y dr.

e Reconocer campos semanticos para incrementar el vocabulario.
e Producir un cuento de manera escrita.

e |eer para desarrollar la competencia cultural y artistica.

e Demostrar interés y una actitud activa frente a la lectura.

&

>

&
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http://www.casadelsaber.cl/presentaciones/l1p264.html
http://www.casadelsaber.cl/planificacion/l1p264.html

;Qué sabes?

Evaluacién inicial

1. Observa y comenta.

® ,Qué hacen los nifios y las nifas de la
imagen?

® ;Qué personajes de cuentos
aparecen?

2. Busca tu pegatina 11 de la pagina 315
y ubica cada imagen sobre su silaba

inicial.
pir glo cla
Acti
solo
%Impfeso
prin bra pre
blu dra gri
dar pla fle
fru tri cre

"




Juega a leer

Antes de leer

® ;Te gusta la musica? ;Qué instrumentos conoces?

El flautista de Hamelin

Erase una vez, hace muchisimos afios, un lugar llamado
Hamelin. Era una ciudad tan antigua, pero tan antigua, que los
semaforos eran en blanco y negro.

Un dia, Hamelin fue invadido por una plaga de ratones.
Estaban por doquier. En los televisores de todas las casas, bajo
las sabanas, en las caferias, dentro de los platos de sopa, en
fin, nadie sabia como expulsarlos de sus vidas.

Pero, un dia, a alguien se le ocurri6 la idea de contratar los
servicios de un célebre flautista extranjero. Afirmaba que con
su musica exterminaria aquella peste. Enseguida, una poderosa
empresa de bebidas lo trajo, auspiciando el evento. El concertista
interpretd magistralmente La flauta magica de Wolfgang Amadeus
Mozart, mientras caminaba hacia un rio, casi en las afueras del
pueblo. Los ratones, embelesados, lo seguian en caravana. Al
llegar al rio, los roedores siguieron caminando y se ahogaron
en las aguas.

Al flautista le regalaron la llave de la ciudad en una gran fiesta.
La alegria fue tremenda, pero les dur6 poco.

Meses después, una plaga de hipopotamos invadié Hamelin.
Se les veia en los bafos de las casas, subidos en los postes, en
el campanario de la iglesia y en las carteras de las sefioras. En
fin, en todas partes.

&

;Qué significa?

Unidad 8 / Lectura



» Comprender textos usando estrategias

Entonces, volvieron a traer al flautista extranjero. EI hombre

, ) o _ Durante la lectura

interpretd nuevamente La flauta magica de Mozart, mientras

caminaba hacia un barranco, casi a las afueras del pueblo. Los ¢Qué crees que pasara con
. , ) DODE 2

hipopétamos, embelesados, lo seguian en caravana. Al llegar al los hipopdtamos:

precipicio, los animales siguieron caminando y murieron en la caida.

Unos meses después, la pobre ciudad de Hamelin fue invadida
por una plaga de teléfonos celulares. Estaban por doquier.
Se instalaban de a dos y hasta de a tres en las orejas de los
habitantes. Sonaban en reuniones, durante las siestas. En fin,
en todas partes y todo el tiempo.

Tuvieron que llamar urgente al famoso flautista extranjero (le
avisaron por e-mail, para evitar el uso del teléfono). EI musico,
al llegar, tocd una vez mas La flauta magica de Mozarty los
teléfonos celulares, embelesados, l0 seguian en caravana.

Al llegar al borde del precipicio, l0os aparatos empujaron con
violencia al flautista, que cay6 desde lo alto al rio y, avergonzado,
nado contra la corriente usando su flauta como snorkel.

Mientras tanto, los celulares regresaron al pueblo sonando al
unisono sus timbres. Pero, quizas como homenaje —vaya usted
a saber—, de repente sustituyeron su tradicional ring-ring por las
metalicas y entrecortadas notas de La flauta magica de Mozart,
el Para Elisa de Beethoven, mas La cucaracha, La mayonesay
La gasolina de no sé quién.

Y fueron muy felices, ellos.

Pepe Pelayo. En Pepito y sus libruras.
Santiago: Alfaguara Infantil, 2004. (Fragmento)

& anmiana dercionlbos rmenta, Y sk @
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Médulo 1/Juega a leer

@ Después de leer

1. ;Para qué llamaron al flautista por primera vez? Marca con una X. Obtener informacién

A Para eliminar a los ratones.

B Para expulsar a los hipop6tamos.

E Para deshacerse de los celulares.

2. ;Qué pasaba cuando el flautista extranjero tocaba la flauta? obtener informacion

3. ;Qué otro titulo le pondrias al cuento? Escribelo. integrar e interpretar

4. ;Qué crees que debid hacer el flautista para deshacerse de los celulares? reflexionar y valorar

Educando en valores
Comenta:
:Qué problemas ocasiond la plaga de teléfonos celulares? reflexionar y valorar
;Para qué sirven los celulares?, ;cuando no debemos usarlos? Rreflexionar y valorar

Estar comunicados con los deméas es muy importante,
pero nunca olvides que siempre es mejor hablar mirandose a los ojos.
Por eso, usa el teléfono e Internet solo cuando sea necesario.

@ WMW%&J\& Unidad 7 / Lectura
&



Estrategias para preparar el Simce=

;Coémo ordeno una secuencia?

Observa coOmo se hace

n Numera del 1 al 3 lo que paso entre el flautista y los ratones.

)

JPara responder esta pregunta, piensa en qué ocurrié primero, después y al final.
Luego, escribe el nimero que corresponda a cada imagen.

Ahora hazlo tu

E Numera del 1 al 3 lo que paso con los celulares.

o o o

\i_ SANTILLANA w Simce es marca registrada del Ministerio de Educacion. A,GA«OUUYIIGA/ /.LQ/AJZ/Y‘!IOJ ’lj/ ULV @



Juega con las palabras
Leer y escribir pl y pr

=
Pl pl Pr pr

) P qun

La princesa come un platano.

1. Encierra en cada saco la palabra que no corresponda. Reconocer

pl pr
pluma prado
pulsera profesor
cumpleafios leopardo
platano aprender

2. Une las silabas y escribe las palabras que se forman. aplicar

D —

mio | P mon| P
)
pre plu
so | p ro | p

o) el

@ deacivnbon slontos Unidad 8 / Lectoescritura
&


http://www.casadelsaber.cl/leng/130

P Leer y escribir pl y pr

P Leer y escribir bl y br

Leer y escribir bl y br

=
Bl D

B W

Bruno usa bloqueador.

1. Une con una linea cada palabra con su combinacion. relacionar

(W ] (e

[ bloqueador } n m [ cumbre }

{ brisa } [ blando } [ cable J

2. Observa y escribe una oracion. Aplicar

& anmiana derciemben rtento, Y wne- @



http://www.casadelsaber.cl/leng/131

Médulo 2 /Juega con las palabras

Leer y escribir fl y fr

Clee
Fl fl

)

Franco disfruta su flan.

1. Repite cada trabalenguas y encierra palabras con fry fl. rReconocer

La fruta de la fruteria Las flores de mi florero

fruta fresca es, no son de la floreria;

pero la fruta del frutero en mi florero estan las flores
es la fruta que prefiero. gue florecen en mi jardin.

2. Escribe lo que dice el personaje del cuento. Aplicar

@ descivnbon slonto Y ey Unidad 8 / Lectoescritura
&


http://www.casadelsaber.cl/leng/132

P Leer y escribir fl y fr

» Leery escribir gl y gr

Leer y escribir gl y gr

=8
Gl gl Gr gr

4 b v g

Gloria es granjera.

1. Busca tu pegatina 12 de la pagina 315 y pega cada palabra donde corresponda. Clasificar

(e e

:f,f'“""d"sponiu,
%'mﬂmo,
2. Completa las rimas con las palabras del recuadro. Aplicar '

iglt cangrejo
Mi amigo Edu Pegué un azulejo
vive en un : con forma de

& anmiana dercimben atonto, Y Trun @
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Médulo 2 /Juega con las palabras

Ponte a prueba

1. Completa con la silaba correcta. Aplicar

SO

SEEER SRR
bro pre
— > cha — >
bor per
—/ —/
SEEER CEER
ger pul
) > ale— 4 A }
gre plu

2. Observa las imagenes y completa. Aplicar

mero

fer

| 2 sas

fre

gla

gal

»jun

Unidad 8 / Lectoescritura



Rincon de las palabras

Grupos de palabras
1. Observa y marca con una X lo que no corresponda.

Debo llevar cuatro frutas
al colegio. ;En qué me
equivoqué?

2. Busca tu pegatina 13 de la pagina 315 y llena los sacos con las palabras que correspondan.

Actividag gic. .
solo Nr:m’”e
War:mm‘

utiles escolares

3. Pega aqui las palabras que no usaste en la actividad 2 y escribe un nombre para el saco.

prendas de vestir

"

& SANTILLANA derciontos sdlinto Y AN @




,COmMo vas?

1. Encierra las palabras del recuadro en la sopa de letras.

—_

l s|flrlals|cl|lo|lp|fAl|q
flrfh]jlbllfu]ls|aln
riglg|ljo|lp|r|t]g|p
{1 fll]lefclo|s|f]|r
alg|rlaln|ilz|o|lp]|e
bl Il lulnfuflj|li|!l|d]c
riralmipflllalt|lof x|
lfwlz|t]rlo|pf|lw|g]|o
glllafld|ijJo|l]o|r]|s
olals|d|y|h|lw|gl|lp]|o

2. Elige dos palabras de la actividad 1 y escribe una oracion con cada una.

?SANTILLANA




Evaluacién intermedia

3. Completa con la silaba correcta.

SRR SEEER

par bre
—— P leo do —— P som

pra ber
—/ —
M) CEER

fol gol
p— tador p— bo
flo glo

4. Completa el texto con las palabras del recuadro.

frasco — primos — cumpleafios — blanco — libro

e

(

Hoy celebré mi

Vinieron todos mis tios y mis

, ahora tengo siete afos.

. Me regalaron un

de cuentos, un chaleco de color

y un lleno de dulces.

N

,COmMo te fue?

Pinta tantos —— como @ obtuviste.

&,

&
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Juega con las palabras

Leer y escribir cl y cr

=S
Cl cl

A

Claudio ¢

pctividag
_ digital

omid crema.

1. Repite y subraya las palabras con cl y cr.

Clodomira canta claro

y cloguea toda clueca.
Calla, calla, Clodomira,
que me duele la cabeza.

2. Ordena las silabas y escribe las palabras

(do te cla )

Reconocer

Cristina no cocina

crudas sus croguetas.

Las hace bien cocidas

y las prueba muy coqueta.

. Organizar

[créataba)

@ dosciemton astuntas v ocho
&

Unidad 8 / Lectoescritura



http://www.casadelsaber.cl/leng/133

P Leer y escribir cly cr
P Leery escribir tl y tr

Leer y escribir tl y tr

- pctividag
N digtal )

=
T 1l Ir tr

S/ G I

El atleta gano un trofeo.

1. Observay responde. Aplicar

e ,En qué viajara Tristan?

* ;Qué encontrd la tortuga?

® ;Qué lee Leticia?

& anmiana dorciomtbos sdtontos Y MuLve @
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Médulo 3 /Juega con las palabras

Leer y escribir dr

Dr dr
P dr

El dragbn duerme.

1. Encierra las palabras que tengan dr. reconocer

cocodrilo almendras jardin adorno
brisa piedra cuadro ladrillo

2. Escribe lo que hace cada personaje. Aplicar

Unidad 8 / Lectoescritura




» Leer y escribir dr

Ponte a prueba

1. Observa la imagen y escribe tres oraciones con las palabras del recuadro. Aplicar

& anmiana dorcimber ochonto Y e @




Médulo 3 /Juega con las palabras

Lee en voz alta

1. Juega a repetir los trabalenguas con tus compafieras y compaferos.

4 )
Un atleta debe ser atlético

para practicar el atletismo,
porque si el atleta no fuera
un atleta atlético

no podria practicar el atletismo.
. Y,

El suelo esta enladrillado,
;quién lo desenladrillara?

El desenladrillador g Tres tristes tigres B
que lo desenladrille, trigo tragaban en un trigal,
un buen desenladrillador sera. y como no les gustaba el trigo

- - no se lo pudieron tragar,

- ~\ y tristes quedaron los tigres
Graciela se alegra en el trigal.
con el grillo gracioso. ~ ~
Si el grillo gracioso
no fuera gracioso, Juega con tus
Graciela no se alegraria cartones 5,6y 7.
por el grillo gracioso.

! ) )
, o))
Pablo planea plantar plantas >
<
en la parte plana de la plaza.
Si Pablo no las planta

en la parte plana de la plaza,

;donde plantara Pablo sus plantas?
\_ J

@ dercionbon schontbos Y den Unidad 8 / Lectoescritura
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Comprension oral

Escucha un cuento

‘)) Escucha el cuento E/ traje nuevo del emperadory haz las actividades.

1. Marca con un ¥ la imagen que muestra al emperador luciendo su nuevo traje. mterpretar

O O

2. ;Por qué las personas que vefan al emperador decian que su traje era hermoso? Marca
con una XK. interpretar

A | Porque eran inteligentes.

ﬂi[ Para no hacerlo sentir mal.

ﬂiv Para no quedar como tontos.

3. Numera del 1 al 3 seglin cémo ocurrieron los hechos en la historia. mterpretar

Todo el pueblo se dio cuenta de que el traje no existia.
El emperador encargd un traje de telas maravillosas.

El emperador se probd el traje y salié a la calle.

Unidad 8 / Oralidad WM%W @
&


www.casadelsaber.cl/audios/l1p283.html

Competencias para la vida

Leer me ayuda a conocer mi cultura

® |ee la leyenda.

Mato Ko Iro

Se cuenta que en Rapa Nui habita uno de los
mas grandes ladrones, llamado Mato Ko Iro,
un hombre de gran altura que posee fuerzas
extraordinarias y un gran sentido del humor.

Mato Ko Iro roba para castigar el egoismo
de las personas de la isla y ensefiarles a ser
mas solidarias.

En una ocasion, una anciana se negb
a cooperar con algunas gallinas para la fiesta
del pueblo, por lo que Mato Ko Iro se present6 ante ella disfrazado del dios

Atua Hiva y le pidi6 que regalara todas sus aves.

La anciana quedo tan impresionada con la visita, que entregd todas las
gallinas. Se dice que Mato Ko Iro dividio el botin en dos partes: una mitad para
el organizador de la fiesta y la otra alin es un misterio.

Asi, la fama del gran ladron que castiga la avaricia aumenta dia a dia en
Rapa Nui.

Leyenda pascuense

|

e ;Por qué Mato Ko Iro roba a las personas de la isla?

@ dercimbenr ochonto Y cualne & anmiiana
&



V)
%as leyendas son relatos fantasticos propios de un pueblo o un : - il
y existen muchas
lugar, que se cuentan de manera oral de una generacion a otra. leyendas.

Competencia cultural y artistica

® Observa las imagenes y pide a tu profesora o profesor que te cuente ambas historias.

4 A ( A

La Pincoya, leyenda chilota. El alicanto, leyenda nortina.

Pide a un adulto que te narre una leyenda y compartela con tu curso.
Para esto, usa los elementos que necesites, como fotos,

musica o un disfraz. ¢Qué otras cosas
propias de nuestra

cultura conoces?
Conectad@s @

Conoce mas sobre tu pals ingresando a D
www.casadelsaber.cl/len106 ©

‘o
d

§SANTILLANA desciombon schunbos Y AN @
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http://www.casadelsaber.cl/len/106

Taller de escritura

* Organizar ideas.

Escribe un cuento « Utilizar un

Vocabulario variado.
®* Dominar aspectos

A lo largo de este libro has podido escuchar y leer muchos cuentos.
formales (caligraffa).

Es hora de que escribas el tuyo. Para esto, completa las actividades.

1. Elige y encierra al personaje de tu cuento.

Después de elegir el personaje de tu cuento, debes pensar en una aventura. Por ejemplo,
puede buscar un objeto, perderse en un lugar, entre otras.

2. ;Qué le pasara a tu personaje?

@ descivnbon schontbos Y AU Unidad 8 / Escritura
[



Unidad 8

3. ;Cémo se llamaré tu cuento? Escribe el titulo.

4. Escribe el cuento en tu cuaderno
teniendo en cuenta las ideas
anteriores.

5. Revisa tu cuento y marca con un v en Si o No, seglin corresponda.

e ;El cuento se trata del personaje que escogi?

e ;Escribi la aventura que elegi?

e ;Escribi con letra clara?

Para ilustrar tu cuento
6. Busca tu recortable 9 de la pagina 309, vuelve a escribir debes hacerlun. dibujo
o, , o que se relacione
tu cuento.e ilustralo. Guardalo para hacer la actividad con |a historia.
de la pagina 288.

o

'
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En la biblioteca S

Nuestra antologia

Una antologia es una recopilacion de lecturas o textos de uno o varios autores. Para hacer una
antologia de tu curso, deben reunir todos los cuentos y hacer un solo libro. Para esto, sigan
algunos pasos.

1 Dibujen una portada y elijan la mas llamativa.
Para elegir, pueden votar.

2 Reunan todos los cuentos y formen el libro.
Pueden numerar las paginas e incluso hacer
un indice. Para esto, pidan ayuda a un adulto.

Recuerda las
partes de un libro
en la pagina 74.

3 Cada dia le correspondera llevarse el libro
a una persona diferente. Asi, todos podran
leer y disfrutar de la antologia.

&

& SANTILLANA



http://www.casadelsaber.cl/cont/video_tutorial/l1/v8.html

;Que aprendiste?

1. Completa el crucigrama.
@ o ©O

2. Elige dos palabras de la actividad 1 y escribe una oracion con cada una.

& anmiana dercintes ochinla Y MuLve @




;Qué aprendiste?

Lee y responde.
El gato molestoso

El ratbn Manolo caminaba a casa muy tranquilo. Lo que no sabia era que,
detras de un arbol, lo miraba el temido gato del pueblo, famoso por asustar a los
ratoncitos con sus garras y colmillos.

De pronto, el gato empez6 a perseguirlo tratando de no tocar el piso para que
no lo escuchara. Manolo, como era astuto, vio su sombra y se ech6 a correr a
toda velocidad.

El ratén habia escuchado muchas historias sobre el temido felino y decidio darle
una leccion. Tomo el camino hacia la casa del perro cuidador, para pedir su ayuda.

Al llegar, despertd al guardian y le contd que el gato lo perseguia. Como es
sabido, los perros detestan a los gatos molestosos, asi es que salid corriendo tras
él para darle un merecido susto.

El temido gato arranco y prometié nunca mas asustar a nadie.
Equipo editorial

3. Numera las imagenes del 1 al 3 segiin como ocurrieron los hechos.

o o T

.repara Ia
br ueba 8

,COmMo te fue?

Pinta tantos —— como 2 obtuviste.

'l — — —
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L eer para sonar
y aprender

® Textos para divertirse
® Textos para reflexionar sobre los valores

* Actividades para motivar la lectura

[ )



Antologia Tomo ||

La gallina colorada

Un dia la gallina colorada picoteaba la tierra cuando
encontrd unos granos de trigo. Llamd a sus compafieros, el
pato, el gato y el perro, y les pregunto:

—;Quién va a plantar el trigo?

—Yo no —dijo el pato.

—Yo no —dijo el gato.

—Yo no —dijo el perro.

—Muy bien —dijo la gallina colorada—, entonces lo hago yo
clo clo.

Sembro las semillas de trigo y después de un tiempo los
granos crecieron.
La gallina cort6 el trigo y volvio a preguntar:
—;Quién va a llevar el trigo al molino para que lo muelany lo
hagan harina?
—Yo no —dijo el pato.
—Yo no —dijo el gato.
—Yo no —dijo el perro.
—Muy bien, entonces lo hago yo clo clo —dijo la gallina
colorada. Y llevo el trigo al molino.

/ O
Texto: cuento.

a los lectores.

Ficha técnich

Proposito: entretener

Valor: cooperacion.

-

&

&
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Cuando el trigo se convirtié en harina, pregunto:
—;Quién va amasar el pan con la harina?
—Yo no —dijo el pato.
—Yo no —dijo el gato.
—Yo no —dijo el perro.
—Muy bien, entonces lo hago yo clo clo —dijo la gallina
colorada, mientras ponia en el horno un hermoso trozo de
masa.

Después pregunto:
—;Quién va a comer este pan?
—Yo —dijo el pato.
—Yo —dijo el gato.
—Yo —dijo el perro.
—No, no, no lo van a comer —dijo la gallina colorada—.
Lo vamos a comer mis pollitos y yo clo clo.

Cuento popular

La magia de leer

* Formen grupos de cuatro compafieros y fabriqguen mascaras con los personajes del

cuento. Representen lo que ocurrié en la historia.

&,

&
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Antologia Tomo Il

Ficha técnica
Texto: informativo.
Proposito: informar.

Valor: respetoy
l responsabﬂidad.

Las casas cuidan y protegen

JPor qué vivimos en una casa?
Las personas vivimos en casas porque
necesitamos un lugar para descansat,
convivir con nuestras familias y
protegernos del calor, el frio, la lluvia

y la nieve.

jCasas a la medida!

La forma de las casas varia segun el clima del lugar donde
viven las personas. Por ejemplo, en las zonas lluviosas las
casas tienen tejados inclinados, en las frias son de madera y en
las calurosas tienen muchas ventanas. ;Como es la tuya?

&
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JQuiénes las hacen?

En la construccion de casas participan muchas

personas que hacen trabajos diferentes.

El arquitecto planea como sera la casa y los
obreros la construyen. Después, carpinteros,
gasfiteres, pintores y electricistas ayudan a
terminarla.

;Qué necesitan?

Una vez que estan construidas, las casas
necesitan muebles y servicios como agua, luz
y gas, para que los habitantes puedan realizar
sus actividades.

Todos tenemos derecho a vivir en una casa
gue nos proteja, pero tambien tenemos la
obligacion de limpiarla y cuidarla.

iNo lo olvides!

La magia de leer

® |nvestiga con algunos adultos sobre la labor que cumple cada persona en la

construccion de una casa.

* ;Qué obligaciones tienes tu dentro de tu hogar? Comenta.

"
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Antologia Tomo Il

O

Texto: cuento

Los musicos de Bremen

los lectores.

Ficha técnica\\

Propésito: entretener a

{Valor: responsabﬂidad.

-

Hubo una vez un burro al que su amo abandond, porque penso que
el animal era muy viejo y ya no le resultaba Gtil para trabajar. Entonces,
el burro decidio irse a Bremen para hacerse musico. En el camino se
encontrd con un perro, un gato y un gallo que corrian la misma suerte.
Todos decidieron partir juntos a Bremen y formar una banda de musica.

Era ya de noche cuando entraron a un bosque. El gato divisd una
lucecita a lo lejos. Los cuatro amigos caminaron hacia ella y llegaron ante
una pequena casa.

El burro apoy0 los cascos en el marco de la ventana y mird hacia el
interior.
—;Qué puedes ver, amigo mio? —pregunto el perro.
—Una banda de ladrones junto al fuego —respondi6 el burro.

Los cuatros amigos se reunieron para decidir qué hacer y luego trazaron
un plan.

Silenciosamente, se acercaron hasta la casita. El burro apoyd sus patas
en el marco de la ventana; el perro salto sobre su espalda; el gato trepd
sobre la espalda del perroy el gallo se encaramo sobre la cabeza del gato.
Después, los cuatro empezaron a hacer musica al mismo tiempo. El ruido
era tan aterrador que los ladrones salieron de la casa, echaron a correry
se escondieron en el bosque.

Entretanto, los cuatro amigos se acomodaron para pasar la noche. El
burro encontrdé un montén de heno en el corral. El perro se acosté detras
de la puerta. El gato se acurruco junto al fuego y el gallo se trepd a una viga.
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Cuando llegd la medianoche, uno de los ladrones regreso y entrd en
la casa. Los ojos del gato relucian en la oscuridad: el ladron pensd que
eran los carbones que todavia permanecian encendidos en el fogdn, y se
inclind sobre ellos para calentarse las manos; entonces, el gato salid y le
rasgufio la cara. El ladrén se echd hacia atras y cayo sobre el perro, que
le mordi6 una pierna. Después fue al corral, donde el burro le dio un par
de empujones. El gallo, que se habia despertado con el ruido, lanzé un
sonoro jquiquiriqui!

El ladrén salid6 muy asustado y fue al encuentro de sus compafieros:
—iNo podemos volver a esa casa!l —les dijo—. Hay una horrible bruja
junto al fuego, que me rasgufo la cara con sus ufas. Luego, un hombre
que estaba escondido detras de la puerta me pegd en una pierna. Y en
el corral, un monstruo negro me ha dado un par de terribles palos. Eso
no es todo: he oido una voz terrible que gritaba jfuera de aquiiii. . .!

Los cuatro amigos decidieron no ir a Bremen y quedarse en la casita
del bosque. Con el tiempo, formaron una orquesta y daban conciertos tan
ruidosos que hacian que los vecinos se divirtieran mucho.

Hermanos Grimm. Los musicos de Bremen.
(Adaptacion)

La magia de leer

® Relnete con un compafiero o compafiera y cr un afiche sobre el cuidado de los
animales.
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Evaluacion integradora tip0 SIMCE @ smec e wsoss susstseasn

Completa tus datos.

Mi nombre es:

Mi edad es: Fecha:

Lee la fabula y responde las preguntas 1 a 4.

El sapo dentudo

Hace mucho tiempo hubo un mago que inventd un hechizo capaz de dar a quien lo
recibiera una dentadura perfecta.

Como no sabia qué hacer con él, decidio utilizarlo con uno de sus sapos. El sapo se
transformdé en un sonriente y alegre animal, que ademas de poder comer de todo,
también comenzoé a hablar.

—Estoy feliz, prefiero mil veces los dulces que seguir comiendo sucias moscas.

Viendo el poco cuidado del sapo al elegir sus comidas, el mago no dejaba de repetirle:
—~Cuida tus dientes, sapo. Lavalos y no dejes que se enfermen ni tengan caries. Y, sobre
todo, come verduras y no tantos dulces.

Pero el sapo no hacia caso: pensaba que su dentadura era demasiado resistente
como para tener que lavarla y le gustaban tanto los dulces que no intentaba dejarlos.

Asi, un dia descubrio que tenia todos los dientes con caries. Intentd cuidarlos, pero
ya era tarde y cuando el ultimo de sus dientes cayo, perdié también el don de hablar.

iPobre sapo triste! Si aun pudiera hablar, le habria dicho al mago que si volviera a tener
dientes los cuidaria todos los dias, porque no habia nada mas asqueroso que volver a
comer bichos... jpuaj!

Pedro Pablo Sacristan, espafol
(Adaptacion)
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A
B
C

n (Qué le regal6 el mago al sapo? Marca con una X.

Lentes.
Dientes.

Dulces.

A
B
C

n (Cudl era la comida favorita del sapo? Marca con una X.

Dulces.
Moscas.

Verduras.

n Numera del 1 al 3 los hechos de la historia.

L L L

A
B
C

n (Qué¢ debio hacer el sapo para cuidar sus dientes? Marca con una X.

Dormir.
Comer.

Lavarlos.
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Evaluacion integradora tipo Simce @

Lee la receta y responde las preguntas 5y 6.

Postre de manzana
(Para dos personas)

Ingredientes

e 3 yogures naturales
2 tazas de cereal

1 manzana picada

4 cucharadas de miel

Preparacion

1. Pon el yogur en un recipiente.

2. Vierte media taza de cereal en el yogur.

3. Agrega la manzana picada y la miel.

4. Revuelve y obtén un delicioso postre de manzana.

ﬂ (Para cuantas personas estd hecha la receta? Marca con una X.

A

B

C

Una
Dos

Tres

A

B

C

n (Para qué sirven las imagenes en la receta? Marca con una X.

Para mostrar los ingredientes.
Para mostrar como se hace el postre.

Para mostrar como debe quedar el postre.
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Lee la siguiente carta y responde las preguntas 7 y 8.

Funta, Qrunan, 7 dv edube dov 20713

Un abrage.
Nobdad,

(Desde qué ciudad escribe Soledad? Marca con una X.

A | Temuco. B | Santiago. C| Punta Arenas.

n (Como se protegieron las personas del fuerte viento? Marca con una X.

A| Con cuerdas. B | Con abrigos. C| Con paraguas.

?SANTILLANA Duncionteos ume @
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Evaluacion integradora tipo Simce

Lee el siguiente cuento y responde las preguntas 9 a 11.

El tesoro

En un pueblo llamado Valle Seco Seco, donde nunca llovia, vivia un campesino que
estaba muy triste porque no podia cultivar sus tierras por la falta de agua.

Cierto dia, mientras el hombre daba un paseo por el campo se llevd una gran
sorpresa: jhabia encontrado un tesoro!

El campesino, muy contento, corrié al pueblo para contar a toda la gente su
descubrimiento.

Una sefiora muy curiosa pregunto al hombre:
—;Qué encontraste? ;Plata?
—No, mejor que eso —contestd el campesino.
—Es oro? —dijo una joven.
—No, mejor que eso —asegurod el campesino.
—Es dinero? —menciono6 un sefior de sombrero.
—No, tampoco, jes mucho mejor que eso! —exclamo.
—Entonces, ;qué tesoro has encontrado? —preguntaron todos.
—Un manantial con agua de colores —Iles respondio.

Desde ese dia la vida en Valle Seco Seco cambid y todos los habitantes del pueblo
prometieron cuidar su valioso tesoro.

Comunica Tus Sentidos 1.
México: Santillana, 2009.




n (Por qué el campesino de Valle Seco Seco estaba triste? Marca con una X.

A | Porque no tenia riquezas.

B | Porque no podia cultivar sus tierras.

C| Porque estaba muy cansado de trabajar.

m (Cual es el tesoro de Valle Seco Seco? Marca con una X.

Un manantial de agua.

B | Gran cantidad de dinero.

C| Unas minas de oro y plata.

m (Por qué cambio la vida en Valle Seco Seco? Marca con una X.

A| Porque se hicieron ricos.

B | Porque dejaron de trabajar.

C| Porque pudieron cultivar sus tierras.
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Para trabajar en la pagina 177 (Unidad 5)

Recortable 6
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Recortable 7
Para trabajar en la pagina 199 (Unidad 6)
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Recortable 8
Para trabajar en la pagina 225 (Unidad 6)
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Recortable 9
Para trabajar en la pagina 287 (Unidad 8)

*******************************************************************************************

(Titulo)

LN MLy

[Fimadmente
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Pegatinas

s ™
Pegatina

Para usar en ;Cuanto has avanzado?

Pegatina 7
Para trabajar en las paginas 190 y 191 (Unidad 5)
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Pegatinas

Pegatina 8
Para trabajar en la pagina 221 (Unidad 6)

7 &

Pegatina 9
Para trabajar en la pagina 243 (Unidad 7)

Pegatina 10
Para trabajar en la pagina 251 (Unidad 7)

Ckmeo | ks e |
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Pegatina 11
Para trabajar en la pagina 265 (Unidad 8)

platano preso blusa brazo clavo
flecha frutilla globo grifo crema
trigo dragbn princesa
Pegatina 12
Para trabajar en la pagina 273 (Unidad 8)
grillo globo granizo tigre
regla grua gladiador glaciar
Pegatina 13
Para trabajar en la pagina 275 (Unidad 8)
Lapiz Gorro Goma Pantalon
Libro Gallina Calcetin Chancho
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I Prepara la prueba o e Sintesis

cerezas

cinturéon

x ?SANTILLANA

zapato

.

chocolate

J

Nombre:

5 o B

burro

Las palabras un, una, unos y unas son articulos indefinidos y
acompanan a los sustantivos, como en estos ejemplos:

® Un zorro
® Una lechuga

® Unos zorros
® Unas lechugas

Casa del Saberﬁ




l Prepara la prueba 5 « Repaso —

1. Observay escribe. 3. Une con una linea y luego escribe. 0;86
s AQui hay una E= e AQUI hay unas EeeeS . , -
unas o
una o © > ]
un o o) > .
2
\ J \ J £,
2. Ordena las palabras y escribe la oracion. unos o
O 4
poncho. se pone Beto el

t
° 1'1)
?SANTILLANA Casa del Saber
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| Prepara la prueba 6 « Sintesis Nombre:

llama

B o 8

a A Los signos de interrogacion ; ? sirven para escribir una pregunta.

Los signos de exclamacion j ! sirven para escribir una expresion de
asombro, entusiasmo, alegria, enojo o miedo.

d\ ?SANTILLANA Casa del Saberﬁ




Prepara la prueba 6 « Repaso

1. Ayuda a Juana a anotar algunos datos en su pasaje.

e )
Pasajero: Juana Mifio
Recorrido: Nuble - San Javier
Fecha de viaje: Jueves b de julio
Hora: 9:00

. J

Nombre del pasajero:

Sale de:

Viaja a:

Fecha:

Hora:

SANTILLANA

2. Leey encierra con w los signos de interrogacion y con w los signos de

exclamacion.

Juana llegd de San Javier y le cont6 a su abuelita como le habia ido en

su viaje.

Juana:  Abuelita, la comida era muy rica en San Javier.
Todos los dias comia humitas con aji.

Abuelita: ;Mani? ;Qué mani?

Juana:  No dije “mani”, abuelita, dije “aji”. También tomaba un rico
jugo.

Abuelita: ;Hugo? ;Quién es Hugo?

Juana:  Dije “jugo”, abuelita. Mejor otro dia te seguiré contando la
historia de mi viaje.

Abuelita: ;Viejo? ;Cual viejo, hijita?

Juana: Viaje, abuelita, dije “viaje”!

3. Ahora, completa la tabla.

Juana decia... Pero la abuelita oia...

aji mani

Casa del Saberﬁ




Prepara la prueba /7 « Sintesis Nombre:

a A e ™

xil6fono yegua

. J -
| |
X y
| |

TR s I

|
g
|

windsurf koala

N J

gul gue
| | Los verbos son palabras que

indican acciones. Por ejemplo:
correr, comer, caminar.

pinguino cigliena
\ J

\ J
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Prepara la prueba / « Repaso Despreng

e,

reSPOHde
. . Y pega . . . . ..
1. Escribe lo que sucede en la imagen. tu cué,iere;‘ 2. Escribe tres acciones realizadas en la imagen de la actividad 1. o
o (0)¢}
5
e
- c
[ ) . =\
[ J
® g
D
(0)0]
Q
. . . 8
3. Escribe un recado para tus papas informandoles las actividades que =X
realizaras el fin de semana. Por ejemplo, puedes indicar que irds a un
cumpleafios 0 que invitaras a unos amigos a jugar.
d
M
0Q
QO
Q
e
=N
d
D
0Q
Q
Q
a]
=
d
D
(0)0]
Q
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Prepara la prueba 8 « Sintesis Nombre:

( blusa J ( bruja J

[ princesa ] flan

[ platano } @-\ /—j fru’ulla
- 6
p|_] 1

: J
& SRk ’ ’

[ globo ] @_J \_@ tren
[ grillo ] atleta
[ clavo ] [ crema ]

gANTIu’ANA Casa del Saberﬁ




Sponde ~
. . t .Vpega €n : : ‘i
1. Escribe el nombre de cada imagen. U Cuadepy, 2. Observa y escribe lo que piensa cada nifo.

l Prepara la prueba 8 « Repaso Despreng —

?SANTILLANA Casa del Sa berﬁ’




Carton 3

Tarjetas de anténimos

Desprende y juega con las tarjetas de antonimos.

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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Carton 4

Tarjetas de anténimos

Desprende y juega con las tarjetas de antonimos.

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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Loteria de grupos consonanticos

Desprende los cartones y juega a la loteria. Usa las imagenes del carton 7 para
marcar el grupo consonantico que corresponda a cada palabra que dictara tu
profesora o profesor. Quien complete primero el carton de loteria jganal

O
Casa del Saber \-GSANTILLANA



Loteria de grupos consonanticos

Desprende los cartones y juega a la loteria. Usa las imagenes del carton 7 para
marcar el grupo consonantico que corresponda a cada palabra que dictara tu
profesora o profesor. Quien complete primero el carton de loteria jganal

O
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Carton /

Loteria de grupos consonanticos

Desprende las imagenes para jugar con los cartones 5 y 6.

7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
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Lenguaje y G
Comunicacion hésico

Casa del Saber
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